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Void sans doute le micro-ordinateur 

le plus puissant du monde 
si on parlait un peu de vous ? 




Tout a tres bien commence. 
Rappelez-vous. Vous etes 
ne avec Toutil fe plus creatif 
du monde dans la tete. 
Mais a-t-il pu tciiir ses 
promesses ? Des I'ecole, ca se gate. 
La vie est faite bizarremcnt. 
On passe plus de temps a sollidter son cei*veau 
pour ses capacites rouLtniert^ 
que pour ses qualites 
majeures. Heureusement, 
des les annees 70, Apple 
conceit des machines 
d'un genre nouveau. 

Ce n'est pas FHomme 
qui devait marcher droit, 
mais dies. Un grand pas. 
Aujourd'hui, Macintosh D 
est arrive. Un autre pas, 
Mais la meme idee en 
tete : vous liberer la votre. 
Imaginez que vous Tayiez 
eu avec vous des l'universitfi 
par exemple. On peut rever. L'un des micro- 

m m ordinaieurs les plus puissants du 
marche, mais accessible. 
| Un "die" sur un symbole 

(les habitues disent une "icone") 
" * et vous voila parti dans la vie. 






Un ecran (16800000 couleurs), des menus, des 
fenetres, et vous. Une facon unique de traiter le texte, 
les calculs et 1'image... en meme temps. 

Vous voyez clair, vous pensez juste. 
Une fenetre sur vous-m§me. Qui permet ensuite 
de mieux faire face aux autres. On avance. 

Et plus besoin de rccopicr cent Ms. C'cst deja 
B au propre Soignez la presentation, repetait le 
professeui; qui profitail de son autorile pour passer 
a cote de vos idees. All ! ce poids des structures 
qui empeche lechange, 
ca aussi il laut dianger. 
Mais n'y revenons pas; 
Vous voila dans 
la vie active. Ne regretiez rien. 
L'experience vous permettra meme de mieux 
profiler de Macintosh II. Un planning charge 
et un gros travail dans votre entreprise ?... Parfait, 
Macintosh E a un disque dur interne de 20, 40 ou 80 
Mo pour la sauvegarde de vos documents. Le confort. 

Vous pouvez voir grand. Et il est livre avec Hyper- 
Card. Le logidel qui vous permet de naviguer de 
facon intuitive dans l'infomiation ; et de construire vos 
„ propres applications. 

-Ti— t De quoi nourrir votre 

I ==l travail. En surface, tout 

r=fn=i r^lT^T^ ^ graptdq^- Mais en 
— — " dessous : un "moteur", 
que vous controlez. Vous commandez, il trouve. 



Et maintenant 



Le libre acces a rmfomiation... enfin ! 

Notez d'ores et deja votre rendez-vous avec ce qui 

etait reserve a quelqucs initios. 

C'est Fidee meme "d'initie" qui en prend d'ailleurs 
un coup de vienx. 

BientOt a votre main, les ressouraes de la memoire 
optique, et des milliers d'utilisateurs qui, comme 

vous, auront accru 
leurs possibilites. 

Cai" en plus, Apple 
a ouvert Macintosh n 
au monde exterieur. 
Port ADB pour 
multiplier les entrees, 
port SCSI pour les 
peiipheriques, 
et 6 connecteurs d'extension. 

Un exemple : recuperez des 
documents disponibles sous un autre 
systeme (MS-DOS par exemple), 
et ttrez-en meilleur profit. 
Les colonnes de chiffres rejaillissent en 
graphiques. Et vos idees avec. 

%ut s'eclaire. Puis, grace a AppleTalk, 
partez sur les reseaux. 

Dans rentreprise, on dehors. II etait urgent que 
la communication horizontal s'organise, 
que les collaborations intemationales s'harmonisent, 
et cela devient enfin We. 




-a 



Macintosh II est la plate-forme. Vous, vous de-collez. 
Bref, une veritable naissance. 
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Apple sur le 36.14, code : APPLE. 

Ecraiis reabses avec HyperCard, 4 E Dimension. 
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iditorial 



Vivement 1'automne ! Notre impatience est a la 
mesure de la revolution qui se profile avec Tarrlvee 
des CD Roms. ces disques desquels le rayon laser 
extra! t aujourd'hui Poulenc ou Pink Floyd. Demain, 
ce meme rayon offrira sur chaque dlsque quelques 
600 megaoctets a la disposition de r Apple // et du 
Macintosh, ce qui conduira necessairement a re- 
penser la conception de l'edition. Les elements dont 
nous disposons montrent que le lecteur de disques 
numeriques Apple CD coutera l'^quivalent de deux 
lecteuxs 8OOK0. Et 11 lit pour le meme prix les 
disques audio-numerlques... 



Apres les produits Beagle, Pom's vient d'ajouter 
ProSel de Glen Bredon a son catalogue, avec docu- 
mentation fran<?aise bien sur. Cet 'indispensable' 
est disponible des aujourd'hui. 

Nous avons egalement pris un accord avec Central 
Point Software pour la diffusion du c61ebre pro- 
gramme Copy ][ Plus pour 1' Apple / / (version 8.3) et 
Macintosh (version 7. 1). Les 220 pages de documen- 
tation sont en cours de traduction et 1'ensemble 
sera disponible vers le IS juillet ; connectez-vous a 
notre serveur gratuit — (1) 39 51 24 43 — pour 
connaitre la date exacte. 

Comme sur tous les nouveaux produits, un tarif 
'carte Joker', reservd aux abonnes, est pi6vu. 



La rumeur concernant le projet d'un nouvel 
ordinate ur de g amine Apple // se fait persistante. II 
serait question d'un successeur du //c avec lecteur 
SOOKo integr6. Question : si ceci se conflrme, ou 
sera logee la souris, elle qui se promenalt deja entre 
les ports 4 et 7 ?... 

Herve Thiriez 



Notre couverture : Apple nt pvuvuil que s'int&esser d ces disques tuwniriques 
qui prennent spontanSment (?) les couleurs de notre pomme prifirte j 
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'ecrivais dans le pr6c£dent 
numero de Pom's, a propos de 
ProSel de Glen Bred on : «c'est 
le meilleur, V indispensable, 
celui que tout le monde doit 
avoir quelle que soit sa 
configuration» . Le flot d'appels 
enthousiastes a conduit l'equipe de Pom's a 
prendre un accord de distribution avec 
I'auteur. Voici une presentation plus 
detaillee de cet "indispensable" que Pom's 
distribue avec un mamiel francais de 
Dimitri Geystor. D'aucims disent que Pom's 
penserait aux leeteurs qui cherchent Copy 
][+ (Mac et Apple//)... 

Presentations 

Pre'sentons I'auteur tout d'abord. Glen Bredon est 
un de ces quelques grands noms du logiciel sur 
Apple //, du genre de Randy Brandt ou Alan Bird, 
un authentique createur. 

C'est I'auteur de l'Assembleur Merlin (de la version 
48Ko a ia version ProDOS 16), de ProCommand 
(e*diteur Applesoft et commandes pour 
Basic. System), des meilleurs accessories CDA pour 
le GS (inclus dans Merlin), et de bien d'autres 
choses encore. 



Presentons ProSel cnsuite : toujours en tete des "All 
Stars" de la revue A Plus, re-commande" par Open 
Apple, Incider, etc., il a vu sa diffusion (quasi 
clandestine au debut, il elait diffuse" par I'auteur) 
assurde en fait uniquement par le bouche a oreille et 
les revues d'utilisateurs, puis par des fabricants de 
disques durs qui se sont apergus de sa valeur. Du 
coup d'ailleurs, pas d'intermddiaires : vous ne le 
paierez que 500,00 francs (450,00 avec la carte 
M_er) a Pom's, y compris le manuel francais. Bien 
eniendu, loul est programme en assembleur, avec 
Merlin, D'ou une rapidite* etonnante, un 
encombrement memoire et un encombrement disque 
trcs rcduits. 



L'auteur est un fanatique des standards ProDOS : au 
point qu'il reproche parfois a Apple lui-m6me de ne 
pas les suivre assez. Pour nous, cela signifie 
compatibility avec les aurres applications ProDOS, et 
la possibilite de configurer chaque utilitaire. Car 
ProSel, ce n'est pas un programme, mais toute une 
collection d'ulilitaires, tous prdsentds sous forme de 
fichiers-systeme ProDOS 8, renvoyant syst£mati- 
quement au Quit du ProDOS en sortie, tous 
inde'pendants les uns des autres. lis marchent sur 
tous ies Apple // 128Ko, et il y a mdme des versions 
speoiales pour le ][+. On les place sur tout disque 
ProDOS (disques 5 '25, disques 3'5, disques durs, 
disques Ram "sans soft" des cartes genre Speedisk, 
disques Ram "avec soft" des cartes type Multiram 
Checkmate ou Ramworks AE, etc.). 



Le selecteur 

Pre'sentons d'abord le selecteur de programmes 
(PROgram SELcctor). Invisible, il n'apparait que 
quand vous quittez une application. Le selecteur 
vous pnJsente alors sur l'euran texte une liste 
d'applications, vous choisissez avec les fleches ou 
la souris. Escape vous permet de passer en mode 
Edition, et d'ajoutcr, changer, supprimcr des 
applications. Un £diteur suppl^mentaire, plus 
availed, vous pennet de "lecher" la presentation de 
votre liste, Un gros avantage de ce selecteur : vous 
pouvez demander a ProSel de lancer Basic. System 
(ou Merlin Pro, qui suit le meme standard) avec le 
fichier que vous voulez en guise de Startup (fichier 
binaire, Basic, exec, etc.). Un seul Basic.System 
suffit pour tous les sous-catalogues. Le Finder fait 
en partie ia mgme chose avec les fichiers Applesoft, 
mais pour un fichier exec par exemple, il faut 
bricoler soi-meme les icones. Bref, tout ce qui peut 
etre lance (ProDOS 8 ou ProDOS 16) est lancable a 
partir de ProSel, 

Dans Pom's 35, j'avais e"crit que ProSel emit un 
selecteur fixe : mais c'est aussi un sdlcctcur ouvcrt. 
Tapez "51" (pour Slot 5 — Drive 1), et tous les 
fichiers lanyables du disque en Slot 5 — Drive 1 
seront proposed a votre choix. En minuscules, sont 
affiches les sous-catalogues : vous en choisissez un, 
et ca repair. 
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Si vous restez 15 minutes avec le sdlecteur affiche" 
sans rien faire, ProSel e'teindra votre £cran pour 
vous (bien entendu, vous pouvez r£gler ce de"lai). 
Vous pouvez avoir plusieurs listes d' applications 
ProSel et passer de l'une a l'autre avec 
ProSel.Cycler. 

Les utilitaires 

Pre'sentons maintenant les utilitaires. La liste est 
longue... 

FIND FILE 

Permet de retrouver un fichier dont vous ne 
connaissez que le nom, ou qu'un boui du nom, dans 
n'importe quel volume ProDOS. II permet meme de 
trouver le ou les fichiers conrenant tine chaine de 
caracteres de"lennine*e. Une fois le fichier irouve", on 
peut en avoir un "Dump" en hexadecimal et ASCII, 
un affichage en teste, ou un listing superbe s'il 
s'agit d'un programme basic (sur e'eran ou sur 
imprimante). 

DOS 3.3 

ProSel permet dc passer dircctemcnt dc ProDOS au 
DOS 3.3, en choisissant le slot et le drive des 
fichiers DOS, et le nom et le type du programme de 
Hello. II vous donne aussi un DOS 3.3 pour disque 
3'5, avec un formateur de disque 3'5. 

SCAVENGE 

Permet de supprimer de la liste des lecteurs tenue 
par ProDOS ceux ou vous n'avez pas mis de 
disques : e'est la fin des attentcs et des rccalibrages 
de tete de lecture a chaque commande OnLine. 

QUEUEP. SYSTEM 

Vous permet de demarrer par I'execution en 
sequence de tons les programmes que vous voulez, 
el peut done remplacer SETUP.SYSTEM, Mieux 
que ca, il permet de demarrer cette execution a 
1'heure choisie, de minuter les sequences : on peut 
programmer son Apple // comme on programme son 
magnetoscope, en faire un vrai robot. 

II y a cependant une limite : j'ai programme' 
QUEUEP pour qu'il demarre tout seul cette nuit. 
Effectivement, a trois heures du matin, il ad^marr^, 
initialise ce qu'il fallait, copie' tous les fichiers sur 
mon disque Ram, lance" AppleWorks depuis le 
disque Ram, passe la main a S u pcrM aero Works qui 
a charge du disque le fichier de 1' article que vous 
etes en train de lire. Mais ea s'est arrete 1 la : 
QUEUEP n'a pas tape" Particle a ma place ! 
Vivemem la version 4.0 de ProSel. 

CACHE.SYSTEM 

Un programme de cache me"moire (voir Pom's 35 
page 30) qui accdlere les acces disques d'un disque 



3'5 ou d'un disque dur en uiilisani une partie d'un 
disque Ram, si vous en avez un de faille suffisante. 
Amoureux indefectibies du //c et du //e, vous ne 
jalouserez plus le Diversi-Cache ou le GS-Ram 
Cache du GS. J'avais oublie ce programme dans 
Pom's 35. Cest indiscu table : ProSel fait vraiment 
tout. 

BACK.UP et RESTORE 

Vous permettent de faire un double de n'importe 
quel disque ProDOS sur n'importe quel autre 
(disque Ram sur disque dur, disque dur sur 3'5, 3'5 
sur 5'25, etc.), et de le restaurer automatiquement. 
Vous choisissez de faire une copie par blocs ou sous 
forme de fichiers ProDOS. Par exemple, vous 
sauvez le contenu de votre disque Ram sur disque 
3"5, et vous remplirez apres arrgt ce disque Ram en 
deux minutes. 

Ne me dites pas que vous n'en avez pas besoin, 
sous prfitexte que votre carte Speedisk garde les 
informations meme ordinateur eteint : meme la 
Speedisk ne nous protege pas des bStises que nous 
pouvons faire nous-mimes et qui detruisent certains 
fichiers ou certains blocs (le 2 par exemple.,.). Le 
scul et unique principe ABSOLU en informatique, 
celui devant lequel l'e sprit le plus rebel le doit 
humblement s'incliner et obeir est : Toujours faire 
une copie ! 

COPY 

Un copieur universel de volumes ProDOS. II permet 
d'utiliser la memoire disponible pour copier par 
exemple en une seule passe un disque 3'5 de 800Ko 
dans un seul lecteur 3'5, si vous avez 800Ko dc 
memoire. II ne copie que les blocs occupe's, d'ou sa 
vitesse. 

II permet de faire des copies en serie. H peut copier 
jusqu'a 40 pistes au lieu dc 35 sur vos disques 5'25 
si votre lecteur le permet (je m'en sers sur mon drive 
"compatible"). 

INFO, DESK 

Vous permet de tout savoir sur i'organisation d'un 
volume ProDOS : catalogue super-complet, liste des 
blocs correspondant a chaque fichier, liste des 
fichiers correspondant a chaque bloc, table 
d'occupation du disque. Les arbres des 
sous-catalogues qui apparaissent sur l'e'cran ou 
1'imprimante rendraient jaloux un garde fores tier. 

CAT.DOCTOR 

Le programme de copie de ProSel, il pennei Louies 
les manipulations de fichiers et de catalogue, en 
direct ou en sequence : bien entendu, LOCK, 
UNLOCK, DELETE, CREATE, RENAME comme 
avec Basic. System. Mais aussi copie de fichiers 
programmable. Vous pouvez choisir de copier tous 
les fichiers qui ont 6t6 modifies depuis la derniere 
copie, de copier des sous-catalogues avec ou sans 
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Le serveur de Pom's — 
gratuit — vous offre 24 heures sur 24 le lien necessaire entre deux numeros de 
la revue. Outre la demonstration du serveur Pom Link (Pom's 34) qui 
enregistre fid element vos messages, le menu 'nouveautes' deerit les derniers 
programmes et le module de prise de commandes satisfait les plus impatients. 



les fichiers qu'ils contiennent, etc. MOVE FILES 
detruit le fichier de son catalogue d'origine aprcs 
copie. TYPE FILES permet de voir en texte le 
contenu des fichiers. VERIFY FILES ve'rifie que 
tous les blocs d'un fichier sont bons, comme le 
Verify du DOS 3.3, mais pas comme celui de 
Pro DOS qui se contente de verifier que 1c nom du 
fichie.r existe bien dans le catalogue. SORT 
DIRECTORY irie les noms de fichiers d*un 
catalogue de toutes les facons possibles, EXHUME 
FILES permet de ressusciter les fichiers deletes 
quand ils n'ont pas 6x6 recouverts par un autre 
(attention : ProDOS 1.4 seulement, voir Pom's 35 
page 25). CHANGE FILE DATE, COMPARE 
SUBDIRECTORIES, FORMAT VOLUME : les 
noms de ces options parlent deux -mem es. II y a 
meme une option pour changer le nom d'acces des 
Startups pour les programmes comme Basic.System 
ou Merlin Pro qui en lancem un autre apres leur 
chargement ! 

BLOCK.WARDEN 

C'est noire bon vieux DISKFIXER sous ProDOS. 
Un bon editeur de blocs, mais qui accepte TOUS les 
volumes ProDOS, est un utilitaire indispensable. 

BEACH-COMBER 

Reorganise vos disques pour ranger 
convenablement les fichiers dont vous ou vos 
applications avez dispose" les blocs un peu partout 
sur vos disques. II permet du coup d'acce'lerer les 
temps de chargement. 

MR.FIXIT 

Un utilitaire indispensable pour recuperer les 
fichiers ProDOS d'un disque abime, en paniculier 
quand le catalogue (et particulierement lc bloc 2) est 
illisible. Voir Pom's 35. 



Les cadeaux-bonus 

Terminons par une petite liste de ce que j'appellerai 
les "bonus" : des programmes dont, un jour, Glen 
Bredon a eu besoin ; alors, il les a fabrique's, et il les 
a rajoute's dans la boite. Souhaitons qu'il ait 
e'norme'ment de besoins nouveaux ! 

Select.System est un mini-selecteur qui peut 
remplacei le selecteur principal pour ceux qui n'ont 



que des disques 5'25, et je rappelle (voir Pom's 35) 
que ce se'lecteur a une commande "Pop", 

ProSel permet de palcher un fichier Basic.System 
deja patche" par Pinpoint de fa$on que ce fichier 
puisse lancer n'importe quel programme en guise de 
Startup. H permet de lancer les accessoires Pinpoint 
riirectement a partir du selecteur de ProSel ! 

Des applications speciales permettent de ranger les 
teies du lecteur du disque dur Sider avant de 
l'eteindre sans repasser par le DOS 3.3, d'avoir un 
ProSel en 80 colormes sur ][+ avec carte type Videx 
ou Ultraterm. Vous pouvez mettre un mot de passe 
dans ProSel pour prote"ger 1'acces a vos 
programmes. 

Le programme livre" avec 1'horloge d'Applied 
Engineering pour //c (//c System Clock) n'dtant pas 
assez bon, Glen Bredon vous en offre un autre, 
meilleur. Meme chose d'ailleurs puur les 
programmes de disque Ram type Multiram 
Checkmate ou Ram works Applied Engineering 
livrtSs avec ccs cartes. 

J'arrete la, parce que ProSel est le genre de 
programme dont on trouve une nouvelle capacite 
chaque jour. Lisez la documentation de pres, utilisez 
tous les utilitaires, et vous decouvrirez quantite* de 
possibilit£s dont je ne vous ai pas parll. C'est un 
filon, une mine. 

Regardez par exemple dans mon article sur ProDOS 
dans ce numero ce qu'on peut faire avec la 
combinaison SortS witch/ ProSel. 

Vivre sans ProSel ? 

Un petit jeu : faites la liste des utilitaires ProSel. 
Faites ensuite tine liste de tous les programmes 
separes qu'il faut avoir pour faire la meme chose (en 
fait, pour faire moins : il y a des choses que ProSel 
est seul a faire). Faites le total, et compares au prix 
de ProSel. 

ProSel fait tout. Y compris des choses dont vous et 
moi n'aurions jamais eu ide'e. Bon d'accord, il ne 
met pas la justification a droite dans AppleWorks. , . 

L' Apple // sans ProSel, c'est Roux sans 
Combaluzier, Jacob sans Delafon. Je ne vois qu'une 
maniere de vivre sans ProSel : c'est de mettre son 
Apple // au placard... 
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incore un programme pour 
6erire du texte sur les pages 
graphiques Avant de 



tourner definitivement la page, 
i jetez un coup d'ceil sur ses 
caracteristiqucs. 

• gestion simultanee de six jeux de caracteres : 

• affichage possible en huit couleurs et n'importe quclic 
taille ; 

• affichage avec ou sans fond d'ecran, gestion de fenetres ; 

• ecrlture propoitionnelic en option permancntc ; 

■ caracteres accentues, exposants et indices possibles. 

Lancez maintenant la demonstration par RUN DEMO ci 
observez.,. Convaineu? Voici quelques explications. 



Utilisation 

Tables de caracteres 

II est possible d'avoir simultanement six tables de caracteres 
utilisables a tout moment. Ces tables sont chargees a partir 
de SDOOO; 

ou 53248; 
ou 53920 
ou 54592 
ou 55264 
ou 55936 
ou 56608. 



table ^ SD000 
table 1 ^ SD2A0 
table 2 *s> SD540 
table 3 ** 5D7E0 
table 4 <=> SDA80 
table 5 *=> SDD20 



Pour charger une table de numero n, on utilise la 
commande : 

ADR - 53248+572*$ 
BLO&D <r,om>,A ADR 

Pour utilizer unc tabic de caracteres ii faut indiquer son 
numero a l'adresse S031B (795) par la commande poke 
795, a. 

Dans une commande PRINT, taper : 

• CTRL-Q pour activer la tabic supcneurc ; 
■ CTRL-R pour activer la table inferieure (par rapport a la 
table courante). 



Par exemple, si la table est "FRANC AIS" et la table 1 
est "ITALIQUE", on peut ecrire : 

PRINT "Nous " CflRS (1 7) "InalaLons" CHR$ (IB) 
" sur tin mot . " 

On obtient : 

Nous insistons sur un mot. 

Taille des caracteres 

Tous les caracteres peuvent s'ecrire dans n'importe quelle, 
taille. Pour afficher des caracteres de largeur / et de hauteur 
h, il faut ex6cuter : 
POKE 778,1 
POKE 780, h 

Dans une commande PRINT : 

• CTRL-W augmente la largeur de 1 ; 

• CTRL-X diminue la largeur de 1 ; 

• CTRL-Y augmente la hauteur de 1 ; 

■ CTRL-Z diminue la hauteur de 1 . 

Styles d'6criture 

11 est possible d'utiliser deux modes d'ecriture : 

■ recriture proportionnelle ; 

■ recriture nurmale. 

Pour appeler 1'un de ces modes, la commande est : 

• POKE 777,1 <=> mode proponionnel ; 

■ POKE 777,0 «■» mode normal. 
Par exemple : 

PRINT "A" aiR$ (23) " Plus large" C11R$ (25) " «t 
plus haut" 

Lorsque vous ecrivez du texte en mode proportionnel, le 
curseur est un curseur graphique. Les coordonnees de ce 
demier peuvent done prendre 280*192 valeurs. De plus, 
aucun code ASCII ne peut appeler un sous programme : 
done pas de retour- chariot. . . 

Lorsque vous eenvez du texte en mode normal, tout se 
passe en apparence comme si vous vous trouviez sur la 
page texte. 

Affichage des accents 

Pour afficher les accents, la commande est : 
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POKE 773,1 

Pour inhiber ce mode : 

POKE 713,0 

Pour creer votre table d'accents, il faut cntrcr a Tadresse : 

• $326 (806} le nombre de caract&res considers 
comme accents : 

■ $327 (807) <=> le code du premier accent ; 

• $328 (808) & le code du second accent ; 

• $329 (809) * etc. 
Exempie : 

POKE 773,1; PRINT "Chateau": POKE 773,0 

Couleurs 

La couleur de fond est stockee a l'adrcsse $322 (802). La 
couleur d'encre est stockee a l'adresse S321 (801). Pour 
changer Tune ou 1 'autre de ces deux couleurs utiliser la 
commande : 

POKE <adresje>, <eode eouJeujr> 
CALL 38064 

Pour ecrire en inverse : 

CALL 37580 

Pour rcvcnir en mode normal, on utilise la meme 
commande. 

Remplissage d'une fenetre 

Les coordonnees de la fenetre sont placees a partir de $314 : 

■ $3 14.015 (788.789 ) « marge gauche (G) : 

■ $316,3317 (790,791) marge droite ; 

■ S3 18 (792) «» marge haute (H) ; 

• $319 (793) * marge basse. 

Exempie : 

POKE 789,INT(G/256) : POKE 788, G-PEEK (789) *25S 
; POKE 792, H 

Pour remplir la fenetre avec la couleur de fond : 

CALL 38208 

Changement de page graphique 

Pour changer de page graphique, il faut taper la commande : 
CALL 37531 

Dans un PRINT, le code est CTRL-V. 

Cette commande commute les deux pages graphiques et 

permet l'ecriture stir la page visible. 

Superposition des caracteres 

La superposition des caracteres consiste a afficher le fond et 
le caractfere. Pourrendre ce mode actif : 
POKE 791,1 

Pour I'hihibei , la commande est : 

POKE 797, 



Dans une commande PRINT, le code est CTRL-P. 

Afflchage des exposants et indices 

Dans une commande PRINT, l'affichage des exposants se 
fait par CTRL-E. 

L'affichage des indices se fait par CTRL-I. 
Le retour a l'affichage normal se fait par l'affichage des 
indices si on se trouve en mode exposant. De meme, le 
retour a l'affichage normal sc fait par l'affichage des 
exposants si on se trouve en mode indice. 

Installation et utilitaires 

Le programme s'installc simplement par : 
BRUN AFFITEXT 

Inspirez-vous du programme DEMO pour mieux 
comprcndre les possibility offertes. DEMO ne contienl 
aucun instruction exotique (par exempie utilisation de 
l'ampersand) et peui done eire compile par TASC sans 
difficult^. 

AFF1TEXT.S est le source au format Big Mac/Merlin. 
AFFITEXT se loge sous les buffers du DOS 3.3 a partir dc 
l'adresse $9200. 

CREATOR est un petit programme Applesoft pour creer 
soi-meme des tables de caracteres, Enfin, TRANS convertit 
/ les polices de caracteres de Reagle Graphics en un format 
exploitable par AFFITEXT, 



Fichiers siir la disquette Pom's 

■ HELLO & menu ; 

■ AFFITEXT, AFFITEXT.S ^> module graphique ; 

■ EMPLOI, EMPLOI.TEXT ^ 'tutorial' qui offre une 
'aide en ligne' (Ce ficbier n'est pas listc dans ccs pages, 
faute de place) ; 

• CREATOR, TRANS ^ editeur/convertisseur de 
polices ; 

• DRMO & demonstration ; 

■ FRANC A IS, ALLEMAND,... EXPOSANT 16 
polices de caracteres. 



f est la composee d'une f onction polynflme et de la 
fonction sinus., done f est continue de>iuable de 
ddriv6e : f *<x> = cosx.<2.sinx - 1> 
Le tableau de variation de f est alors : 
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Mex dans les questions maTnematlques... 



Pom's n° 36 



11 



Programme CREATOR 

10 REM ************************ 

20 REM * * 

30 REM 'CREATEUR DE CAR AC TERES * 

40 REM * * 

50 REM * ECRIT PAR: * 

60 REM * * 
70 REM * OLIVIER TURPIN * 
SO REM * * 
90 REM *********** ** * ** ** **=#=*■ *-* 
100 REM 

110 REM *********************** 

120 REM * INITIALISATION 

130 REM *********************** 

140 REM 

ISO IIIMEM: 37375 

160 D$ ~ CHR$ \4) US = CHRS (14):P$ m CHR$ (16 

) : DIM P (1, 8i 
170 PRINT D$ ; "BLOADAFFITEXT" 
180 PRINT D$; "8L OADFRAN CA1S, A$D0OQ" 
190 POKE 38279,96: POKE 38285,0 
200 REM 

210 REM *********************** 
220 REM * MENU PRINCIPAL * 
23 REM *********************** 

240 REM 

250 TEXT : HOME 

260 HTAB 10 i VTAB li PRINT "CrSataur da earaetir 
es" 

270 HTAB 9; VTAB 2: PRINT " 

M 

280 htab 5: vtab 5: PRINT "<1> Modifier la table 
courante" 

290 HTAB 5: VTAB 6: PRINT "<2> Charges une table 

300 HTAB 5: VTAB 7: PRINT "<3> Charger une parti 

e d'une table" 
310 HTAB 5: VTAB 8; PRINT "<4> 5auver la taJble C 

ourante" 

320 HTAB 5- VTAB 9: PRINT "<5> Ef facer la table 
CTOiadte" 

330 HTAB 5: VTAB 10; PRINT "<6> Correspondences" 
340 HTAR Si VTAR 11: PRTWT "<7> Quitter" 
350 HTAB 15: VTAB 15: PRINT "Votre choix:";: GET 
AS 

360 A m 0: TF ASC tA$) > 43 AND ASC (A$) < 56 T 

HEN A - ASC (A$) - 48 
J/0 ON A GOTO 480,2090,2200,2330,2430,2630,2540 
380 GOTO 350 
300 REM 

400 REM ******************* * r ** 
410 REM * MODIFICATION * 
420 REM *********************** 
430 REM 

440 REM 

450 REM = DESSINS HGR 

460 REM 

470 REM 

480 HCR2 -- POKE 49234, Or CALL 37375 

490 HCOLOR= 3: FOR Z = TO 7: HP LOT 10 * Z, TO 

Z * 10, 80: NEXT Z 
500 FOR Z - TO 3: HPLOT 0,2 * 10 TO 70, Z * 10: 

NEXT Z 

510 HPLOT 75,5 TO 85,5 TO 85,20 TO 75,20 TO 75,5 
520 HPLOT 90,0 TO 266,0 TO 266,80 TO 90,80 TO 90 
,0 

530 REM 

540 REM 

550 REM = AFFICHAGE TABLE 

560 REM 

5 70 REM 

580 GOSUB 1650 

590 X - 1:Y = 1;M » 2:N = 1 



600 REM 

610 REM 

620 REM = AFFICHAGE GRILLE 

630 REM 

640 REM 

650 GOSUB 1490 

660 REM 

670 REM 

680 REM m POINTEUR GRILLE 

690 REM 

700 REM 

710 C = 3 

720 GOSUB 1840 

730 POKE 777, 1 

740 HCOLOR= 0: HPLOT 0,90: PRINT "MoVvements : " 
750 HPLOT 10,160: PRINT "Z f haut " 
750 UPLOT 10,110: PRINT "Q : gauche" 
770 HPLOT 10,120: PRINT "S : droite" 
780 HPLOT 10,130: PRINT "fi : bas" 
790 HPLOT 0,140: PRINT "Esc : sortie" 

800 HPLOT 0,150: PRINT "T : Copier sur 

la table" 

810 HPLOT 0,160: PRINT "espuce -■ commuta is pixe 
1" 

820 HPLOT 0,170: PRINT "E : efface la 

grille" 

830 HPLOT 0,180: PRINT "R : symeLrie v 

erticale" 

840 HPLOT 0,190: PRINT "F I symp.tr le h 

orizontale" 
850 HPLOT 150,90: PRINT "Mouvements : * 
860 HPLOT 160.100: PRINT "I : haut" 
870 HPLOT 160,110: PRINT "J ; jaiiche" 
880 HPLOT 160,120: PRINT "K : droite" 
890 HPLOT 160, 130: PRINT ", : bas" 
900 HPLOT 150, 140: PRINT "G .- copier jur la gril 

le" 

910 POKE 777, 
92 REM 

930 REM 

940 REM = POINTEUR TABLE 

950 REM 

960 REM 

$70 C = 3; POKE 797,1: GOSUB 1940 
980 REM 

990 REM 

1000 REM = ANALYSE COMMANDE 

1010 REM 

1 020 REM 

1030 GET AS:X1 m X:Y1 = Y:M1 = M:N1 = HlT = 0:G 
- 

1040 IF A? - "Z" AND Y > 1 THEN Yl = Yl - 1:0 - 

1 

1050 IF A$ m "W" AND Y < 8 THEN Yl = Yl + 1:G = 
1 

1060 IF A? = "Q" AND X > 1 THEN XI = XI - 1:G = 

• 3, 

1070 IF A? - "S" AND X < 7 THEN XI - XI + ItO = 
1 

1080 IF A$ ** "E" THEN FOR A = J TO 7: FOR B = 1 

TO 8:P(A t B) = 0: NEXT B: NEXT A: GOSUB 1490 
1090 IF ASC (A?) =27 THEN PRINT : PRINT D$;"P 

R£0": PRINT D$; "IN£0": GOTO 250 
1100 IF A$ - -I~ AND N > 1 THEN Nl - Nl - 1:7 - 

11 IF HI - 1 AND Nl - 1 THEN Nl - N 
1116 IF A$ = », " AND N < 8 THEN Nl = Nl t 1:T = 

1 

1120 IF AS = "J" AND M > 1 THEN Ml - Ml - 1st - 

If IF Ml = 1 AND Nl = ? THEN Ml = M 
1130 IF A? - "K" AND M < 12 THEN Ml - Ml > If? - 

1 

1140 IF AS = "T" THEN GOTO 1270 
1150 IF A$ - "G" THEN GOTO 1370 
1160 IF A? = " " THEN VOSVB 1730 
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1170 IF A$ - "R- THEN FOR Z — 1 TO 7: FOR B = 1 
TO 4;V = P(S,B) ;P(Z,B) = P (Z, 9 - B) :P (Z, 9 - B 

) = V: NEXT 3: NEXT Z : COSUB 1490 
1180 IF AS = "F" THEN FOR B " 1 TO 8 : FOR 2 = 1 
TO 3;V = P(2,B) :P(Z,B) = P (8 - Z,B) :P(S - Z,B 

} = V: NEXT Z: NEXT B: GOSUB 1490 
1190 IF G = 1 THEN C = 0: GOSUB 1840-.X = Xl : Y ~ 

Yl.C - 3; GOSUB 1840 
1200 IF T = 1 THEN C - 0: GOSUB 1940 :M - M1:N = 

Nl :C - 3: GOSUR 7 940 
1210 GOTO 1030 
1220 REM 

1230 REM 

12 AO REM - GRILLE > TABLE 

1250 REM — 

1260 REM 

1210 FOR Z - 1 TO 7: V - 0: FOR B - TO 7 
1280 IF F(Z,B + 1) b I THEN V = V * 2 " B 
1290 NEXT 3 

1300 POKE 24575 + (M - 1 ,1 * 7 + IN - 1) * 84 + 2 

,V: NEXT Z:C - 3: GOSUB 1940 
1310 GOTO 1030 
1320 REM 

1330 REM 

1340 REM = TABLE -> GRILLE 

1350 REM 

1360 REM 

1370 FOR Z = 1 TO 7:V = PEEK (24575 t (M — 1) * 

7 + (N - 1) * 84 + Z) 
1380 FOR B - 7 TO Q STEP - 1 

1390 IF V - 2 " B > = THEN P{Z,B + 1) - 1:V - 

V - 2 A B: GOTO 1410 
1400 P (Z,B + 1) - 
1410 NEXT B 
1420 NEXT Z: GOSUB 1490 
1430 GOTO 1030 
1440 REM 

1450 REM 

1460 REM ~ REMPLIT LA GRILLE - 

1470 REM 

1 480 REM 

1490 FOR XI - 1 TO 7; FOR Yl - 8 TO 1 STEP - 1: 

GOSUB 15 60: NEXT 111 NEXT XI: RETURN 
1500 REM 

1510 REM 

1520 REM = ANALYSE GRILLE 
1530 REM = DESSIN POINTS 

1540 REM 

1550 REM 

1560 C = 3:V - P(X1, Yl) 
1570 IF NOT V THEN C - 

1580 HCOLOR= C:MX = 10 * (XI - 1) * 2.MY m Iff" * 
(Yl - 1) + 2: HP LOT MX, MY TO MX * 6, MY TO MX + 
6, MY + 6 TO MX, MY + 6 TO MX, MY 
1550 RETURN 
1 600 REM 

1610 RF.M - .- 

1620 REM - DESSIN TABLE 

16 JO REM 

1640 REM 

1650 HCOLOR= 0: POKE 795,1 

1660 FOR A ** I TO S: FOR B - 1 TO 12: BTAB 13 + 
? * B: VTAR 1 + A: PRINT CHR$ (31 + (A - 1} * 
12 IB): NEXT B: NEXT A 
16/0 POKE 795,0: RETURN 
1 680 REM 

1690 REM 

1700 MEM ~ COMMUTATEUR GRILLE = 

1710 REM 

J 720 REM 

1730 V = P(X1, Yl) 

1740 IF NOT V THEN PIX1.Y1) = 1:C = 3: GOTO 176 


1750 PtXl, Yl) = 0;C = 



176(> aosim 1580 

1770 RETURN 

If 80 REM 

! 710 REM 

1800 REM - DESSIN DU FOINTEUR - 

1810 REM = BE LA GRILLE 

1320 REM 

1830 REM 

1840 HCOLUK= C:MX = I + (X - 1) * 10:MY = 1 t (Y 
- 1) * 10 

1850 HPLOT MX, MY TO MX + 8, MY TO MX + 8, MY + 8 T 

MX, MY + 8 TO MX, MY 

1860 RETURN 

1870 REM 

1880 REM 

1890 REM - DESSIN DU POINTEUR - 

1900 REM - DE LA TABLE 

1910 REM ~ (CARACTERE INVERSE) = 

1920 REM 

1 930 REM 

1940 IF C - 3 THEN PRINT 1$ 

1950 HTAB 13 + 2 * Mi VTAB N + 1: POKE 795, 1: PR 
INT CHR$ (31 *. (N - iji -* 12 + M} : POKE 795,0 

1960 IF C = 3 THEN PRINT 1$ 

1970 REM 

1S80 REM ■ — ■ ■ 

1990 REM - DESSIN TOUCHE 

2000 REM 

2010 RF.M 

2020 HTAB 12: VTAB 2: PRINT CURS (Of - 1) * 12 

+ M + 31) : VTAB 22 

2030 RETURN 

2040 REM 

2050 REM ****'*T)s*irTTjr*ir^)r)t*fir* 

2060 REM * CHARGER UNE TABLE * 
2070 REM ********************** 

2080 REM 

2090 HTAB 1: VTAB 20: INPUT "Nom de Ja table <RE 

T>=CA TALOS : ",'N$ 
2100 IF N$ - THEN HOME : PRINT D$; "CATALOG"; 
GET AS: PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : GOTO 

2090 

2110 IF N$ = THEN GOTO 250 

2120 PRINT D$;"BLOAD";N$;",AS6QQ0" 
2130 GOTO 250 
2140 REM 

2150 REM ********************** 
2160 REM * CHARGER UNE PART IF, * 
2170 REM * D'UNE TABLE * 
2180 REM ********************** 

2190 REM 

2200 HTAB ti VTAB 20: INPUT "Nom de la table <RE 

T>=CATAL0G:";NS 
2210 IF N$ = THEN HOME : PRINT D$; "CATALOG": 
GET A$: PRINT : PRINT : PRINT ; PRINT ; GOTO 

2200 

2720 IF N$ = "S" THEN GOTO 250 

2230 HTAB 1: VTAB 21: INPUT "Code de depart i",- CD 
:CD = CU - 32: IF CD < OR CD > 96 THEN 2230 

2240 HTAB 1: VTAB 22: INPUT "Cods d 'arrlvie : CA 
:CA - CA - 31: IF CA < CD OR CA > 56 THEN 2240 

2250 PRINT D$;"BL0AD";N$;",A$63QQ" 

2260 FOR Z = 7 * CD + J TO 7 * CA: POKE 24575 +■ 
Z, PEEK (25343 + Z} : NEXT Z 

2270 GOTO 250 

2280 REM 

2290 REM ********************** 
2300 REM * SAUVER UNE TABLE * 
23 1 REM ********************** 
2320 REM 

2330 htab ti VTAB 20: input "Nom de la table <RE 

T>=CATALOG: ";NS 
2340 IF N$ = "" THEN HOME t PRINT DS/ "CATALOG" : 
GET A?: PRINT : PRINT : PRINT ! PRINT : GOTO 
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2330 

2350 IF 11? - THEN GOTO 250 

2360 PRINT V$;"BSAVE";Ni;",A$6000,L672" 

2370 GOTO 250 

2380 REM 

2390 REM ********************** 

2400 REM * EFFACER LA TABLE * 

2410 HEM *********+***■***•* + ***■*■ 

2420 REM 

2430 HTAB 1: VTAB 20: PRINT "Voulez-vous vraimen 

t fairs celj ?",■ : CET A$ 

2440 IF A$ ~ "O" OR A4 ~ "O" THEN GOTO 2470 

2450 IF A? - "N" OR A$ - "n" THEN SOTO 250 

2460 GOTO 2430 

2470 FOR Z - 24576 TO 25248: POKE 2,0: NEXT 2 

2480 GOTO 250 

2490 REM 

2 i HEM * ******** ******* it * A * it* A 

2510 REM * QUITTER * 
2520 REM ********************** 

2530 REM 

2540 HTAB 1: VTAB 20: PRINT "Voulez-vous vraimen 

t quitter ?";: GET A$ 
2550 IF A$ = "0" OR A$ m "o" THEN PRINT 1 PRINT 

D$;"RUNHELLO" 
2560 IF A$ = "N" OR AS m H r>- THEN GOTO 250 
2570 GOTO 2540 
2580 REM 

2590 REM ********************** 
2600 REM ' CORRESPONDANCES 
2610 REM ********************** 
2620 REM 

2630 HGR2 : CALL 37376 

2640 HCOLOR= 3: HPLOT 0,0 TO 279,0 TO 279,191 TO 

0, 1S1 TO 0, 
2650 FOR B = 1 TO B 
2660 FOR A - 1 TO 12 
2670 HTAB A * 3: VTAB B * 3 - 1 

2680 PRINT CHR$ { (B - 1) * 12 t A t 31);;: POKE 
795,1: PRINT CHR$ ( (B - 1) * 12 + A + 31): P 
OKE 795, 
2690 NEXT A: NEXT B 

2700 GET A$: PRINT : PRINT D$;"PR£0": PRINT D?; " 
IN£0" 

2710 TEXT : HOME : PRINT "Voulez-vous enreglsLie 

r ?"; ! GET AS 
2720 IF A$ = "O" OR A$ = "o" THEN GOTO 2750 
2730 IE A$ = "W" OR A? - "n" THEN GOTO 250 
2740 GOTO 2710 

2750 HTAB 1- VTAB 20- INPUT "Nora du fichier fRET 

>-CATALOG:";N$ 
2760 IF N$ - "" THEN HOME : PRINT D$; "CATALOG" : 
GET A$ t PRINT : PRINT i PRINT • PRINT : GOTO 

2750 

2770 IF N? ' "&» THEN GOTO 250 

27S0 PRINT D$;"BSAVE";N$;",A$4000,L$2000" 

2790 GOTO 250 



Programme DEMO 

10 REM DEMO AFFITEXT 

20 REM 

30 HI MEM: 37375 

40 D$ = CHRf (4)-.PI = 3.141592654:0$ = CHR$ (17 
) :R$ = CHR$ (18) :IS « CRR$ (9) :ES = CHR$ (5 
) 

50 PRINT D$;"BLOAD AFFITEXT" 

SO PRINT DS;"BLOADFRANCAIS,A$D0O0- 

70 POKE B0S,1: POKE 807,94 

80 CALL 37376 

90 HGR2 : HOME 

TOO FOR 2 m J TO 7: POKE 801,2: CALL 38064: HOME 



110 FOR X = 1 TO 5: POKE 778, X: POKE 780, X 

120 PRINT "BONJOUR!": FOR Y — 1 TO X: PRINT : NE 

XT r 
130 NEXT X 
140 NEXT Z 

150 POKE 778,1: POKE 730,1 

160 HCOLOR= 2: HPLOT 0.120 TO 279, 120 

17Q HTAB 1: VTAB IS 

180 PRINT " Void un programme machine capable": 
PRINT "d'afficher du texts en haute resolutlo 
n" : PRINT "doue de multiples possibilltes" 
190 FOR Z - 1 TO 2000: NEXT 2 

200 PRINT : PRINT CHR$ (25) 1 "V"; CHR$ <26);"oic 

1 tju&lquos examples. . . " 
210 FOR Z = 1 TO 1000: NEXT 2 
220 HGR2 : HOME 

230 PRINT "Void las titles ds caraoteres qua vo 

IMS pvuvex uLilism jusqu'a 6 & la fols dans un 
programme . . . " 
240 DATA FRANCAIS, ALLEMAND, AMER1CAIN, BSITANNIQUE 

, ESPAGNOL, I TALI EN, COURR1ER 
250 DATA GQTHIQUE, GRECQUE, ROMAN, I TALI QUE, MAT HI, M 

ATH2, ELECTRONIC JEl , ELECTRON TQUE2 r EXPOS ANT 
260 FOR 2 = 1 TO 16: READ A$ 
270 PRINT : PRINT D$ ; "RLOAD fr ;A$/ ", A$D2A0" 
280 HGR2 : HOME : POKE 780,2: PRTNT I PRINT A$: 

POKE 730,1: PRINT : PRINT 
290 POKE 795,1: FOR X - 32 TO 127: PRINT " "; CH 

R$ (X) ; " "; : NEXT X: POKE 795, 
300 FOR X - 1 TO 2000: NEXT X 
310 NEXT Z 
320 HOME : HGR2 

330 PRINT "Poor avoir des te«tea plus agreables 
a": PRINT "lire, vous pouvez afficher vos text 
es en proportlonnelle. . . " 

340 FOR Z - 1 TO 2000: NEXT 2 

350 HOME : HGK2 

350 PRINT "Circulaires ou lineaires, les acceler 

jteurs ttransforment les particular project! 

les qui vlennent se fracasser sur d'autres par 
ticules . " 

370 PRINT "Et pour purcsr la structure intirne de 
la vnatlere, les physiciens ont besoln de mach 
Ines de plus en plus gigantesques, de plus en 
plus ohsres. " 
380 PRINT "On envisage aujaurd'hui de construire 
aux USA un 'manege a particules' de plus de 1 

00 km da circon/efencs. " 
390 PRINT "Pour plus de quaere ml lliarda de dull 
ars" 

400 PRINT ! HCOLOP^ 
410 POKE 777,1 

420 HPLOT 0,110: PRINT "Circulaires ou linealres 

, les accelerateurs trans-" 
430 HPLOT 0,120: PRINT "Corment les particules e 

n projectiles qui viennent" 
440 HPLOT 0,130: PRINT "se fracsssar sur d 'autre 

s pare JcuJes . " 
450 HPLOT 0,140: PRINT "Et pour percer la struct 

ure intimc de Is matiorc, ■ 
4W HPLOT 0,150: PRINT "les physiciens ont besol 

n de machines de plus en plus" 
470 HPLOT 0,160: PRINT "gitfantcsqves, da plus en 

plus cneres. " 
480 HPLOT 0,170: PRINT "On envisage aujourd'hui 

de construire aux USA un" 
490 HPLOT 0,180: PRINT "'manege a particules' de 

plus de 100 km de circonfe-" 
500 HPLOT 0,190: PRINT "renoe.Pour plus de quatr 

e milliards de dollars. " 
510 GET A$ 
520 HGR2 : HOME 

530 POKE 777, 0: PRINT "II est possible d'afflche 
r des exposant s et indices. . . " 
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70: PRINT "2" 
mode propo 



"Void un example d'utili 
1 TO 2000 : NEXT Z 
PRINT "Exercise dc irathcm 



540 PRINT ! PRINT : PRINT "2"; Ctm? (5) ; "3" r - CIIR 

? (9) j "=6 mode normal " 
550 POKE 777,2: HCOLOR= 0; HPLOT 

; CHR$ (5) / "3 »J CHR$ (9) 1 "=8 

rtionnel " 
560 GET A$ 

570 HPLOT 0,100: PRINT "Sxomple. . .": FOR Z - IT 

O 1000: NEXT Z 
580 HPLOT 0,120: PRINT "Bllan de la combustion d 

u propane dans ie dioxygene ; " 
590 PRINT D$;"BLOADEXPOSANT,A$D2AO™ 
600 HPLOT 20,140: PRINT "C;I$;Q$;"3 ";R$;E$; "H" 

;TS;QS;"8",-R$;f:$,-" + 5 0"; 1$;CI$J "2 ";E$;R$; " 
-> 3 C0",-I$;Q$;"2"/R$;E$i" I 4 II",- I$;Q$; "2 

";R$;K$;"Q" 
610 HPLOT 0,190 
620 GET A$ 

630 HPLOT 0,190: PRINT 

sation . . . " : FOR Z - 
640 HGR2 : HPLOT 0,10: 

aLlque . . , " 

650 HCOLOR- 3: HPLOT 0,12 TO 279,12: HCOLOR= 
660 HPLOT 0,30: PRINT "Et tidier la function numer 

Ique f d'une variable resile" 
670 HPLOT 0,40: PRINT "x definie par;" 

680 HPLOT 70,50; PRINT "f: x -> FSx) » sin"; C 

HR$ (5),—2"f CHR$ (9) ;"x ~ sinj! + 2" 
630 HPLOT 0,60: PRINT "Tracer la courbe represen 

tatiwe dans un repere" 
700 HPLOT 0,70: PRINT "arthonorme . Determiner le 

s equations des axes" 
710 HPLOT 0,86: PRINT "de symetrie." 
720 HCOLQR= 3: HPLOT 0,90 TO 279,90: HCOLOR= 
730 PRINT D$; "BLOADMATH1, ASD2A0" : PRINT DS;"BLOA 

DMATH2, ASD540« 
740 HPLOT 0,110: PRINT "La fonctlon f est dsfinl 

e sur ";£??; "R";R$; " 
750 HPLOT 0,120: PRINT QS;"% x * R";RS,-", f(x+?" 

,Q$,Q$,-" r, ";R$,-P$,-"} - fW, done f eat »,- CIIP.S 
(IS) ; chr$ (14) ;"periodiqve"; chr$ (16); CHRf 
(14) 

760 HPLOT 0,130: PRINT "do poriodo cgslo "S 2";Q$ 

770 HPLOT 6,150: PRINT Q$;"% x * R";R$;", F(";Q$ 
fQ$ r - "*"/R$,-Rf,- "-x> - fix), done les points do 
coordonnees" 

780 HPLOT 0.160: PRINT "M(x, f(xl) et MC;Q$;Q$;* 

*";P.$;R$; f {" ; Q$ i Q$ ; « "" ;R$;R$;»-x} } sont "; 

CHR$ (16); CHR$ fl4) ; "symetriques"; CHR$ (14) 
; CHRS (16) 

790 HPLOT 0,180: PRINT "II suffit d'etvdier £ su 
r un intervalle "d'amplitude ";Qf;Q$;'""';R?;Rf 
800 GET A$ 

BIO HGR2 f HPLOT 0,10: POKE 713,1; PRINT "f est 
la composes d'une [onction polyno^me eL u'e la" 
: POKE 713,0 

&20 HPLOT V,2D: PRINT "fonetiwi done f es 

t continue derivable de" 
830 HPLOT 0,30: PRINT "derives: f (x) = cosx. (2. 

sinx - 1) " 

840 HPLOT 0,40: PRINT "Le tableau de variation d 

e f est alors:" 
350 HCOLOR= 3: HPLOT 10,70 TO 260,70: HPLOT 50,5 

TO 50,130: HPLOT 10,90 TO 260,90: HCOLOR= 
860 HPLOT 15,60: PRINT "x" 
870 HPLOT 15,85: PRINT "f'(x)" 
880 HPLOT 15,110: PRINT "f(x>" 

B90 HCOLOR= 0: HPLOT 62,55: PRINT Q$;Q$; "' ";R? ;R 

";Q$;Q$;""";R$ 

;R$;" ";Q$;Q$;"'";R 
$;R$ 

600 HPLOT 55, 68 : PRINT " 2 

6 2" 
910 HC0LOR= 3: HPLOT 60,58 TO 70,58: HPLOT 155,5 



Exercice de mathematique... 



Etudier la f onction num^rique f d'une variable reelle 
x definie par: 

f 1 x -> f<x> - sin x - sinx + 2 
Tracer la courbe representative dans un repere 
orthdnorme. Determiner les equations des axes 
de symetrie. 



La f onction f est def inie sur Dt 

V x € IRj f Cx+2-n-) = f<x;, done f est I SlSE gFS rre 
de periode egale a 2if 

V x € Rj f Cir-x> = f <x>/ done les points de coordonnees 
M(x,f <x» et nw-x,F C-tr-x)) sont BSHHaHHBS 

II suffit d'etudier f sur un interwalle d'amplitude n* 

Exempfe de realisation 
avec les polices Yrancais'. 'mathT 
et'exposart'. 



8 TO 165,58: HPLOT 247,58 TO 257,58: HPLOT 54, 

58 TO 57,58: HCULOR= 
920 HPLOT 55,35: PRINT 

% 0" 

930 HPLOT 65,105: PRINT "4" 

940 HPLOT 155,120: PRINT "7": HPLOT 155,130: PRI 
NT "4 " 

950 HPLOT 250,105: PRINT "2" 

960 HCOLOR^ 3: HPLOT 154,121 TO 164,121 

970 HPLOT 80, 105 TO 145, 120 

980 HPLOT 170,120 TO 245,105 

990 GET A$: HGR2 

1000 HPLOT 0,10: PRINT "Representation grsphiquo 
de ft • 

1010 HCOLOR= 3: HPLOT 0,191 TO 279,191: HPLOT 13 

9,50 TO 139, J 97 
1C?£) EX - 20;EY = 35 

1 030 FOR X = 1 TO INT (139 / EX) : HPLOT X * BX 
+ 139,190: PRTNT X: HPLOT 130 - X * EX, 191: PR 
INT - X; NEXT X 

1040 FOR Y = 1 TO INT (150 / EY) : HPLOT 140,191 
- Y * EY: PRINT Y: NEXT Y 

1050 FOR X - - 139 / EX TO 139 / EX STEP .03 

1060 T = ( SIN (X)) - 2 - SIN (X) + 2 

1070 HPLOT 139 + X * EX. 191 - y * EY 

1080 NEXT X 

1090 POKE 788, ." POKE 789, 0: POKE 790,230: POKE 

791,1: POKE 792, 0: POKE 793,50 
1100 CALL 3820S 

1110 KCOLOR= 0: HPLOT 0,10: PRINT Q$; "t X " R";R 
$;", f(";Q$;Q$;" A ";R$;R$;" * 2k.";Q$;Q$;->»»;R$ 
;R$;''-x) — f fx) , done les equations d&s" 

1120 HPLOT 0,20: PRINT "axes de symetrie de la c 
ourbe representative de f" 

1130 HPLOT 0, 30: PRINT "sont:" 

1140 HPLOT 50,45: PRINT "x = "; CHRf (5) ; 0$, ;Q$; " 
"";R£;R$; CHR$ (9);" + k . ";Q$;Q$; " A ";R$;R$; " , 

k 'fiQ$£ m » Z";R$ 
1150 HPLOT 69,54: PRINT "2" 
1160 HCOLOR= 3: HPLOT 69,44 TO 76,44 
7 170 FOR X = -7TO): HPLOT 139 + BX * (PI / 2 

f X * PI), 190 TO 139 I EX * (PI / 2 IX* FT) 
,50: NEXT X 
1180 GET AS: HGR2 
1190 FOR Z - 1 TO 50 

1200 G ~ INT ( RND (1) * 278) :0 - INT f END (1) 

* (279 - G)) + G 

1210 H - INT ( RND (1) * 190) :B - INT ( RND (1) 

* fin. - h}) + h 

1220 POKE 789, INT (G / 256): POKE 788, G - 256 * 
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PEEK ( 789) 

1230 POKE 791, INT {D / 256); POKE 790, D - 256 * 

PEEK (791) 
124 POKE 792, H 
1250 POKE 793,B 
1260 C = INT ( RND (1) * 8f 
1270 POKE 802, C: POKE 801,3: CALL 38064 
1280 CALL 38208 
1290 NEXT Z 

1300 POKE 802,1: POKE 801,3: CALL 38064 

1310 POKE 797,0: POKE 730,5-. POKE 778,3a POKE 7 

77,1: HPLOT 0,50: PRINT "Superposition OFF" 
1320 POKE. 797,1: HPT.OT 0, J .50: PR TNT "Supe.rpnsiti 

on ON" 

1330 POKE 778,1: POKE 780,1: VTAB 24 
1340 GET AS: HGR2 

1350 POKE 801,3: POKE 002,0: CALL 38064 

1360 HCOLOR* 0: HPLOT 0, iV : PRINT "Falsons un pe 

u d ' election Ique .. ." 
1370 HPLOT 0, 20: PRINT 'Schema d'un omattavr and 

es courtes ■ " 

1380 PRINT OS; "BLOAD ELECTRON IQUE1 . ASD2A0 " : PRIN 

T DS;"BLOADELECTRONICUE2,A?V$40~ 
1390 POKE 777,0: POKE 795,1: POKE 797,0 
1400 HTAB I j VTAB 1 
1410 PRINT " 



1420 PRINT " 

ft 

1430 PRINT " 
n 

1440 PRINT * 
1450 PRINT " 

tt 

1450 PRINT " 



rH 
s(i 

3F 

tE 
Z- 



1470 PRINT "£l • I > ! 1 ! ! ! ' ! I I ! 1 • ! ' ! ' !£ Z'l't'l'lS 
1480 PRINT "- - 1 11-Hr-l-H-- 



1490 PRINT "- - 
_ n 

1500 PRINT "- - 



1510 PRINT *~ 
_ < r 

1520 PRINT "- 



1 1 3 Cs -1 - G 3 - 

- - - Fs — 3 F - 3 

- Et ---£-- 

t! (M) *!) — *!4!4!$ 



1530 PRINT " tlf. i'S'f."; CHRS (17) ; CURS 

(10),-" -"/ CHRS (17) ,-"£?»,- CURS (18);" lAflO 
?-»; CHB$ (1 /);"£$"; CHRS (18);" J CUR? (17 
);•*, '.- CHRS (18):' 
1540 PRINT "», - nm ",- CI1R$ (17), -".ii -is 
-**",' CHR$ (IB);" - - 

1550 PRINT "PR GsG -3 - — i!4!$ 

3" 

1560 PRINT EtE — - — H 

_ n 

1570 PRINT "--%•$ t!() - - — C 



1580 PRINT "- - - - - 
1590 PRINT "- - - iljf fj 
1600 PRINT " 



— F 
- *.'£ e 

2 *t £ 



1610 PRINT "- - - P IP 1 1 P 1 3 1- 13 

_ tt 

1620 PRINT " -1-1 -1-1- 

_ tt 

7 630 PRINT "*!{'■ ' ( i fe{i{(W i i ! H (>(>!( ' (( - r L(t{ '. ! 
1640 HCOLOR= 3: HPLOT 198,110: HPLOT 195,109: HP 



LOT 201,112: HPLOT 203,112 
1650 CET AS 

1660 HGR2 : HOME : TEXT : PRINT : PRINT D$;"FRtQ 

": PRINT DS:'ZNL0' 
1670 PRINT 1 PRINT D$; "RUNHELLO" 



Programme TRANS 



10 TEXT : HOME 

20 PRINT "TRANSFORMATION D 'UN FICRIER DE CARACTE 
RES 'BEAGLE GRAPHICS' EN FICHIER DE CARACTERES 
POUR AFFITEXT" 
30 PRINT " 

FT 

40 ~POKE 34,4 

50 INPUT "Worn rfu f ieihier :" ;NS 

60 miNT .- PR IN? CURS 14/ "DL0AD";NS; A$4000,Dl 

70 PRINT : INPUT "Novveau nom on RET: H ;0$ 
80 IF OS - "" THEN OS - NS 

90 PRINT " _ 

rr 

100 POKE 34, 13 

110 FLASH : HTAB 5: PRINT "— TRANSFORMATION EN 

COURS —" 
120 NORMAL i PRINT " 



130 FOR A - TO 95: FOR B = 10 7:R(B) = 0; NE 
XT B 

14 FOR B - TO 7.-Z - PEEK (16384 t A * 8 + B) 
145 VTAB 15 + B! HTAB 10 
150 FOR C = TO 7 

152 IF Z / 2 * (7 - C) < 1 THEN PRINT " "; 

155 IF Z / 2 " (I - C) > =1 THEN R(C) = R (C) i 

2 " (B):Z = 2 - 2 * (7 - C) : PRINT "*": 
160 NEXT C 

170 FOR C - 1 TO 7.* POKE 8192 t A * 7 t 7 - C,R( 

C) : NEXT C 
180 NEXT B 
190 NEXT A 
195 HOME 

200 FLASH : HTAB 4: PRINT " — ENREGISTREMANT EN 

COURS —": NORMAL 
210 PRINT " 

WT 

220~PRINT ; PRINT CHRS (4) "B$AVE";0$J ",A8192,L€ 

72,02" 
230 TEXT 
240 RUN 



Source AFFITEXT.S 
Assembleur Big Mac 

It 

* ApFICff&CE OT TEJIQE £W UAUtt RESOLUTION 

* - 6 tab-les car^cteres 

* -2 styles rf'ecriture 

* - TaflJe flfe.fl e#rJtet»CTMi Mil r.hnix 

* — A££$C?h&fje automat itgue dzs ir?ipi?CiTts 

* - Superposition tfes cardcteres 

* - Afflchage des Gxpasants/indices 
i 

* C& pragrajiBne a ete ecrit avsc un 

* APPLE Jle €4Xo 6502. II pent ctre 

* necesssire <ie le modifier pOfUX 

* 1'adapte? sur un ^ytjre APPLE II 1 
i 

* progi'AjiiiH? fcnctlaji/iA sous DOS J. J 



OBJ $9200 
ORG $9200 



.■Programme sous le DOS 
.-ATTENTION * KIMEM IH1MEM<=$)200) 
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********** 












IDA 


£$7F 




* EQUALS 


* 












STA 


COLF 


fCOLF—ixyuleur de 1 'incrc 














JSK 


$03tA 


; validation des vesteurs 


* 














RTS 






RANGE 


EQU 


$0300 , 


■°3S 




* 








CODE 


F.QU 


$030 J 


■°2§ 




******* ******** ******** 


ACCOM 


EQU 


$0305 


•"IS 




' SORTIE 


DE CAPACFERES 




ADH CODE 


EQU 


fit 


••2S 




******** 




JT JT # JT TI JT R PT * 


.*■.»». 


STORE 


SOU 


$0306 


•°1S Is page $330 n'est 




* 








RANGE?! 


EQU 


$030? 


•°1 


£ plus utllisable 




APPEL 


STA 


CODE 


;0n sauw A,X, Y 


COMPTEUS 


EQU 


$0308 


■°1S 






STX 


RANGE 


/A* code dir carac t ere 


i'RGPOR-1 


EQU 


$0309 


■'IS 






STY 


RANGE+1 




LAtWEUKl 


£QU 


$<I30A 






* 








LARGEUR2 


SOU 


S030B 


■°1S 






AND 


£S?F 




HAUTEUR1 


EQU 


$O30C 


■"IS 




* 








HAUTEUR2 
COMPT 


EQU 
SQU 


$O30D 
$S30E 


■'IS 
"2$ 




* 






_ * 




A ZSP ACE- PRQPORTIONNEL 


* 


ETAT 


EQU 


$031 , 


■'IS 




# 






. * 












STOCK 


EQU 


$0311 


>°3§ 




it 








SAUCHF. 


F.QU 


$0314 


■°2§ 






CMP 


£520 


; Compare avec i r * space 


DPQITE 


EQU 


$03 IS l°3 


S 






BNE 


SUITE2 




HAUT 


EQU 


$03 is 


"IS 






LUX 


PRQPORT 


;si esps.ee, Z ca$; 


BAS 


EQU 


$031 3 , 


'IS 






BEQ 


SUITE2 


r , A.'-t- n. r*i.£] T^F'iT*!^^^^ /"/In a f f f **ind ^ 

f trisLfei L tr IJZ Upul L d± J. J. LJ J J 


COULBOR 


EQU 


S031A , 


e l§ 










blanks) 


NTABLE 


EQU 


S031E 


'IS 






LDA 


£S00 


/™.-> &£g&c& /30Z"nti9J (tin con l m u&/ 


RAN0EY2 


EQU 


$031C , 


>2S 






JSR 


PRINT 




SUPER 


EQU 


S031B 








LDA 


ESOQ 


jL*espace proportlonnel se compose 


COLF 


EQU 


S031F 


'IS 










de 3 blancs 


COLB 


EQU 


$0320 


-is 






JSR 


PRINT 




COLOR1 


SOU 


$0321 


"IS 






LDA 


£$00 




COLORS 


EQU 


$0322 , 


-IS 






JSR 


PRINT 




RJUIUhXl 


EQU 


$0323 , 


•2S 






JMf 


FIN 




COM 


EQU 


$0325 


"IS 




* 








NBREACC 

i 


EQU 


$0326 






* 




* 










* EXPCSANT! $05 * 




en 


EQU 










A 




* 


















cv 


EQU 










* 








POSX 


EOT 


$EC 








SVTTE2 


CMP 




/On coniftare avec CTRL-E 








POSY 


SOU 


$E2 




Affitext 






BNE 


SUTTE3 


r '$l CTRI.-F-, 2 ra<!! 


COLOR 


EQO 


fS4 








LDY 


liAUTEURl 




HfAO 
HPOSN 


EQU 
EQU 


$E6 
SF411 




FONCTIONNE 






LDA 
BNE 


FROPOUT 
Al 


; — Pexposan t n urmul 


UPLOT 


EQU 


$F4S7 




SOUS 




A2 


JSR 


VP 


;On monte de (HAUTEURl) fol$ le 


HI. Till 


mu 


SF53A 














ADVANCE 

US 


EQU 
EQU 


SFBF4 
$FC10 




DOS 3.3 






DBY 
BNE 


A2 




VP 

KEY IN 


SQU 
EQU 


$FC1A 
SFD1B 




SUR LES 




hi 


JMP 
SEC 


FIN 


•On mante le curseur HGR 


COUT1 
2ETHCOL 


EQU 
SQU 


SFDFO 
$F$EC 




Apple //e, 




A3 


LDA 

sac 


POSY 
LtOS 


jde 5 points 


t 

******** 


Hit****** 




//c ft lies 






DEY 
BNE 


A3 




* INITIALISATION * 










STA 


POSY 














********** ******** 








* 


JMP 


FIN 




IN IT 


LDA 


L<APPEL 


On 


initialise les 




* - 




■ 
















STA 


$36 


vecteitrs d*entree 




* HAUTEUR -1 :$1A * 






IDA 


f>APPEL 


St 


de sortie de 




* 




« 


















ETA 


$37 / mj- .act ares 




* 










IOA 


£<CUftAPPEL 








SOTTE3 


CMP 


£$1A 


,-uo ixxapafe avec CTRL-Z 




STA 


$38 










BNE 


SUITE1 






IDA 


£>CURAPPEL 










DEC 


HAOTEORl 


;on dlmlnve la hauteur des 




STA 


$39 


















LDA 


£$00 , 


Initialisation ties utmltm; 




JMP 


ttti 


illB : pes cie test de valldlte 




STA 


.'"v..:.:'.?? ;ACCQM=af i 1 oha ge ou non des 


it 














accents 




* 




* 






















STA 


POSX ;posx,posy=coordannmes du cnmemT 




Sfg * 






STA 


posy j- j 

POSY 












# 






STA 








* 










STA 




ETAT-oursevt apparent ou 


SVTTE4 


CMP 


£$19 


;on cofi^pare avsc CTRL-Y 








Invisible 






BNE 


SUITES 






STA 


NTABLE sNTABlE-numsro de la table en 




INC. 


HAllTFiml 


/on augment ft }a nfl(p/"^ur des 


















caracteres de 1 




STA 


rROFORT ^PfiOPORr-comrautateur de J 'ecrlttut: 




JMP 


FIN 


; ATTENTION ; pas de test 



STA SUPER 

STA COLB 

LDA £$01 

STA LARGEUR1 

STA HAUTEUR1 



proport 

;SUPER-coistnuta.teur de la 
superposition 
rCOUi-cwulcux d\i papier 

f LARHtURl , HAUTEUK1= Lallle 



* euAHSlMZtlT PAGE :$16 * 



SUITES 



CMP 
BNE 



£$16 
SVITE6 



fon compare avec CTRL-V 
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S10 



LDA SCC1 C 



STA 5C054 1 
JMP FIN 



* LARGEUR -l.-Sie * 



rvCat dv PAGES 





S10 


/sl 1 on part en S1U (page MSR2 


SUITE 12 


CMP 


£$10 


/on compare avec CTRL-P 






affichee) 




BNE 


SUITE13 




IDA 


es4n 


/Debut de la page HGR? (S4000) 




LDA 


SUPER 


/on commute super :$00->$01 


STA 


riPAG 






BNE 


S3 


/S01->S00 


STA 


SG055 


/on commute ! 'a!'.', chdtje de la page 




LUA 


£5(71 








BCR2 




JMP 


S4 




JMP 


fin 




S3 


mA 


r.soo 




LDA 


£$20 


; debut ds la page HGR /S2C0O) 


£4 


STA 


super 


/jauvfl la nouvclle valcur 


STA 


HPAG 


ifduve dons HFAG 




•IMF 


f2M 





/on commute I'&fflchage de ugh 



* TSDTCF. :S09 * 



SUTTEi 



CUP 1518 
BNE SUITE7 

JMP FIN 



* LARGEUR +1:317 



SOITE7 



CMP 
BNE 
INC 



£$17 
LAHGtXJHl 



ion ccmfiare avec CTRL-X 

/on dJmlnue la largeur des 
caracteres de I 
/pas de test de v&lldlte 



/an compare avec CTRL-N 

;on augments la largeur des 
caracteres de 1 



SUITE13 CMP £909 

BNE SVITE14 

LDY RAUTEUR1 

LDX PROPVHT 

BNE A4 
CLC 

LDA CY 

ADC HAUTEUR1 

STA CV 

JMP FIN 



JMP FIN 



* INVERSE/NURMAL :SQE 



A4 



A5 



rro! 



CLC 

LDA POSY 

ADC £505 
DEY 

BNE A5 

STA POST 

'MP FIN 



CMP 


LSOB 


/on compare avee CTRL-I 


if 




BNE 


SUITE9 






. ■ 


LDX 


COLT 


/couleur d'encre dans X 


* RECUL 


i ACCENT * 


IDY 


COLB 


leouleuz du papier dans Y 






STX 


COLS 


/e-change des couleurs 






STY 


COLT 


/couleur papier->encr>e 


SUITE14 


SEC 


JMP 


flN 






SBC t$20 



* PROPORT i $14 • 



STA CODE+1 



STA 
CMP 



AnRCDDF. 
L960 



SVITE9 


CMP 


IS 14 


;or compare avec CTRL-T 




SHE 


SUITE10 






LDA 


PROPORT 






ONE 


Si 


/branches si PROPORT an 




LDA 


£$01 


/§! off £S01 dans A 




JMP 


S2 




SI 


LDA 


£S0O 


/si on £$00 dans A 


S2 


STA 


P80P0RT 


/vis sduve ie ffode 


t 


MP 


FIN 




* 




.1 





* TRBLE-1 -.SIS * 



SIJITE10 CMP {.SI 2 

BNE SUITE! 1 

DEC ttTABLE 

JMP FIN 



BR3 



* TABLSH :$11 « 



SUITE 11 CMP £$11 

BNE SU1 TE12 
INC NTABLE 



* SUPERPOSITION :S10 « 



/on coinpare avec CFRL-R 

;on dlmlnue le nwit&ro de la table 
de 1 

;NB : pas de test I 



/on compare avec CTRL-Q 

/on augments le numero de la table 
dm 1 

/ATTENTION; pas de test 



BCS FIN1 

LDA SUPER 

STA SUPER*1 

LDA ACCOM 

BEQ BR1 

LDX NSREACC 

TDA NRRFACC, X 

SEC 

SBC £S20 

fflff> CODEt-l 

BEQ BR2 

DEX 

BNE BR3 

JMP Wtl 

on v» en RR1 



/on compare avec CTRL-I 

/on plac* (UAUTEum) dans Y 
tctxnpteuirj 

/sl le mode est proporclonnel 
son va en A ■ 

/mode normal :on descend le curseur 
/de (HAUTEUR1) unites 



/!r.ode proportlonnelson descend le 
curseur HGR 

/ ds 5 fois (HAUTEURl) points 



/jusqu'a Y salt ntll 
jen range la nouvelle position 
dans POSY 



fan suusLzalt. S20 au ^ode t!u 
caractere recu 

/on obtlent tin code camprls entre 

et 96 

/on le sauve an CODEIl et AURCODE 
/on compare avec le code du 
dernier caractere 
!»t super leur on n'afflehe rlen-> 
fin 

;on sauvegarde SUPER. Pour 
1 'afflchaqe des accents 
; SUPER dolt etre en function 
/quel ej t le mode ? 
; sl off on pour suit 

1 sl on , on analyse le code 
/ncabre d 'accents dans X;canpteur 
et aibsclsGC 

/vn met dans A It: tsodis du Xleme 
accent 

/on retranche $20 pour la 

coherence avec le 
/code du caractere r«cu 
/sl egallte on va sn HR2 pour 

afflcher 1 'accent 
/accent suivafit 

/sl le caraenere recu n 'est pas un 
accent 

-> suite (afflchar/e du caracterel 



BR2 



3Rie 



LDI LAR5EUR1 /On va reculez le cuiseui sur le 
caractere 
/precedent 



LDA £$00 

STA SUPER 

LDA PROPORT 

BNE Bl 

JSR BS 



/on teste le mode d'ecriture 

/sl mode normal ;on recule le 
curseur de LARGEUR1 
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dey 




BATE 


BRIS 


MP 


BR1 


SEC 




LDA 


posy. 


sec 


£$05 


DEY 




RNF. 


H? 


STA 


POSX 


im 


P0SX+1 


SBC 


C$00 


ST A 


P0SX+1 



; unite . 

f Y eoniptau? 

j si mode proportionnel 
;on raculs la curseur graphique de 
LARGEUR1 
/101s $04 



/on range 1a nouvmlle p&sltlon 
dans (posx,POSX+lt 



* POSTTIONNE LE CURSEOR * 



LDA PFIOFORT 

WtL 34 

JSR POSITION 



* RECHERCHE DO CARACTEPE 



* 






_ i 


B4 


LDX 


tflABLE 


ion cherche puis on range dans 
adrcwfe- 




LDA 


TABLE1,X 


il 'atteSie du debut ite Ja (NTABLE) 
Cable 




STA 


ADRC0DZ+1 


/de caractaxe 




LISA 


TABLE2, X 






STA 


ADRCODE 






LDX 


tso? 




BR 


CLC 








Wh 


ADROQOE 


;0(i ajoute ?*code du caractere 




ADC 


C0DE+1 






STA 


fOKOODB 


/on obtient 1 'adeGsse du caractert? 




LDA 


ADRCODEll 






ADC 


£SVU 


/dans Is (NiABLE) taijie 




STA 


ADRCQQEtl 






DEX 








BNE 


BR 





* AFFICHAGE DES COt&OSANTS * 



BR6 
B'J 



rim 









LDA 


COLOR 


/on souvtfi la couleur d l enor<i 


STA 


COJLEUR 




LDY 


£$00 




STY 


R ANGRY? 


jon sauve Y qui est utllse par 






PRINT 


LDX 


$C093 


/lecture eii Jriev £ banc commute 


LDX 


SC033 




LDA 


(ADRCODEj ,Y /on charge la ccwpssante mmero 






Y-0 


i7SR 


PRINT 


/on 1 'afflchc e/i PRINT 


INC 


RAN&EI2 




im 


RAHGEY2 




CPY 


LS07 


/lorsque !V7 le car aetata est 






afflche 


BEQ 


rm2 


/et on saute a Ja llgnc FIN? 


LDX 


SCQS3 


/slnon on lie la oooposante 






sulvante 


LDX 






IDA 


(ADRC0OE) , r 


BNE 


IMS 


/si non nul on va en BR6 allLchaf 






la composanLe 


LDX 


PROPORT 




BNE 


B3 




JMP 


BRC 


fsi nul on examine lo mode 






d'afflchaqe 


LDX 


SC081 


I si PROPORf non nul fonj on 






n "afflche rlen 


LDX 


LARGEURl 


/ si PROPORT nul (of£ ') on afflche 






$00 


CPX 


£501 


/on avaiice le curseur texte pour 


BEQ 


FIN3 


/le prochain car&ctere 



FIN3 



JSP ADVANCE 

JMP SUITE1 

LDA SUPEK+I 

STA SUPER 

LDA COULEUR 



/un repuslLluruttf ltts options; 

; superposition et couleur a leur 
valeur initials 





□ 


□ 


□ 




□ 












n 












□ 












□ 












□ 


□ 


□ 








□ 


□ 


D 


□ 


□ 




□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 








□ 














□ 


□ 


□ 


□ 


□ 






























□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 
















□ 
















□ 


□ 


□ 


□ 


□ 

















□ 





! 


it 


o 


• 




3 


i 


< 




* 


+ 


t 










| 


2 


3 


4 


5 


s 


7 


6 


9 




t 


< 




> 






ft 


& 


C 


m 


E 


IF 


€ 


CH 


i 




Dc 


i 


D1 


m 


(D 


p 




IR 


$ 


TT 




V 


M 




V 


z 


c 


c 


! 

i 


«5 


t 


f 


a 


b 


c 


d 


e 


f 


9 


h 


J 






M 


n 


o 






r 


s 


t 


u 


y 


kl 




y 


z 


C 




3 


c 





Mouvements: 
Z ! haut 
gauche 
droite 
bas 

sortie 



Q 
S 
M 

Esc 
T 

espsca 
E 

R 
F 



Mouvernents; 

1 i haut 

J ' gauche 

K : droite 

i ■ bas 
G : copier sur la grille 



Copier sur la table 
commute le pixel 
efface la grille 
symetrie verticale 
synetrie horizontale 



L'editeur do caracteres 
on haut la police electrontquel 
en bas la police math! 



STA COLOR 

tax FIANCE 

LOT RKiGEtl 

ISA CODE 

-JMP C0UT1 



/on fecuperc l&e rcg-dstree 



* XFTICHE ONE COLONtlE * 



BR? 



SACK 



LDX 


SC081 


;lt*r<t , }rr& fin rnffl 


STA 


STORE 


/or. satjve lo eon&osimtG a &££loher 


WA 


POSY 




STA 




/on ssuve ies positions du curseur 
HGR 


LDA 


POSX 




STA 


RANGEXl 




urn 


FOSX+1 




STA 


RMGEX1+1 




LDA 


£108 


/on a hult bits a afflcher 


STA 


C0MP7EOT! 




ROL 


STORE 


/on prend le (compteur) leme bit de 
la cimposante 


ROR 


COM 


/on le range dans COM 


LDA 


HAUTEUR1 


/on recupere la hauteur des 
carsctervs 


STA 


HAI3TEUR2 




LDA 


POSY 


/on compare POSY a la rtar^e drol ts 
de 1 'ecran 


CMP 


£$C0 


; Inutile de romparer in marge 
gauche (POSY>-0) 


BCS 


BRS 




LDA 


LARGEUR1 


/on recupere la largeur des 
caracteies 



Pom's n° 36 
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BACK] 



BH13 



STA IARSEUR2 

LDA RAHGEX1 

STA POSX 

ton R/s/c-FJti - •■ 

sta posx+1 

LDY POSX+l 

CPY LS01 

BCC BR13 

LDX POSX 

CPX LSI S 

SCS BR9 

LDA COLF 

LDX COM 

BMI NEXT1 

LDA SUPER 

beq sarmn 

LDA COLB 



NEXT1 STA COLOR 

LDA posy 

LDX POSX 

JSP UPLOT 

SUTWUtT INC POSX 

BNE M 

INC POSX+l 

tfl DEC LARGEUR2 



BR 9 



BNE BACK1 

DEC POSY 

DEC RAOTEUR2 

BNE BACK 

DEC COMFTEUR 

BNE BR? 

LDA RANGEYl 

STA POSY 
RTS 



/on modi fie les coordonnees du 
cirseur 



;an compare POSX a la aarae basse 
do 1 'ear an 

/inutile de swpar<zr la fpgxg? 

haute t?osx>-0} 

en dehors, on n 'alfiche rlen 



/an charge la tuuleur w 'sm ur 
/si le fciE a allicher est I on va 
en NEXT1 

/si le hit a affirhftr est 7 on va 
on NEKW 

,-sl le superposition est en 
fonctlon 

/on afflche un point de rmileur 
papier 



/slnon an prepare 1 'afflcliage du 
prochalft pflifft 

/on passe a la colonne suivante 

/on deoreracnto 1c zompteur 

'largeur ' 
/si nan mil on reatflche le point 
ion passe au point sulvant 
ion decrements Is contpteur 
/nl nun nul on va afficher le 
point 

;est-on arrive au hultleme bit de 

la ramposante 
/si non on va cn BP7 
/on rssLame la valeur premiere de 

POSY 



STA COOLEVP 

LDX VJLUR1 

JSR SETh'COL 

LDA COLOR 

STA COLF 

LDX COL0R2 

JSR SETHCOL 

LDA COLOR 

STA COLB 

LDA COOLEUR 

STA COLOR 
RTS 



** ******#***#■**■#*■#** * ******* 

» ENTREE DE CAKAZTitLKES BIS * 
**************************** 



/on charge le code de ia nouvellt* 
cculeur 

son Valide ire tee eouleur 

/on la sauve convne couleur d'encre 
;de xtestte pour ia couleur de fond 



CUPAPPZL STA RANCZ 

SXJC KAM*fc+i 
STY RANGE+2 



/an sauve A et les reglst res X et 

r 



BP21 



JSR POSITION /on oalffuls Ja position dp curxeur 
grapnigue 

JSR ECHANGE ;on desslne le curseur 

LDA CSBO ; BOUCLE D'ATTEHTE 

STA CCMPT+1 

INC COMPT 

ONE BK2Q 

INC CO-PT+J 

BEQ BR21 

LDA SCOOO 



BPL 3822 



JT)A ETAT 
BPL BR23 
JSR ECHAliCE 



LDA RANGE 

LDX RANCF* 1 

LDY !UVlGEt2 

JffP KEIIX 



/1b curseur clignote jvsqu'a Ce 
q'unc touchc 

;solt enfuntsee^^ (SCOOO) devlent 

negatif 

/si le eurseur est Invisible 

/on va 9n BR2S 

sslnori on le rend Invisible 



/an rerupers les reglstres 



/on enwle le code du caractere a 
la gestlan 

*de carectexe KEYm=>canpatlblllte avec i 'editeur 



* COORDONNEES DU ajRSEVB » 
* t 



* DESSINE LE. CURSKUti 



POSITION LDA LSOO 

STA POSX+l 

etc 

LDX L$07 



•tuiu 



AUC CM 
DEX 

BWE -pom 

STA POSX 

LDA POSX+1 

ADC £$00 

STA POSXt-1 

LDA CV 

CLC 

ADC £$01 
ASL 
ASL 
ASL 

STA POSY 
1ST POSY 
RTS 



/an Vide POSX 1 1 



/on va multiplier 1 'ordonnee du 
c^ur**ur TEJfTE 

/par 7 (1 llgne texte=-7 llqnes 
HGRJ 



/on va multiplier 1 'abscissa dil 
cuxse'ur 

/par 8 (1 colonne texte=8 colonnes 



* SETCOLOR * 



ECHANCE LDA COLOR 
STA 

LDA POSX 

STA STOCK 

LDA POSX-tl 

STA STOCKtl 

LDA £SFF 

BR2S JSR PRINT 

LDA STOCK 

STA POSX 

LDA STOCK* I 

£TA POSX-tl 

LDA S.TAT 

EOR i$FF 

STA 5TAT 

LDA COLF 

LDX COI.H 

STA COLB 

SIX COLF 

LDA COOLEUR 

STA COLOR 



/on sauve la coulevr nr.tuelle 

/on sauve les coordonnees du 
curseur 



/cosfipQsante pour desslner le 

curseur-1 1111111 
ton afflche le barre 
.•on recupere les coordonnees 

premieres du curseur 

/POSY ns change pas 

/on modlrie le representant de 
1 'etat du curseur 

/bit de poids fort est 1 (visible! 
ou (Invisible) 

/on inverse les couleurs d'encre 
et papier 

ipmir efface? le nnrseur an 
prochaln appcl 
;a echanqe 

ran restaure la couleur premiere 



LDA OULUR 



/on sauve la couleur actuelle 
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********************* 



cetce meae adresse 



* EFFACE LA FENETRE * 



********************** HlHi(t*»t«'** * ********* ************** 



********************* 



* ORGANISATION DE LA MEM01RE LORSQVE AtflTEXJ £Sl UN tQHGTJXM 



STA RANGE ;on jjuv4 Its registers 

STX RAHGE+1 
STY HAKGE+Z 

IDA COLOR ;oi> sauve la couleut actuelle 

STA COULEUR 

LDA COLB ;la coulaur ac: e duvisnl la 

t&ultitit- tic fOisd 

STA COLOR 

LDA HAUT :1a premiere ligne a effacer a 

pour ordonnee HAUT 

STA ROSY 
BR31 LDA POSY 

LDX GAUCHE ;0n calcvle les ext remit es 

communes ri'un 
LD¥ GAOCIIEil /segment et die la fenetre 
JSR HF05N ;on positlonne le curseur an debut 

de la llgne POSY 
LDA UBOITE ,-QJl fait appel a HLIN qui trace an 

segment de 

ZJMf t>miTE+l ; (GAUCHE, POSY) a (DROITS, POSY) 
LEY POSY 
JSR HLIN 

INC POSY ;llgne sulvante 

LDA POSY •jusqu'a ce que POSY suit 

CUP BAS fsuperievr a BAS 

ONE URJ L 

k 

LDA COULEUR ;an restaurs registres et cauleur 

STA COLOR 

LOU RANGE 

LDX RANGE+1 

LDY RANGE+2 

UTS 

TABLE! HEX DBB1SSD7PADD ,-TASLEl - purtle haute de 

1 'ddre35G du debut 
* de la table de caracteze N"x 

TA3LE2 HEX OQA048EO8B2S r TABLE2 - parti e bases de 



*$ooeot 

J *0524.-CH position hvil eontalt, du cursem (B a 33) 
*S0025:CV position verticals du curseur IU a iJJ 
t $B0E0;POSX:coordo«nee horizatttale du curseur HGR (0 a 219) 
*$f}nF.?-pr,sY:cnnrdnnnae verticals da curseur HGR ffl a 191) 
*$(S0E4:COLDR;aodc dc la couleur en HGR 
*$QQE$:numero de page ($20 pour HGR et $40 puui HGR2 
*$03OO:zone utilise* par AFFITEXT (painteurs et registes) 
*S03CF: 

*$04QQ:Debut de la pxqe textr. 
*$08QQ ;dehut du pr&grtitrtide BASIC 
*S20UU:debat de la page HSR1 

*$4000 rdebut de la page HGR2 et fin de la page HSR1 

*$sooa:fln de la paoe HGR2 

*$9300 idebut du programme AFFITEXT 

'$9S00 .-debut du DOS 

* ROM / MEV a banc commute 
'SDOOOidebut de la ROM /debut de la premiere table 
*$D2A0 /debut de la seconds table 
*SD540 /debut de la trolaleoe table 
•sr-'-'zt /debut de la quatcleme table 
•SOAas /debut de la clnquleme table 
t $DD20 /debut de la slxieme table 
*$F411:HP0SN:DOSit.loaae le curseur HGR sans rien tracer 
*$F457'ffPLCT:trace un point a 1'androit cu est le curseur 

* en - l : - r. - dans COLOR 

*$F53A;RLIN;trace une ilgne de l'endrolt ou est ie curseur 

* justju 'a la position indlqvee par A,X et If 
*SF6F.C •5FTHc:r)l.;met la rnulflur 3 Ja va.leur contenue dans X 
i$FBF4 : ADVANCE: avance le curseur texkc vera la droits 
'$rclG:BS:recjle le curseur texte 

*$FClA:VP:monte le curseur texts 

*SFD1B:KEYIN; entree de caractere par le clavier et echo 

* sur 1 'ecean. Le code du earaecere tape est dans Jl 

*$F1>ED :C0VT1 : a fflahc Ic caractere dont la code est dans A 
* 

************************************************************** 



Recapitulation 
AFFITEXT 

Apres avoir saisi ces codes sous 
motuieur, vous les sawegarderez par . 

3SAVE AFFITEXT, A$920 r L$392 



9200 :A9 
92Q8-,m 
9210 :A9 
9218 ; El 
9220:01 
9228:20 
9230 :0C 
9238 :EA 
9240:03 
924 8: DO 
°2SO:00 
9258 : 94 
9260:94 
9268: AD 
9270:88 
9278 :E2 
9280 :4C 
9288 ;0C 
9290: 06 



3B 85 

01 85 

00 8D 

85 E2 

8T) 09 

03 A9 

03 A9 

03 60 

8C 01 

17 AE 

?0 11 

AS 00 

C9 OS 

09 03 

DO FA 

E9 05 

05 94 

03 4C 

EE OC 



36 A9 
38 A9 
05 03 
8D 10 

03 an 

01 8D 

7F 8D 

8D 03 

03 79 

09 03 

94 A9 

20 11 

no if. 

DO 09 
4C 05 
88 DO 
C9 1A 
05 94 
03 4C 



92 85 3 7 

94 85 39 

85 ED 85 

03 80 IB 

ID 03 SO 

OA 03 8D 

IF 03 20 

03 BE 00 

7F C9 70 

FQ 12 A9 

00 20 11 

94 4C 05 

AC OC 03 

20 1A FC 

54 39 A5 

fU 85 E2 

DO 06 CE 

<J9 19 U0 

05 94 C9 



9298, 
92A0. 
92AB. 
92B0. 
9238. 
92 CO, 
92C8. 
92 DO, 
92D8. 
92E0. 
92E8. 
92F0. 
92F8. 
9300, 
9308. 
9310. 
9318. 
9320, 
9328, 

9330; 

9338 . 
9340, 
9348, 
9350, 
9358. 
9360. 
9368, 



16 DO 
A9 40 
05 94 
CO 4C 
CE OA 
DO S 
C9 OE 
20 03 
4C 05 
09 03 
92 A9 
94 C9 
4C 05 
IB 03 
12 AD 
4C 15 
4C 05 
OC 03 
AS 25 
05 94 
PO FB 
£9 20 
60 BO 
03 AD 

03 BD 

04 03 
90 93 



19 AD 
85 E6 
A9 20 
05 94 
03 4C 
EE OA 
DO OF 
BE 20 
94 C9 
DO 05 
00 BD 
12 DO 
94 C9 
4C 05 
ID 03 

93 A9 

94 C9 
AE 09 
6D OC 
18 A5 
85 E2 

au 04 

Fl AD 

95 03 
2€ 03 
FO 06 
AC OA 



IC CO 
3D 55 
85 E6 
C9 18 

05 94 
03 4C 
AE IF 

03 ac 

14 DO 
A9 01 
09 03 

06 CE 
11 DO 
94 C9 
DO 05 
00 8D 
09 DO 
03 DO 
03 85 
E2 69 
4C 05 
03 85 
ID 03 
fO 3A 
38 E9 
CA DO 
03 A9 



30 OA 
CO 4C 
8D 54 
DO 06 
C9 11 

05 94 
03 AC 
IF 03 
12 AD 
4C EB 
4C 05 
IB 03 

06 EE 
10 DO 
A9 01 
ID 03 
20 AC 
OB 18 
25 AC 
05 88 
94 38 
08 C9 
8D IE 
AE 26 
20 CD 
F2 4C 
00 8D 



9370 
9378 
9380 
5388 
9390 
9358 
93 AO 
93 A 9 
93B0 
93B8 
93C0 
93C8 
93D0 
93D8 
93E0 
93E8 
93F0 
93F8 
9400 
9408 
9410 
9418 
9420 
9428 
9430 
9438 
9440 



ID 03 AD 
10 FC 88 

38 AS EO 

85 EO AS 

AD 09 03 

AE IB 03 

'BD 8C 95 

A5 08 6D 

09 69 00 

■AS E4 3D 

IC 03 AE 

Bl 08 20 

AC IC 03 

83 CO AE 

E9 AE 09 

93 AE 81 

07 FO 07 

EF 93 AD 

AO 1A 03 

;AC 01 03 

FF> AF. 81 

E2 3D 07 

03 AS El 

8D 08 03 

03 AD OC 

E2 C9 CO 

PD OB 03 



09 03 
DO FA 
E9 05 
El E9 
DO 03 
BD 86 
85 08 
04 03 
85 09 
1A 03 
83 CO 
11 94 
CO 07 
03 CO 
03 DO 
CO AE 
20 F4 
IE 03 
85 E4 
AD 03 
CO 8D 
03 A5 
8D 74 
2E 06 
03 8D 
BO 40 
AD 23 



DO 09 20 
4C 90 93 

88 DO FB 
00 95 El 
20 BF 94 
95 35 09 
A2 07 18 
35 08 AS 
CA DO EF 
AO 00 8C 
AE 83 CO 
EE IC 03 
FO 12 AE 
Bl 08 DO 
E7 4C CA 
OA 03 EO 
FB CA 4C 

89 ID 03 
AE 00 03 
03 4C FO 
06 03 A5 
EO 8D 23 
03 A9 08 
03 6E 25 
0D 03 A5 
AD OA 03. 
03 35 EO 
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drfj a * All 
3 'r ^ a m rlLJ 


4 * 


U J 


J 


ft' 1 








CD 


o a n - /> i 


50 


06 




EO 


EO 


1 8 


B0 


si -j o ■ y 




i fi 1 




a k - 

n.£r 






J u 


J? ff □ U Lr" Q 




ID 


03 


FO 


oc 


AD 


20 


DO. U J 


OJ 






L>£ 


A 






QA ~?f\ - fJ7 
if / * 3 f 


FM 


E6 


EO 


DO 


02 


E€ 


El 


QA 7fl -fJT* 




U J 


no 




CK 


Er£ 






03 




B3 


CE 




03 


DO 




AD 


□ 7 


03 


8 j 




60 


A9 


3 4 fl * 


95 


£2 


IS 


A2 




€5 


24 




DO 


FB 


8 b 


EO 


A 5 


EI 


69 




35 


£ } 


AS 


25 


i S 


G9 


01 








3 5 


F? 


V P 


*U£r 


a u 




PA 


on 


t JV 


n ^ 
i/j 




J 

< J 


UJ 




PC 


r c 




p & 




7 F 
i r 


1 

wJ 




22 


03 




EC 




AS 


E4 


Q4C3 - 3D 


<?0 


03 




1A 


03 


55 


E4 


.■.■..■„■ * DU 


5/j 


00 


03 


BE 


01 




8C 


94B8;02 




20 


8F 


94 


20 


08 


95 


ftipn -a g 

^>i Cf 1/ ■ rl f 




An 




o ? 




OP 


03 


J^CO i 1/1/ 


5 


vr 


OF 


1 


£ v 


rp 


An 


jvr l/U 1 


^ Uf 


x (/ 


£ J. 


in 


J. u 


T 


7 




?0 


OS 


95 


AD 





03 


AE 




J 


AC 


02 


03 


4C 


J B 


FD 


J J IJ O . j . J 




SD 


1A 


03 


A5 


EQ 


BD 


951 0:11 




A5 


El 


8D 


12 


03 


AS 




£ U 








J. X 


03 


3 5 


J -J 1/ ■ Ch W 


AD 


12 


03 


85 




AD 


1 




49 


FF 


3D 


1 


03 


AD 


IF 


l?JJUm l/J 




£ \J 


'UJ 


fin 




03 


3F 


Q538 * IF 


3 


AD 


2 A 


1 


/? 5 


F.4 


GO 


a Kjj ft » fin 


no 


03 


8E 


01 




8C 


02 




A 5 


F.4 


8f> 


1A 




AD 


20 


y i/ j v a v 


95 


E4 


AD 


1 8 


03 


85 


E2 




E2 


AE 


14 


03 


AC 


IS 


03 




1 1 


F4 


AD 


1 b 


05 


AE 


1 ? 








A u 




a j 


JL O 


PO 
£*■£ 


95J0:A5 


E2 


CD 


19 
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Police ITALIQUE 

Ce fichier est we police de caracteres. 
Apris I'avoir saisie sous maniteur, 
vous la sauvegarderez par : 

BSAVE ITALIQUE, A$200O, l$2 'AO 
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Les polices de 
caracteres... 

...Allemand, Atn6rlcatn, 
brltannlque, Espagnol, 
Itaiien, Courrler, Gothique, 
Crecque, Roman, Mat hi, 
Math2, Electronlquel, 
Electroniqu92 ef Exposant 
proposes par QttvSer 
Turpin, et utilises dans te 
programme de 
demonstration 'DEMO'ne 
sont pas Hstees dans ces 
pages. Vous les trouverez 
blen sur sur les disquettes 
d'accompagnsment do la 
revue. 

Le programme CREATOR 
vous permet do cr6er 
vous-m§me la police de 
caracteres qui correspond 
a vos besolns ou de 
modifier les polices 
propose~es. 



Police FRANC AiS 

Ce fichier est une police de caracteres. 
Apres I'avoir saiste sous moniteur, 
vous la sauvegarderez par ; 

BSAVE FRANCAIS J A$6000,L$2AO 
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Rj f <-rr + 2k.ir- x> = f <x>, done les Equations des 
de symetrie de la courbe representative de f 



2 /l\ 



-51 -4 -3 -2 I -1 



1 I 2 3 4 I 5 .6 



Affitex ; graphisme et caracteres speciaux 
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✓ Vous souhaitez imprinter 
votre ecran text 80 ou 40 colon- 
nes et en reponse a !a com- 
mands &POP pour oblenez un 
«Syntax error-* ? 

✓ Lorsque vous repondez «3,5» a 
un Input, vous obtenez un 
«Extra Ignored" ? 

✓ Pour enlever les remarques 
d'un programme, vous devez 
jongler avec les disquettes? 

✓ Vous pouvez vraimcnt ins- 
taller une routine sans passer 
par les eternels READ POKE 
READ POKE...? 

*f Sous ProDOS, vous arrivez a 
faire le catalogue d'un disque 
DOS 3.3? 

^ Pour copier un fichier quel que 
soit son type, votre ordinateur 
accepte-t-il «COPY ORIGI- 
NAL, COPIE» ? 



i/" En tapant TIME, vous heritez 
d'un ^Syntax error*,... ou de 
1'heure ? 

✓ Voire MON est-il efficace sous 
ProDOS ? 

✓ Votre Apple liste-t-il les fichiers 
sur disque a la faepn des IBM et 
de leur commande TYPE ? 

✓ Oil est la commande qui charge 
une image graphique (HGR ou 
DHGR) et l'affiche sans compli- 
cation ? 

Vos listings de programme Basic 
a l'ecran ou sur papier snnt-ils 
vraiment presentables ? 

✓ Greer un Hgne Basic 65535, pour 
vouse'est une operation simple? 

✓ Vos catalogues sont-il dates ?Et a. 
ce propos, la commande CATA- 
LOG vous offre-t-elle quatre co- 
lonnes a l'ecran ? 

✓ Et comment sans horloge mettre 



simplement I'Apple a bonne 
date? 

%/ Pour chargez simplement le 
volume /RAM d'une dis- 
quette et le resauvegardcr,une 
simple commande clavier ne 
serai l-elle pas la solution ? 

L'ensemble d'utilitaires Big-U 
apporte les solutions souples au 
programmeur Basic mais egale- 
ment un menu disponible par 
RESET, un utilitaire de copie, un 
editeur d'ecrans,.. 

Big-U 

Bon de commande page 70 
450,00 F tarif carte Joker 400,00 F 
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n article sur ProDOS qui 
recense Les logiciels du 
commerce a utiliser, c'est 
bien... si un est deja familier 
de Tutilisation de ProDOS. 
Mon premier conseil dans 
I'article de Pom's 35 £tait — et 
reste — de se faire sol- me me SA disquette 
system e. Bien, ma is comment faire ? II Taut 
deja savoir certaines choses sur ProDOS 
pour cela, en particulier sur ProDOS 16. A 
votre demande, voici done une premiere 
partie pour I'article de Pom's 35 {auquel 
vous ctes pries de vous reporter pour les 
adresses), et une liste dc conscils pour 
faire vos propres disquettes systeme. 

Rap pels sur ProDOS 8 

Deux choses sont fondamentaleraent communes entre ProDOS K 
(le ProDOS 8 bits qu'on appelate ProDOS tout court avant le 
GS) et ProDOS 16 (le ProDOS 16 bits qui ne fonctionne que sur 
le GS) : la mani&re dont ProDOS se charge depuis le disque (le 
boot, ou plutot son d£but), et 1'organisation des disques et des 
fichiers de 1'autre. Pom's en ayant suffisamment parle dans ses 
precedents numeros, je me contenterai de brefs rappels. 

U 'boot' ; 

Tout part d'un programme Uaiismis a la in em ok e de l'Apple // 
par la carte d'interfaCe qui demarie le disque. Ce programme met 
le lecteur en route s'il y a lieu et charge le premier bloc du 
disque en memoire. Ce bloc contient un programme qui lit le 
catalogue du disque et y cherche un fichier de type systeme 
portant le nom de PRODOS. S'il ne le trouve pas. il affiche un 
message d'erreur et s'arrete. S'il le trouve, il charge ce fichier a 
l'adresse S2000 en memoire et lui passe la main. 
Norcnalemem, ce fichier est precisemeM ProDOS, le ProDOS 8 
(sauf si vous bootei une disquette Pom's, oil des petits matins 
om remplacft ce fichier sous Copyright par une image). Ce 
programme commence par s'installer lui-mSme en memoire. 
puis cherche dans le catalogue un flchicr pour linitiaHsaiion du 
reseau AppIeTalk appel£ ATINIT. S'il le trouve, il l'execute. Il 
cherche ensuite dans le catalogue un fichier de type systeme 
donl [e nom se termine par '.SYSTEM'. S'il n'en trouve pas, il 
s'arrete sur un message d'erreur. S'il en trouve un, il lance le 
premier qu'il trouve. 

Ici s'arrSte ProDOS 8. et commence le travail de ce qu'on 
appelle les applications (programmes qui travaillcnt cn 
utilisant le systeme d'exploitation residant en memoire). 
BASIC.SYSTEM, par exemplc, ne fait pas partie dc ProDOS. 
C'est simplement ['application que vous lancez si vous voulez 
travaitlcr cn Basic. Mais cela peut aussi bien Sire 
APLWORKS. SYSTEM ou MERLIN .SYSTEM. Puisque le 



systeme d'exploitation reste en memoire, on doit pouvoir 
quitter une application pour passer a uric autre sans bottler a 
nouveau le disque : c'est le travail des sclecteurs de 
programmes, Icsqucls sont cux-mcmcs gcncralcmcnt des 
applications. Mais cela peut aussi elre tail par un selecteur 
integre a ProDOS lui meme. 

Le catalogue : 

Cc qui distingue ProDOS, c'est sa capacity a organiser des 
'Volumes' qui vont de 140Ko a 32 Megas sans s'occuper de la 
nature du support physique. Le nom du volume correspond au 
catalogue principal (lequel demarre sur le fameux bloc 2 de tout 
disque ProDOS). Du catalogue principal portent des 
sous-catalogues, eux-memes subdivisables a 1'intini en 
sous -catalogues. La mail [cure image est cells d'un arbrc, dont le 
none scrait le catalogue principal, et d oil partent des branches, 
lesquelles se subdivisent en rameaux... (les pepinieristes 
parlent dailleurs d'"arbres-B" pour caracteriser le type de 
frondaisons de ProDOS), 

C'est nous qui rangcons nos fichiers dans nos sous-catalogues 
(ou dossiers). C'est done a nous de dire h. chaquc fois a ProDOS 
oil il peut les trouver, ce que nous faisons en lui indiquant un 
chemin d'acces (pathname) : nom du volume, nom du premier 
sous-catalogue, noms successifs des eventuels sous -catalogues, 
nom du fichier. la banc oblique servant dc ponctu&tion. Par 
exemple, pour le fichier que vous Stes en train de lire : 
yTRAVATL/ARTICLES/POMS/SUITE.PRODOS. 

Heureusement, ProDOS est capahle de rp.tenir tout ce qu'il y a 
avant le nom de fichier, et de se fixer dans un sous-catalogue 
precis. C'est ce qu'on appelle le PREFIXE. Une fois celui-ci 
fixe, tant qu'on n'en change pas, on ne change plus que les 
noms de fichiers. 

Les fichiers : 

ProDOS permet davoir 255 types de fichiers dirterents. Outre ce 
type, 1c catalogue consigne aussi la longueur du fichier, son 
type auxiliaiie, les dates de creation et de modification, 
f'emplacement du fichier sur le disque, etc. ProDOS peut done 
savoir tout ce qu'il a k savoir sur un fichier sans consulter ce 
fichier iui-mSme. 



Voire disquette systeme ProDOS 8 

Voire disquette systeme devrait 4 mon avis se presenter de la 
fa;on suivante : le fichier ProDOS (version 1.4, celui qu'on 
trouve sous le nom de P8 dans le sous-catalogue /SYSTEM de la 
disquette systeme du GS), auquel vous avez integre votre 
selecteur prefers (voir Pom's 35 page 27). En premier fichier 
systime, le programme SETUP. SYSTEM que vous trouverer sur 
les disquettes Pom's (voir Pom's 35 page 62). Ensuite. un 
sous-catalogue SETUPS, dans lequel vous mettez tous les 
fichiers que vous voulez voir executes avant le dernarrage de la 
premiere application. Ensuite, votre selecteur dc programmes 
(voir rankle sur ProSel dans ce numero). Si vous ne voulez 
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pas de selecteur particulier. mettez le programme BYE, SYSTEM 
de Pom's 35 page 27 qui vous renverra an selecteur de ProDOS. 
Ensuite, a voire choix. J'estime indispensable d'avoir sur le 
meme disque un "Filer' correct pour gerer les fichiers (CAT 
DOCTOR de ProSel ou le Filer de Copy ][+) ei Basic.Sysiem. 
Que mcttrc dans lc sous-catalogue SETUPS ? II n'y a pas dc 
reponse universelle, cela depend de voire configuration : driver 
dc cane hoilogc, driver dc disque Ram pour les cartes 
d'extension mdmoire, chargement d'une police de caracteres 
dons I'lmagcWriter, etc. Sur le //e, j'y mels par exemple an 
petit programme (tire de Prosel bien sur) qui fixe la date et 
l'heure. Pour tous ceux qui ont plus de l28Ko, un programme de 
"cache" est le bienvenu (voir article sur ProSel dans ce nume'ro 
et Pom's 35 page 30). 

Les proprietaires de GS ont deux manieres de travailler en 
ProDOS 8 : soit en mode emulation ei ProDOS 8 pur, ce qui 
pe.rmet d'affecter route la memoir?. GS an bureau d'ApplcWorlrs 
et au disque Ram, mais contraint & rebooter pour lancer les 
applications ProDOS 16, Soit en mode GS, ie systems se 
chargeant de lancer ProDOS 8 ou ProDOS 16 selon 
Implication utilisee. J'attirc lout specialement leur attention 
sur le fait qu'il n'est nullement indispensable de charger le 
systeme pour avoir nos accessories (CDA) en permanence a. 
notre disposition sous ProDOS 8 : il suffil de metcre tous ces 
accessories sur la disquette systeme ProDOS 8, dans le 
sous catalogue SETUPS, accompagnss du programme P8CDA de 
David A. Lyons qui se charge de les installer. Ce programme 
indispensable est diffuse en shareware par DAL Systems, P.O. 
Box 287, North Liberty, IA 52317. 

LE 'boot 1 sous ProDOS 16 

Je dis bien *LE bool» car, avec ProDOS 16, on nc boote 

qu'une fois, en allumant la machine. C'est pourquoi la longueur 
du chargement peut se supporter : une fois... Ensuite, on ne 
boote plus, on lance des applications : DOS 3,3, ProDOS 8, 
ProDOS 16, peu importe. Vos accessoires toujour* sous la 
main, vous valsez dune application i Taurre, Ne dites pas que 
c'est impossible : je le fais. Si vous rebootez, c'est que vocre 
disquette systeme est mal faiie. C'est quelquefois aussi que des 
applications mal programmers ri'acceptenr pas les nonvelles 
versions du systeme : changez-en. 

Unc precision aussi ; ProDOS 16 n'est qu'une partic du systeme 
du GS. Par exemple, il ne reside pas en memoire en 
permanence. Lc systeme cnglobc aussi bicn ProDOS 8 que 
ProDOS 16. On peut parfaitement lancer une application sous 
ProDOS 8, le systSme relancera ensuite PtoDOS 16 si vous 
passez a une application 16 bits. La disquette systeme contient 
bien d'autres utilitaires pour le GS qui ne seront utilises qu'au 
fur et a mesure des besoins. Consequence ; le GS exige d'avoir 
en permanence son disque Systeme sous la main. Consequence 
de cette consequence : faut se faire son disque systeme. 
En ce qui concerns catalogues, sous-catalogues et fichiers, lieu 
n'est change' par ProDOS 16 : d'oil une compatibilite absolue au 
niveau des disques. ProDOS 16 se contente d'utiliser certains 
des 255 types de fichiers possibles, certains des types 
auxiliaries possibles, et de pouvoir avoir en memoire neuf 
uiveaux differents de prefixe. 

Mais au boot, beaucoup de choses changent : cela commence 
bien par le chargement du fichier appele ProDOS, mais celui-ci 
n'est absolumeni pas ProDOS, ni & ni 16. C'est essentiellement 
un loader, un 'chargeur' qui procede a de multiples riches 
d'inilialisalion, A parlir d'ici, pour comprendre la suite de ce 
que fait ce fichier. reporter-vous parallftlemenr a l'encadre 
"Catalogue de la disquetu; systems". 



Bug majeur 

J'ai releveunbugmajeurdu Finder etdu T-auncher: 
ils font planter les programmes ProDOS 8 qui utilis- 
ed la carte langage de la memoire auxiliaire. Entre 
autres, cela signifie que le Finder n'est pas compat- 
ible avec SuperMacroWorks de Randy Brandt, ni 
avec UltraMacros du meme, ni avec la version carte 
langage de Program Writer d'Alan Bird, tous pro- 
grammes des freres Beagle, ni sans doute (mais la je 
n'ai pas essaye) avec Pinpoint de Pinpoint Publish- 
ing. Cela m'a pris des jours pour localiser ce bug : il 
faut lancer et quitter plusieurs fois SuperMac- 
ro Works aver 1e Finder ou le launcher, agrementer 
le tout de quelques passages dans le tableau de bord, 
pour faire planter la machine. 

J'ai tout essaye. Ca ne marche vraiment qu'avec avec 
lc ProDOS 16 pur, si vous ne mettez aucun pro- 
gramme de Start pas de Launcher ni Finder, rien, et 
que vous acceptez d'entrer a la main le "Pathname of 
next application" propose par le Quit du ProDOS 16. 
Avec MouseDesk ou ProSel sous ProDOS 16, j'ai 
encore des planiages, mais recuperables par Reset 
(heureusement que SuperMacro Works donne un 
Reset a AppleWorks D. II nous faut done un bon 
lanceur, 1'equivalent du "Bird's Better Bye" pour 
ProDOS 16. dites done, lecteursprogrammeurs, c'est 
un travail pour vous, ca... 



D'abord, il verifie qu'il est sur un GS, Ensuite il reioge une 
portion de lui-meme (le PQuit) qui servira de code de Quit par la 
suite. II passe alors dans le sous -catalogue /SYSTEM/ pour y 
charger le fichier P16, qui est le vrai ProDOS 16. II va alors 
dans le sous-catalogue /SYSTEM/SYSTEM .SETUP : il 
commence par y ehercher le fichier TOOL. SETUP et Teitecuter. 
Celui-ci charge les 'patches* necessaries aux outils en Rom du 
GS. et certains outils Ram. Precision trfes interessante, sonl 
ensuite ex6cut£s tous les fichiers executable* de ce 
sons-catalogue, dans l'ordre du sous-catalogue. 
C'est done ici que nous allons trouver ou mettie tous les 
utilitaires que nous voulons installer en plus lore du 
chargement : c'est ici que s'instalie par exemple Softswitch 
sous le nora de TOOL.&ETUP2, ou le TDM.LOADER de THE 
DESKTOP MANAGER. Deja la disquette systeme elle-meme y 
inclut des fichiers facultatifs (que vous pouvez done supprimer 
si vous n'en avez pas besoin) : ATLOAD.O el ATIN1T sont pour 
ceux qui eont relies au riseau AppleTalk. PANEL.SETUP met 
voire tableau de bord en francais. 

ProDOS passe ensuite au sous -catalogue /SYSTEM/DESK.ACCS 
et installs vos accessoires de bureau. C'est alors la fin du 
chargement proprement dit, et la main est passee a une 
application. C'est ici qu'il faut suivre de pres pour pouvoir 
installer votre disquette systeme. 

D'abord, on recherche un fichier nomine START dans le 
sous-catalogue /SYSTEM. Ce fichier est une application. Sur la 
disquette systeme, le fichier uppclc START verifie que votre GS 
a assez de memoire, et si oui il lance le fichier FINDER qui est 
dans le sous catalogue /SYSTEM. Sinon, il lance lc fichier 
LAUNCHER. Si vous voulez demarrer a tout coup sur le 
Launcher par exemple, il suffil de detruire le fichier START et de 
renommer le Launcher START. 
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Dans I'article de Pom's 35 avait ete oublie un excel- 
lent selecteur pour Pro DOS 8 : i! a un gros avantage, 
c'est que vous avez le source commente. H s'agit du 
selecleur de Bob Sander-Cederlof publie dans As- 
sembly Lines de Janvier 88 (SC Software, P.O. Box I 
280300, Dallas, TX 75228, USA). Vous en trouverez 
aussi unbon„dans le genre du BBB, dans la revue sur 
disque Softdisk, numero 78 (Softdisk, P.O. Box I 
30008, Shreveport, LA 71130-0008, USA). 



Contrairement h ce que dit ProDOS 16 Reference, le fichier 
START peut parfaitement Sire un fictuer systeme de ProDOS 8. 
Si vous meuez par exetnple Basic. System sous le nom de 
START dans le sous-catalogue /SYSTEM/, le systeme lancera 
P8 (c'est-a-dire ProDOS 8) et Basic.System en guise de START. 

Au cas ou aucun flchier START n'est trouve dans le 
sous-catalogue /SYSTEM, on cherche dans le catalogue 
principal le premier flchier de type S16 (SB3) dont le nom se 
termine par .SYS 16 ou le premiei fichier systeme ProDOS 8 
(SFF) donl le nom se termine par .SYSTEM, et on le lance. 
Dans ce dernier cas, il faut d'abord lancer ProDOS 8 (PS) i 
partir du sous-catalogue /SYSTEM. Au cas oil il n'y a pas de PS 
dans It sous-catalogue /SYSTEM, on rctournc au catalogue 
principal et on y cherche la premiere application ProDOS 16 
pour la lancer, quelle que soil son nom. S 'il n'y cn a pas, cn 
desespoir de cause, une routine du PQuit est appelee qui vous 
pTOpose entre aurrcs d'entrei a la main le nom d'acces d'une 
application. C'est aussi eette routine du de'sespoir qui est 
appcI6c s'il n'y a sur votre- disque ni START ni application PS 
ni application P16. 

C'est bieit complique, mats je n'y peux rien. Un organigramme 
ne ferait que compliquer encore (j'ai essaye). L'eKplkatkm, 
c'est quApple a voutu faire une disquette systeme qu. soit 
configurable entierement par l'utilisateur. C'est d'ailleurs 
pourquoi il taut iaire la votre. 

Supprimer et ajouter 

II y a plusieurs sous-catalogues de /SYSTEM/ dont je n'ai pas 
parli jusqu'ici : ils ne sont pas utilises au chargement, mais par 
la suite. C'est dans le sous-catalogue /SYSTEM/FONTS/ du 
disque dc boot, et pas aillcurs, que vos applications iront 
chercher Ieurs polices de caracteres. C'est dans le 
sous-catalogue /SYSTEM/TOOLS/, el pas ailleuis, qu'elles iront 
chercher les out) Is Ram dont elles ont besoin. C'est dans le 
sous -catalogue /SYSTEM/DRIVERS/ qu'elles irouveront ce qu'il 
leur taut pour imprimer par exemple. C'est dans le 
sous -catalogue /SY5TEM/DESK.ACCS qu'elles trouveront lews 
NDA. 

Pour tous ces so us -catalogues, vous devez faire tres attention a 
leur composition. D'une part, il est inutile de garder un driver 
pour le port Apple-Talk du slot 7 si vous ne 1'avez pas connecie 



Je n'ai toujours pas trouve la commande FORMAT 
universale a laquelle faspirais dans Pom's 35, mais 
J'ai au moins- trouve un formateur universal avee la 
demiere version du programme Hyper Format de 
Jerry Hewett (Living Legend Software, P.O. Box 
4313, La Mesa, CA 92044, USA), 



a une LaserWriter ou que vous utilises une carte a vous dans ce 
slot. L'encadre ci-contre tache de vous dire, pour chaque fichier, 
ce que vous pouvez supprimer en fonction de voire 
configuration et de vos dCsirs. Mais d'autre part il faut savoir de 
quoi exactemeni vont avoir besoin vos applications ProDOS 
16 : car certaines auronl besoin d'oulils, de polices dc 
caracteres qu de drivers en plus de ceux de la disquette 
systeme. C'est ccla 1'ouvcrlurc du GS : on pcut pratiquemenl 
metue ce qu'on veut y compris comme Roms dans cetie 
machine. 

Par exemple. le jeu Beyond Zorlc d'Infocom ne peut etre lance" 
sous ProDOS 16 que si vous avez mis dans voire sous -catalogue 
/SYSTEM/FONTS/ la police specials qui est sur la disquette. 
Top Draw, de Styleware, ajoute un deuxicme driver 
dTmageWriter dans le sous-catalogue /SYSTEM/DRIVERS/. 
S16Paint, de Baudville, ajoute lout un sous-catalogue 
/PRINTERS/ dans le sous-catalogue /SYSTEM/, l.es logiciels 
musicaux ajoutent un outil 32 et un driver d'interface MIDI. 
Beaucoup de logiciels educatifs ulilisent les outils speciaux du 
TML Speech Toolkit. Pas d'autre solution que de cataloguer 
soigneusement vos disquettes d'application, voir ce qu'elles 
ajoutent dans I'ensemble des sous-catalogues de /SYSTEM/, et 
le transporter dans ie sous-catalogue Equivalent de votre 
disquette systeme avant le chargement de l'appiication 
correspondante. 

Un Super Systeme 

Rien a faire, vous n'y couperez pas : il faut vous faire 
vous-meme votre propre disque systeme sur laquelle vous 
booierez (une fois seulement) au demarrage. et qui restera en 
permanence dans un lectcur ou dans un disque Ram. ProDOS 16 
Reference (chapitre 5) est parfaitement clair sur ce point : *// y 
a deux types fandcunentaux de disques systemes i les disqites 
systeme complets et les disques systeme d' applications. Un 
disque systeme complet est une banque de ressaurces a partir de 
laquelle peuvent etre constructs les disques systeme 
d 'applications. Les de'velappeurs de logiciel peuvent creer des 
disques systeme d r applications pour leurs programmes. Les 
ulilisateurs peuvent e'gttlement crier des disques systeme 
d'applications, par exemple en combinant plusieurs disques 
individuals d'applications cn un disque systeme multl- 

applicaiions.» 

Vous trouverez ci-dessous un catalogue commente de ma 
disquette systeme actuelle. Mais attention : beaucoup de mes 
retraits et ajouts dependent de ma configuration, de mon 
portefeuille... et de mes gouts. Par exemple, je n'utitise pas le 
Finder, trop gourmand en memoire et en espace disque, mais 

ProScI ; n'ctant pas connecie k Apple Talk, j'ai ditruit ce qui le 

concerne ; j'ai une carte d'extension memoire en slot 7, etc. 
Cost a. vous de faire le vStre. 

1] Catalogue principal, fichier ProDOS 

Ce fichier a e'te' rallonge parce qu'il inclut le Diversi-Cache, 
regie avec un buffer de au depart. Meme sans Cache, cet 
accessoire acceleie de pris de trois fois les acees disques. Et en 
le mettant ici, j'accelere considerablement le chargement 
lui-meme. 

2] Sous-catalogue /SYSTEM/ 

II contient P8 (si vous ne mettez pas ProDOS S ici. vous 
devrcz rebooter pour lancer des applications ProDOS 8 comme 
ProSel !) et P16 (indispensable). Le fichier START est le 
lanccur do ProSel (Glen Brcdon vous indiquc comment modifier 
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ce fichier pour lancer aulomatiqucmcnt 
n'importe quelle application au boot). 

3] Snus-catalogue 
/SYSTEM/SYSTEM. SETUP 

J'ai laissc TOOL.SETUP {indispensable), 
SOUND INIT, et PANEL.SETUP. Mais 
e'est \h que j'ai ajoiue un maximum de 
c hoses : 

• un ricluer STARTUP (domaine 
public) et un dessin STARTUP- 
SCREEN me permettent, comme sur 
Mac, de voir une belle image 
pendant le temps (pas ires court) du 
chargement ; 

■ un fichier SYSTEM. BEEP me permet 
de remplacer en permanence i'affreux 
"Dioing" du CoitLrule-0 par un 
fichier RRRP. SOUND de sons 
numerises tie inon tliui* ; 

■ Un fichier appele TOOI..SF.TLTP2 qui 
n'est autre que SuftSwitdi. 

SoftSwitch m'est utile pour quatre 
choses precises : 

O la capture d'ecrans grapfiiqu.es HGR 
et DHGR pour las passer d'une 
application a l'aune ou les sauver sur 
disque. Un petit programme rle 
sauvegarde sur disque des ecrans SHGR, 
sous Applesoft et ProDOS 8, sanvfi dans 
Softswitch, me permet memc 
d'interrompre un jeu GS pour capturer 
ses images quarid el les me plaisent, puis 
de reprendre le jeu (enfin. du moins 
quand le jeu est bten programme ct 
autorise les interruptions...): 
@ rutillsation de programmes ProDOS 
8 qui ne son; pas au standard 
ProDOS, soil parce qu'Us sont proteges, 
soil siirtmit paTCe qu'ik n'ont pas un 
Quit standard, vuiie effacent cair£ment 
la memorie en sortant. J'ai boot£ ces 
programmes une fois et une seule du 
disque, pais je les ai sauves sous forme 
de "Workspace" avec Keepsake de 
SoflSwitch. et je les recharge & partir de 
ce meme programme. Je les quitte par 
SoflSwitch au lieu de leur pseudo-Quit 
piege. II s'agil de Dazzle Draw et 
d'Animate. to us deux de Broderbund : 

© ruulisation du DOS 3,3 i Softswitch 
reste actif meme apres un PR£6 et le 
boot du DOS 3,3, on pent done toujours 
quitter le DOS et tevenir a ProDOS 8, et 
par lui au ProDOS 16. Le secret, comme 
pour les programmes ProDOS 8 non 
Standards, est d'avoir un selecteur 
d'applications qui soit lui-meme sons 
ProDOS 8, pour que Softswitch puisse le 
capture!, mais soit capable de lancer les 
applications ProDOS 16 qwmd raftme. It 
n'en connais que deux de cette sorte ! 
MouseDesk et celui que j'utitise, PioSel 
bien sQr. II soffit de sauver dans 



Catalogue commente du disque Systeme rem i s 
par Apple avee les nouvelles Roms du IIgs 

Volume: DISQUE. SYSTEME 



Mom du fichier 


Blocs 


Type 


Commentalra 


PRODOS 


39 


SYS 


Ce n'est pas ProDOS, mais le loader et le PQuii 


/SYSTEM/ 


2 


OIR 


Ce sous-catalogue contient tout Is necessaire pour ie 








chargement du systime. 


P8 


32 


SYS 


Cast ProDOS S. 


P16 


75 


$F9 


C'est ProDOS 16. 


START 


1 


$B3 


Fichier de iancementqui choisit entre Launcher et Finder 








salon la v disponibte. 


/SYSTEM.SETUP/ 


1 


DIR 


Tous les ficliiers de ce sous-catalogue sont executes au boot 


TOOL SETUP 


68 


$BS 


Celui-ci en premier (indispensable). 


ATINIT 


1G 


$E2 


Deux fichiers ^initialisation du 


ATLOAD.O 


1 


$86 


•iszs J ApplaTalk. 


SOUND.INfT 


1 


$B6 


Initialisation du son. 


PAN EL SETUP 


11 


$B6 


Francisation du tableau de bord. 


/TOOLS/ 


1 


DIR 


Tous les outfls Ram dont auront besoin les applications 








ProDOS 16 seront reoherches id. 


TOOL014 


23 


JBA 


Window Manager. 


TOOL015 


17 


$BA 


Menu Manager. 


TOOL01S 


18 


$BA 


Control Manager. 


TOOL018 


30 


$BA 


Quick Draw Auxiliary Tool Set 


TOOL019 


16 


$BA 


Print Manager, 


TQOL020 


15 


$BA 


Line Edit. 


TOOL021 


26 


$BA 


Dialog Manager. 


TOOL022 


7 


$BA 


Scrap Manager. 


TOOL023 


32 


$BA 


Standard File Operation Tool Set. 


TOOLC25 


12 


$BA 


Note SyntherJzer. 


TOOL027 


23 


$BA 


Font Manager. 


TOOL028 


8 


$BA 


List Manager. 


/DESK.ACCSf 


1 


DIR 


Mattel let vos accessoires de bureau (NDA et CDA). 


/DRIVERS/ 


1 


DIR 


Drivers d'intertace pour les applications ProDOS 16. 


APPLETALK 


6 


SBB 


A garder settlement si tous avez una LaserWriter en slot 7. 


IUAGEWRITER 


43 


SBB 


Driver pour I'lmageWriter II. 


LA3ERPREP 


56 


TXT 


Deux fichiers is. Supprimer si VOUS 


LASERWRITER 


53 


$BB 


n'avez pas de LaserWriter en slot 7. 


MODEM 


5 


SBB 


A garder si vous avez branctie" quelque chose sur [Interface 








du slot 2 


IMPRIMANTE 


5 


$BB 


Deux fichiers a garder si vous avez branche quelque chose 3<jr 


PRINTER, SETUP 


1 


BIN 


llnterfacedu sioM, 


/FONTS/ 


1 


DIR 


Toutes les applications irant 


COURIER.10 


6 


$C8 


chercher ici \es polices de caracteres qu'eiles 


COURIER.12 


7 


$C8 


utiliseront 


GENEVA 10 


6 


$CS 


Vous pouvei en mettre autant que vous 


GENEVA.12 


7 


see 


voulez. 


HELVETICA. 10 


e 


$ce 


Une seule doit absolumwit etre 


HELVETSCA.12 


7 


$C8 


lai&see en penranence : 


SHASTON.16 


12 


$ce 


C'est elle. 


TIMES.10 


6 


$C8 




T1MES.12 


7 


$C8 




VENICE. 14 


9 


$C8 




FINDER 


104 


SB3 


Le Finder (application;. 


LAUNCHER 


12 


$B3 


Le Launcher (application). 


iNrr.uTiL 


33 


$B3 


Ulilitaire de fo/matage cense remplacor les Uilitaires 








Systeme Version 3,0 de la version US du systeine. Je ne 








comprends pas ce que cette application taitid 


BASIC.SYSTEM 


21 


SYS 


Toujours la version 1.1, inusable. 


BASIC. LAUNCHER 


3 


SYS 


Utilise par le Finder et le Launcher pour lancer les fichiers 








Applesoft. 


/HrrLt LMLIv 


1 

i 


DIP 
Uln 


P^(*ino+ H'i itiii '5 ■ roc rtniir la' nocti^n 

ra^uei o umnajrea puui lagcsuuii 


CHOOSER 


3 


SYS 


du reseau ApplaTalk et de sa 


CHOOSER.O 


66 


BIN 


LaserWriter, 


IWEM 


59 


TXT 


Ne garder que si vous y etes 


NAMER.0 


55 


BIN 


connect^. 


MTXABS.O 


31 


BIN 




NAMER 


3 


SYS 




/ICONS/ 


1 


DIR 


C'est ici que le hinder va chercher 


FINDER.1C0N5 


22 


ICA 


Sesicfines. 


DIALOG. ICONS 


8 


$CA 


Ici eussi. 


COPY.ME 


1 


BAS 


Fichiar de d^rTionstratfon a supprimer. 
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SoftSwitch un "Workspace" de ProSel affichant les applications 
el attendant mon choix pour pouvoir rcvcnir h ce point depuis 
n'importe oh ; 

O 1'uiilisation de Merlin- 16 (qui est sous ProDOS 8) pour 
assembler des programmes ProDOS 16 ct les sauvcr sur 
disque, les tester sous ProDOS 16, et raven ir a Merlin, 

• Un fichier TDM.LOADER qui charge les accessoires de The 
Desktop Manager. J'ai oublif de dire dans Pom's 35 un 
point essenliel a propos de ces accessoires : e'est qu'ils 
resident sur disque, seal un chargcur et un menu re slant en 
mdmoire. Autrement dit. vous pouvez a tout moment 
interrompre une application ct charger un accessoixc du 
disque. Meme pas besoin d'acceder au Tableau de bord, 
Option-Escape vous donnanl un acccs immcdial au menu 
TDM, ct les touches Option- 1-2-3-4 vous donnanl un acces 
immedial, sans le menu, a vos quatic accessoires prefcres. 
Oui, e'est le principe des Time Out pour AppleWorks, mais 
accessible a tout moment dans toute application (y compris 
au milieu de Time Out !). bt quand le disque en question esl 
une carte Speedisk:, faeces est insUntane : une quantile 
virtuellement infin ie d'accessoires disponibies 
instantanemenl, mais lOKo seulement pris en memoire. 

4] Sous-catalogue /SYSTEM/TOOLS 

J'ai laissS tnus les nulils, et j'ai Taj(iut£ I'nutil 32. 

5] Sous-catalogue /SYSTEM/DESK. A CCS 

Curieusement, ce repertoire est un des moins pleins. D'une part, 
je n'utilise pas de NDA, qui ne marchenl que dans line partie des 
applications et sont nettement moins puissant* que les CDA 
(voir Pom's 35 pour des exemples de NDA el CDA). D'autre 
part, trois de mes principaux CDA se chargent d'ailleurs que de 
ce repertoire {Diversi-Cache est rajoutfi a ProDOS. TDM et 
SoftSwitch sc chargent 1 partir de /SYSTEM. SETUP)- En fail, jc 
n'ai que deux CDA : le MANGLER el NIFTY LIST. La 
combinaison des deux mc donnc un acccs complet et documente 
a la memojie du GS, au moniteur, etc. Je peux purger quand je 
manque dc place, cssayer de prfivenir des pkmlages. (Le 
Mangier est fourni avec l'indispensable DEBUGGER vendu par 
l'APDA, Nifty List est un excellent produit fourni en Shareware 
par Dal Systems, voir ci-dessus a propos de P8CUA). 
Pour ceux qui auraient beaucoup de CDA k mettre en menwiic. 
ce qui pourrait depasser la limite des 11. je signale que filen 
Bredon diffuse gratuitement (droits reserves, mais utilisaiion 
gratuite) un ensemble rt'exc clients. CDA dnnl un MASTER .CDA 
qui vous domic acces a to us les autics accessories qu'il a 
regrouped en un seul : en gros. un ProSel pour les CDA. Cet 
horn me est un genie. 

6] Suus-calalogue /SYSTEM/DRIVERS 

Je n'ai gard£ que ce qui correspond h ma configuration, a savoir 
MAGE WRITER pour I'imprimante et IMPRJMANTE parce que 
celle-ci est branches sur le port 1. 

7] Sous-catalogue /SYSTEM/FONTS 
Rien a signaler, sauf une mise en garde contre la tentation d'en 
mettre crop. Vos applications n'utiliseront que les premieres. Et 
il vsut mieux, pour la quality de 1'impreision, mettre un 
maximum de tallies differentes de la meme police que de 
multiplier les types de polices. 

8] Catalogue principal, suite 

D'abord ProSel (PROSEL.SYSTEM. PROSEL PROSEL.ED). qui 



est le selecteur sur lequel la disquette demarre. Un 
sous-catalogue /TDM pour les accessoires TDM. KEEPSAKE 
ensuite, complement de SoftSwitch pour sauvcr el charger les 
"Workspace" du disque. BASIC, SYSTEM, evidemmem, mais 
plus de BASIC.LAUNCHER, ProSel faisant beaucoup mieux que 
1c Launcher ou ie Finder pour lancer n'importe quel programme 
en passant par BASlCSYSTbM. Le HLER de Copy H Plus 
el/ou les ulilitaires ProSel. Ensuite, e'est au gout de chacun, 
Mais laissez un peu de place sur la disquette pour les 
applications futures. 

Finalement, I'etonnant est que je puisse fairs coexister sans 
conflit lout 5a, Mais ca marche ; il faut vraiment que ProDOS 
16 soit bon ! 

On ne rouspete pas ! 

En somme il faut lout tane soi-meme 1 Toot, non. Mais si vous 
voutez une machine et un systeme que vous pouve2 configurer, 
ajuster a vos besoins, enrichu; en permanence de nouvellcs 
fonctions, href dont vous pouvez Stre le maitre, cela ne se fait 
pas sans effort. C'esl precisement cettc souplesse qui est !a 
force de ProDOS 16 : Apple a su lirer les lecons de lous les 
bidouillages du DOS 3.3 pour lane un systeme d" exploitation a 
la fois universel, compatible, et sur mesure. L'effort en 
question est tout simplemeni le prix de la liberie" : et e'est pour 
cette liberty que nous avons des Apple !l. Pensei aux 
uiilisateuis de machines pour Icsquelles meme le consnucteur 
n'a pas su faire un systeme d'exploitation... 



1] est vrai que ProDOS 16 ne marche vraiment bien qu'avec au 
moins un Mega de mimoire adressable et l'iquivalent de deux 
disques 3'5 en espaee disque, puisque votre disque systeme doit 
Tester en permanence dans un lecteur, l'autre lan^ant les 
applications. Avec la Speedisk. par exemple, ca ronfle. Mais li 
non plus, on ne rouspfcte pas : si PioDOS 16 est un systems 
d'exploitation qui travaille en Mega, e'est parce que le GS est 
une machine d'aujourd'hui... et de demain. Quand on a une 
Mercedes, il faut de la place dans le garage. II y a bien des 
choses a reprocher a ProDOS 16, dont tout le monde sail qu'il 
n'est pas termini (par exemple il serail bien agreable un jour de 
pouvuii appuyer sur la louche Reset) : mais surtoul pas la 
liberty et la puissance qu'il nans donne. 

Ma conclusion sera done la meme que dans Pom's 35, a savoir 
1'excellence d'un programme dont j'espfcie vuus avulr pruuvi! la 
force : ProDOS. d'Apple Computer. 




A la place de 1'INIT.UTIL de la disquette 
Systeme 3.1, qui ressemble plus a un exer- 
cice de style qu'a un utilitaire, nos amis 
americains ont deux excellents utilitaires 
sousl J roL)OS8 / qui marchent sur tout Apple 
// 128Ko : la version 3.0 des UHlitaires 
Systeme d'une part, un FASTCOPY pour 
disquette 3'5 et 5'25 del' autre. Tous les deux 
sont reellement tres bona. Vous pouvez 
toujours vous proairer pour pas cher la ver- 
sion US du systeme aupres de l'APDA. 
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Ilk ouble heureuse 
f| nouvelle ! Non 
I H seulement le 
I Jgf lecteur de 

m*^mr bisques nume- 
Bsfil^^^riques — les 
CD-Roms — d'Apple sera 
disponible en France des 
l'automne mais Jes posses- 
seurs d'Apple // ne sont pas 
oublies : VApple CD est 
connectable via une nouvelle 
carte SCSI. F.t pas seulement 
sur GS, votre bon vieux 8 
bits convient. Ce lecteur 
reconnait en effet le format 
HFS du Mac — sur lequel il 
se branche directement — et 
le format ProDOS. 

De 1'aspect d'une platine laser, 
l'Appie CD ne peut que lire les 
disques numeriques, d'ou le 
sufflxe Rom. Le CD-Rom est 
done le vecteur des donnees 
fixes : base de donnees, 
annuaires, catalogue de pieces etc. 
Toutefois, de nombreuses 
entreprises travaillent au disque 
Ram avec, pour premiere 6tape, le 
disque inscriptible une fois 
seulement ce qui ouvre alors la 
pone aux applications person- 
nalise'es, a l'archivage etc. Cest 
alors le CD-Worm (Write Once, 
Read Marty). 

Horizons 

L'arrivee de ProDOS 8 et 16 a 
ouvert de nouveaux horizons a 
l'Appie // : passer d'une limite de 
140Ko pour la gestion d'un 
volume (400Ko en bricolant le 



DOS 3.3) a 32 megas, e'est 
considerable et aujourd'hui... 
insuffisant : sur le petit disque de 
12 cm de diametre, on stocke 550 
inegas necessairemeiu parti- 
tionnes en plusieurs volumes. 



Un element de comparaison ? Le 
Robert de la langue franc.aise avec 
ses 75 000 enutes sur 9 volumes 
de 1 000 pages repre"sente 100 
millions de caracteres, on est tenre 
de dire seulement. Autrement dil, 
on se prend a rever : avoir un 
dictionnaire de langue + un bonne 
encyclopedic + quclqucs diction- 
naires bilingues + une hase de 
donnees grammaticale auquels on 
ajoute les programmes de gestion 
necessaires et le correcieur 
orthographique et voici 'en ligne' 
l'outil de demain, presque 
d'aujourd'hui. Pouvoir autour 
d'une question retrouver sur le 
disque un ensemble de passages, 
les consulter a 1'^cran, les copier 
et tout cela, pourquoi pas, depuis 
un accessoire de bureau. . . 

Aux Etats-Unis, Microsoft 6dite 
un CD-Rom pour IBM qui reunit 
a lui seul un dictionnaire de 
200 000 mots, un dictionnaire dc 
synonymes a 87 000 entrees, un 
dictionn aires de 22 500 citations, 
un millions de 'faits', les codes 
postaux, un correcteur onho- 
graphique, un correcteur d'usage, 
un base de donnees economiques 
et financieres, des lettres type, le 
tout pour moins de 2 000,00 F. . . 

Grolier, £diteur amencain, a deja 
sorti sur CD-Rom son 
encyclopedic. Et avec la prise de 
controle de Grolier par Hachette 
recemment, il serait bien etonnant 
que I'equivalent francais tarde. 



Multimedia 

Le disque numenque est capable 
de stocker tout ce qui peut etre 
represente numeriquement : des 
images video, des enregis- 
trements audio, du graphisme, 
des donnees pour ordinateurs, des 
sequences animees. 
Toutes ces donnees stocke'es de 
facon similaire, e'est l'ouvenure a 
une base de donne'es qui, du 
mfime support, saurait tirer un 
article sur une region, une carte, 
des images, un enregistrement 
folklorique, une animation 
graphique etc. Apple propose 
dans ce domaine une 
demonstration des possibilitds 
d'Hypercard sur le Macintosh. 

Le CD-Rom 
en chiffres 

Le CD-Rom se pr6sente 
identiquement au disque compact 
audio 12 cm de diametre, une 
feuille d'aluminium gravee d'un 
"siEon" de micro-cuvettes sur une 
couche de matiere plasiique ; 
1'aluminium est imprim6 puis 
vemis pour consumer l'etiquette, 
ce qui conduit a prendre les 
memes precautions pour les deux 
faces du disque. Ce sillon en 
spirale se compose d'une 
succession de micro-cuvettes 
large de 0,6 um, longues de 0,9 a 
3,3 u,m ; il d6bute par le cenue du 
CD-Rom et se termine a 
l'exterieur. Le faisceau laser e"mis 
par le lecteur de CD-Rom 
converge au niveau de l'alumi- 
nium porteur de I information ; 
lorsqu'il passe au niveau dc la 
surface dti disque, il forme une 
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surface de quelques diziernes de 
millimetre de diametre, il est done 
moins sensible a la presence de 
poussiere qu'on pourrait 
I'imaginer. I.'aluminium r6fl6chir 
le rayon laser alors recueilli par un 
objectif qui a servi a remission, 
puis analyst. 

Conuaitemem a la premiere idee 
qui vient a. 1'esprit, les creux ou 
micro-cuvettes ne representent pas 
des bits a 1 et ce que nous 
appellernns ahusivement les 
bosses entre creux ne sont pas des 
bits a 0. Un probleme de 
synchronisation a la lecture de 
nombreux octets a ou a $FF 
surviendrait. Est interpreted 
comme un bit a 1 la transition de 
cuvette a bosse ou de bosse a 
cuvette ; la longueur des cuvettes 
et des bosses indique le nombre 
de bits a 0. Autrement dit, il ne 
peut y avoir plusieurs 1 de suite et 
pour une question de resolution 
du laser les doivent aller par 
deux, au moins. Le probleme de 
resolution apparaft a la lecture des 
chiffres : la longueur d'onde du 
rayon laser est de 0,78 um alors 
que les cuvettes peuvent n' avoir 
que 0,9 Jim de long... Ce 
probleme survient egalement dans 
le domaine des microscopes 
electroniques : comment 'voir' 
des details d'une dimension 
inferieure a la longueur de I'onde 
qui 'eclaire' l'objet ? Pour 
comparaison, un cheveu mesure 
environ de 40 a 60 u,m de 
diametre. 

Le codage retenu conduit done a 
employer 17 bits sur le disque 
pour repr^senter un octet de 
donnee (14 bits utiles + 3 hits tie 
separation pour eviter que la 
proximite de deux groupes de 14 
bits ne conduise a juxtaposer deux 
bits a 1 sans un double 
intercalaire). 

550 mega-octets sont finalement 
disponibles en raison de la place 
utilis^e par le systfeme de detection 
et de correction d'erreur : 24 
octets de donne'es (192 bits) 
occupent 588 bits sur disque. Le 
CIRC (Cross Interleave Reed 
Solomon Code) n'est pas un 
simple contrdle de la validite* des 
donnfes lues. C'est v^ritablement 



un systeme de correction qui 
reconstitue l'information en 
cause, 

L'unite' de lecture du CD-Rom est 
le bloc compose de 2048 octets 
utilisateur, le lecteur lit 75 de ces 
blocs chaque seconde (vitesse de 
lecture : 153 600 octets par 
seconde). 

Sur le CD-Rom, on appelle piste 
une portion de la spirale lue en un 
tour. Pour comparaison, sur 
disquette on compte de 48 a 96 
pistes par pouce (tpi), ici on 
compte 16 000 tpi. La vitesse 
line" aire de lecture est Cunstaute : 
1,25 m/s (vitesse de rotation du 
disque variable de 210 a 480 
tours/mn). 

On en ddduit done que, la 
longueur de chaque piste variant 
en fonction de son ^loignement du 
centre du disque, il y a un nombre 
variable de blocs lus a chaque tour 
mais 75 blocs occupent toujours 
1.25 m de la spirale. Chacun des 
blocs doit etre numerate" puisqu'il 
n'est pas possible de le reperer 
par son numero d'ordre depuis k 
centre et sa position angulaire, le 
probleme de precision mecanique 
serait insoluble. En entete de 
chaque bloc on trouve done un 
identificateur compose d'un 
nombre de minutes, d'un nombre 
de seconde et d'un numero 
d'ordre (de a 74), par exemple 
23 14 57 signifiant 23eme minute, 
I4eme seconde, bloc 57. 

Sur le 1'Apple CD, d'origine 
Sony, il y a 270 000 blocs de 
2 048 octets soit 552 960 000 
octets. A raison de 75 blocs a la 
secondes, on remarque que la 
duree de lecture est d'exactement 
une heure alors que la place 
theoriquement disponible sur le 
disque est de 74 mn 33 s (682 
me'gas). II s'agit la d'un 
compromis entre fi ability et 
amplitude des defacements du 
bloc oprique. 

Le temps d'acces reste rnodeste 
du fait du mode description 
retenu par le standard ; environ 
500 ms moyen, 1 seconde dans le 
cas le plus ddfavorable, le 
changement de piste prenant 1 
ms. Arrive' sur la bonne piste, il 
faut parfois attendre un tour 



complet pour trouver le bon bloc : 
l'attente peut atteindre 300 ms, la 
moyeime se siluant a 100 ms. 

On en vient done a dvoquer le 
probleme de l'organisation des 
donnees ; il conviem de limiter 
leur eparpi Dement et lors de la 
gravure d'optirniser leur position 
en fonction des recherches sur 
disque les plus fr^quentes. Cet 
acces relativement lent limitera 
certainement son utilisation 
partage'e en reseau ou les 
ordinatcurs relics ne travaillent 
pas necessairement sur des 
donne'es physiquement proches. 
Sur 1'Apple CD un buffer de 
64Ko int^gre' ameliore sensi- 
blement, non la vitesse d'acces 
reelle, mais le confort lors d'acces 
re"p6tds. 

Sur le plan pratique, 1'Apple CD 
differe des platines audio car on 
n'est pas en contact avec le disque 
lors des manipulations : on 
inrroduit dans le lecteur un boitier 
contenant le disque, le risque de 
denotation se tronvant par la 
limite. 

Demiere caracleristique qui fera 
'cTaquer' les hesitants, il est 
possible avec 1'Apple CD de lire 
des disqucs audio (prises prevus 
pour la connection a 
l'amplificateur), pratique pour 
celui qui ne possede pas de platine 
laser. 

L'Apple CD sera probablemement 
propose a environ 7 000,00 F, la 
carte SCSI (indispensable a 
1'Apple If) autour de I 200,00 F. 
Il est disponible aux Etats-Unis a 
1'heure ou vous lisez ces lignes. 



Charters 

Le probleme qui se profile deja est 
celui du cout de l'e'dition d'un 
disque considerant que bien des 
applications — catalogue de 
bibliotheques, code postaux, 
cartes routieres, dictionnaires 
etc. — gagneraient a etre sur 
CD-Rom sans pour autant 
occuper plus de 50 ou 100 megas 
par exemple. L'id£e est alors de. 
dupliquer le disque avec 3, 4... 
10 applications diffe rentes, puis, 
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aprts fabrication, de detraire une 
grande partie des donnees en ne 
gardant que F application de'siree. 
Ceci conduit alors a une reduction 
du cout riel par application, le 
CD-Rom dcvcnant charter. 

L' Apple CD rcconnaitra dans sa 
prochaine version le formal High 
Sierra* standard qui sera lisible 
par de multiples machines. On 
imagine sans peine une base de 
donnees sur CD-Rom avec les 
programmes d'exploitation pour 
Apple, IBM et autres, toutcs les 
machines devenant capables 
d'exploiter la meme base, chacune 
avec son propre logiciel. 
Pratiquant de la sorte, le cout de 
production final du disque causera 
une nouvelle revolution 
informatique. 



Bibliographie 

Une agence Etat-Region, AXIS, 
est 1'auteur d'un petit livre, Les 
m envoi res optiques, qui traite 
du videndisque, des CI)-Roms t 
du DON effacable, des cartes 
laser et de Ieurs applications. II est 
agriable a lire et s'il ne peut 6tre 
vu comme une analyse exhaustive 
(110 pages seulement) du 
stockage optique, il en fait 
pourtant le tour avec bien des 
details techniques. II comporte 
une bibliographie, un glossaixe, 
une liste d'adresses. 

Editions Milan Midia, Minitel 

3615 code MIDIA 

AXIS, Mimtel 3614 code AXIS 



CD Rom, le nouveau 
papyrus chez Cedic Nathan 

(440 pages) est une traduction 
bien faite et bien presentee d'un 
livre americain 6crit pax de 
nombreux sp^cialistes de la 
question. La premiere impression 
est celle d'un manque de lien : 
chaque auteur dans un chapitre 
traite la question de son domainc. 
On y est pourtant precis, 
technique. Ce livre, malgrf son 
volume et son index, n'est pas 
vraiment un dictionnaire. II est 
con§u pour etre lu dans son 
ensemble et il forme finalement un 
ensemble complet et trfes 
document^, de 1'amont du 
CD-Rom, l'acquisition des 
donndes, leur compression, 
jusqu'a son aval, I'exploiration. 





(Dicfier Scmz 



Afficher un point, dessiner 
un caractere ou tracer une 
droite en double haute- 
resolution n'est plus un 
problcme pour les familiers 
de I'assembleur. Mais 
animer une forme dignc de 
ce nom... restait jusqu'a 
present une autre affaire. 

Le programme presente ici 
permet d'afficher un 
'sprite' de 16 points sur 16 
points, et meme plus si Ton 
modi fie quelques adresses. 

Le sprite petit lutin qui se d£place 
sur 1'ccran sans l'affeeler, a la maniere 
du curscur dc MouseDesk ou du Finder 
— eit memorise' dans une serie de 32 



octets. Les 16 premiers correspondent a 
sa partie gauche, les 16 demiers a sa. 
partie droite. 

II suffit de noircir les points a afficher 
par une /.one quadrille de 16 x 16 
points puis d'en relever ligne par ligne 
les octets Equivalents (un point - bit a 
1; un blanc = bit a 0). C'est tout de 
meme plus simple que la creation d'une 
forme Applesoft ! 

Enfin, dans un programme basic, on 
appellera une routine d'initialisation 
d'ecran double haute resolution (comme 
DHGR ici. voir lignes 5 et 10 du 
programme EXEMPLE), on vectorisera 
l'adresse de la forme (ou de la table des 
formes, dans ce cas, chaque forme suit 
imm£diaiement la prec&lente} avec les 
pointeurs 232 et 233 ($E8-E9). 



$ 
00 

FF 

1F 

3F 

3F 

73 

73 

FF 

FF 

FF 

CF 

F0 

FF 

FF 

EE 

44 



Si 



00 



I I I I 



Le 'sprite' PACMAN 
defini en 32 octets, 
16 d gauche, 16 a droite. 
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Par exemple. dans le programme 
SPRITE. DEMO, on charge le sprite 
PACMAN a l'adresse $9000. A la ligne 
20, on trouve POKE 232.0: POKE 
233,144 car $9000 - Q44 * 256) + (Q * 
1). 

Tl ne resie plus qu'a uiiliser le 
programme SPRITE a la manure de 
XDRAW en precisant le numero de la 
forme (0 pour la premiere), ses 
coordormees X et Y, et si elle doit erre 
affichee (1) ou effacie et remplac^e par 
les points auparavant a l'ecran (0). 
Riert n'empeche, bien dvidemment, de 
dep later la forme avec le joystick ou la 
souris, et mfime de donner I'illusion 
d'une animation en utilisant plusieurs 
formes.., 

Bien plus rapide el plus facile a uiiliser 
que ('instruction DRAW ou XDRAW, 
notamment a cause du format de 
siockagc flc la forme, te programme ne 
permet cependant pas de faire toumer la 
forme ou de l'agrandir, operations 
qu'autorisent les ROT= et SCALE= 
pour une forme dessinfie sous 
Applesoft, 

EXEMPLE et SPRITE .DEMO utiliscitt 
une routine, d'initia- lisation et 
d'effacement de l'6cran DHGR qui se 
resume a ceci : 



IDA 


£520 




STA $E£ 


page 1 


STA 


$CO01 


80 score 


STA 






STA 


SCO 52 


pie In graphite 


STA 


SCO 57 


haute~r§sol u ti on 


STA 


$C00D 


afflch&ge SO col 


STA 


$C05E 


double HGR 


STA 


$C0SS 


memoirs auxll. 


JSR 


$F3F2 


effacee 


STA 


SCO 54 


m&molre prlnclp. 


JMP 


$F3F2 


eTtac&e & renour 



Le code objet de cette routine est liste 
sous le nom DHGR ; il peut 6tre 
recupdre" pour bien des programmes. II a 
616 assemble k l'adresse $300 et est 
active par CALL 768. 

Avant d'utiliser le programme 
EXEMPLE, il est preferable de charger 
voire sprite pour une meilleure 
apparence. Ce peut fitre PACMAN. 
Faltes simplernent : 

BLOAD PACMAN, A$8000 

avant : 




Programme 
SPRITE. DEMO 

Pour ['execution de ce 
programme, vous devez avoir 
sur la disquette une image 
compactee type Extasie nommee 
SCHEMA. St 1 RITE. 



5 TEXT : HOME : PRINT CH 
R$ (4) "PR£3"; PRINT ; H 
TAR 33: PRINT "Un Insta 
lit SVP. . . ": IF PEEK (7 
70) < > 133 THEN GOSU 
B 200 

6 VTAB 10: UTAD 24; PRINT 

"Demonstration (Ctrl-C 
pour arr&Ler) " 
S PRINT CHR$ (4) "-AFFICH 
E. DHGR" : PRINT CHR$ (4 
) "BLOADSCHEMA , SPRITE, T$ 
F2,AS4000" 
10 CALL 32 771: ONERR GOT 
O 115 

20 SPRITE = 4096: POKE 232 

, 0; POKE 233,144 
30 X = 40:Y = 90:W = 1:Z = 

1:SK - - 16336 
40 CALL SPRITE, 0, X, Y, 1 'XI 

= x-.Yi = r 

50 A% = INT ( END (1) * 2 
+ 1) : It' At = 1 THEN 
W - - SGN (W) 

60 IF A% = 9 THEN 2 = - 
SGN (2) 

65 X = X + W:Y = Y + ?, 

70 IF X > =75 THEN X = 
78: POKE SK, 0: W = - 1 

80 IF Y > =176 THEN Y = 
176: POKE SK, : Z = - 

1 

90 IF X < -J THEN X = 1 
: POKE SK,0:W = 1 

95 IF Y < = 2 THEN Y = 1 
: POKE SK,0:Z - 1 

100 CALL SPRITE, 0, XI, XI, 

110 GOTO 40 

115 TEXT i HOME ! PRINT 
CBR$ (4) "PR13": LIST : 
END 

120 : 

130 REM Implants routine 
initialisation Scran D 
hqr 
140 : 

200 PRINT CHRS (4) "BLOAD D 
HGR " : PRINT CHR$ (4)"B 
LOAD SPRITE": PRINT CH 
R$ (4) "BLOAD PACMAN, AS 9 
000": RETURN 



Programme 

EXEMPLE 

5 PRINT CHR$ (4) "BLOADDII 

GR 

6 PRINT CHRS (4) "BLOADSP 

RITE 
10 CALL 768 

20 SPRITE m 4096: POKE 232 

, 0: POKE 233, 128 
30 X " 40 :Y = 90 
4 CALL SPRITE, 0,X, Y,1:X1 

= 'ks.ii = y 

50 GET A$: IF ASC (A$) m 
27 THEN TEXT : HOME : 
END 

60 IF ASC (A$) = 8 THEN 
X = X - 1: IF X < 1 THE 
N X = 1 

70 IF ASC (A$) - 21 OR 
ASC (A$) = 32 THEN X = 
X + 1; IF X > =78 THE 
N X = 78 

80 IF ASC (AS) =10 THEN 

Y - Y ) 4: IF Y > 176 
THEN Y = 176 

90 IF ASC (AS) =11 THEN 

Y = Y - 4: IF Y < 1 TH 
EN X = 1 

100 CALL SPRITE, 0,X1,Y1,0 
110 GOTO 40 



Recapitulation 
DHGR 

Ceci est une routine d'affichagc et 
d'effacement de l'ecran DHGR. 

Apres I'avoir saisie sous moniteur, 
vous la sauvegarderez par : 
BSAVE DHGR,A$300,1$25 

030Q-.A9 20 $5 E€ 3D 01 CO BD 

0308:50 CO 03 54 CO BD 52 CO 

0310:8D 57 CO 8D 0D CO 3D 5E 

031S:C0 8D 55 CO 20 F2 F3 SD 

0320:54 CO 4C F2 F3 



Fichier 

SCHEMA.SPRITE 

II s'agti de toute image DHGR 
compactee type Extasie. Elle ne 
sen qua la demonstration du 
fonctionnement des sprites. 
Elle est necessaire au programme 
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SPRITEDEMO, elle est inutile 
ail programme EXEMPLE. Vous 
trouverez SCHEMA .SPRITE sur 
la diaque.tte. d'accompagnement. 

Routine 

AFFICHE.DHGR 

Cetie routine permet (par un CALL 
32771 ) t'aficfiage d'une image DMGR 
companee dti type Ertosie. chargie en 
$4000. Cefichier est utilise" par 
SPRITEDEMO. 

Apres I'avair saisie sous moniteur, vous 

la sauvegarderez par : 

BSAVE AFFICHE.DHGR, A$8000,L?252 



Source SPRITE.OBJ 

Assembleur Orca/M 



SPRITE 1.0 

De-ssin de forsiefsl 16x16 en doubls-hte resolution 
(C) Didier Sam - dec. 87 

Assembleur Orca/M 4,1 



65C02 ON 
KEEP SPRITE 
ORG $1000 

DEBUT START 

USING GBASH 



table d'adresses ecran 



80O0:4C 


06 


30 


4C 


3D 


80 


8D 


01 


NUM 


EQU 


$ED 


iiusaitLD de la forme 


8008:CO 


3D 


50 


CO 


80 


54 


CO 


8D 


HTAB 


EOU 


SEE 


caardnnnAf? hnri znnfa Tf» 


8010:52 


CO 


3D 


57 


CO 


8D 


OD 


CO 


VTAB 


EQU 


$EF 


uooi du/i/jee vmtlcals 


3019 ;SD 


5E 


CO 


A2 


20 


86 


IB 


AO 




EQU 


$FD 


indique colonne 1 ou 2 


8020:00 


84 


1A 


98 


91 


1A 


8D 


00 


FLAG 


EQU 


$F£ 


indique dessin/effaceiuent 


8028 :C0 


8D 


05 


CO 


91 


1A 


3D 


04 


MATRICE 


EQU 


$FF 


tail 7« (■)•» la f o rmet 


8030 :C0 


SO 


01 


CO 


88 


DO 


ED 


E6 


SHAPE 


EQU 


$E8 


pointeur basic de la table 


8038:1B 


CA 


DO 


E7 


60 


AS 


40 


85 


r UHnr. 


F.QU 


$1A 


polnteur de la forme 


8040:17 


85 


19 


A2 


02 


86 


16 


E8 




EQU 


$08 


point Scran hte-r6solvtl on 


8048:86 


18 


A9 


01 


85 


ID 


3D 


00 




EQU 


$06 


memoire points effaceea 


8Q50-.C0 


20 


5F 


80 


A9 


00 


85 


ID 










8058:20 


5F 


80 


8D 


01 


CO 


60 


3C 




ECU 


$C054 


commute mera aux/principals 


8060 :D0 


80 


9C 


Dl 


80 


32 


16 


AA 


r" - IT* T EJ VT* 


EQU 


SE74C 


pre/id valeur depuis Basic 


0068:30 


on 


20 


94 


80 


20 


CI 


00 


Tt t" FDD 


EQU 


$E7 99 


"ILLEGAL QUANTITY ERROR" 


8070 :CA 


DO 


F7 


80 


oc 


29 


7F 


Ah 










8078:20 


$4 


80 


CA 


DO 


FA 


20 


CI 




Urllisation denuis BASTC- _ 










8080:80 


A5 


3 8 


85 


16 


A5 


1 9 


85 


f 








8088:17 


20 


CI 


80 


AD 


Dl 


80 


C9 


r 1 - 


POKsr 


232 at 


233 jvbc J 'adressa 


8090:28 


90 


n? 


60 


AC 


BO 


an 


R9 




de la 


taiDie des formes 


8098:02 


80 


85 


1A 


B9 


92 


81 


35 










8QA0-.1B 


A4 


ID 


99 


04 


CO 


AC 


Dl 


2. 


Deflnir SPRITE = 4096 ($1000) 


80A8:80 


B2 


18 


91 


1A 


8D 


04 


CO 










80B0-.EE 


DO 


80 


AD 


DO 


so 


C9 


CO 




CALL 


SPRITE n 


, X, Y, COLOR 


8038:90 


06 


9C 


DO 


80 


EE 


Dl 


80 




- n 


= numero 


de la forme 


SOCOlSO 


E€ 


18 


DO 


OA 


E6 


13 


A5 




- X 


= coord. 


vert < 79 


30C8 ; 1 9 


C9 


A7 


DO 


02 


68 


68 


60 




- Y 


= coord. 


horiz < 177 


80D0-.00 

yoDH:oo 


00 
00 


00 
80 


00 
SO 


00 
80 


00 
30 


00 
80 


00 
80 




- COLOR = J 


□our dessiner ou pour effacer 










S0E0180 


80 


00 


00 


00 


00 


00 


00 










8QE8:00 


00 


80 


80 


80 


80 


80 


30 


BASICIN 


jsr 


GETBYT 


n Timer o de la forme 


8QF0:80 


80 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




STX 


NUM 


depuis Basic 


80F8-.00 


00 


80 


80 


80 


80 


80 


80 










8100:80 


80 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




JSR 


GETBYT 


coordonnee X 


8108:00 


00 


80 


80 


80 


80 


80 


SO 




CPX 


£79 


< 79 


8110:80 


80 


28 


28 


28 


28 


28 


28 




BCC 


OK 




8118:28 


28 


AS 


A8 


AS 


A8 


A3 


A8 


ERROR 


JMF 


ILLERR 


sinon erreur 


8120 :A8 


A8 


28 


28 


28 


28 


28 


23 










8128:28 


28 


A3 


A8 


AS 


A3 


A8 


A8 


OK 


STX 


HTAB 




8130 :Aa 


A8 


28 


28 


28 


28 


28 


28 




STX 


NEiiH 




8138:28 


28 


AS 


A8 


AS 


A3 


AS 


A3 










814 0:A8 


AS 


28 


28 


28 


28 


28 


28 




JSR 


GETBYT 


coordonnee Y 


8148:28 


28 


AS 


AS 


A8 


AS 


AS 


A3 




CPX 


£17 7 


< 177 


8150 :A8 


AS 


50 


50 


50 


50 


50 


50 




BCS 


ERROR 


sinon erreur 


3158:50 


50 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 




STX 


VTAB 





Pom's n° 36 



is IbUZuU 


n n 


JU 




■3 V 




J u 


j u 


81 63 ;50 


5-0 




n n 


n f\ 
U\J 


WJ 






Of f If l till 


.J u 


J u 


J U 


J V 






SO 


&l 78 :5G 


50 


DO 


n rt 


Uu 






tftj 


81B0:DO 


ZJ D 






-5 (J 


.i 


JiJ 


SA 


$188 :5o 


50 


DO 


DO 


DO 


DO 


D 




SI SO rEO 


DO 


20 


5-J 




2C 


30 






JL' 


20 


24 




2KZ 


SO 




of t\ n • JO 


-f'-r- 


21 




O A 




3 T 




if 1. /itS p J J 


JD 


21 


25 


^ 9 


2D 


Si 


35 


tslBQ !j5 


3D 


22 


2€ 




2E 


32 


3 £ 


rj t n rj ■ "J 1 


3E 


22 


2 6 


2A 


2E 


32 


36 


52 CO ; ja 


3E 


23 


27 


2B 


2F 


33 


3 1 


81 Co; 33 


3F 


23 


27 


2B 


2F 


33 


31 


8.1D0;3B 


3F 


2 


24 


28 


2C 


30 


34 


ttlu&: 3 if 


3C 


20 


24 


28 


2C 


30 


34 


$IE0:39 


3C 


2 1 


25 


29 


2D 


31 


35 


Ol p D ■ "3 ill 


i n 


21 


2 j 


23 


2D 


Jl 




81 FO :39 


JjD 


22 


25 


2A 


22 


32 


36 


alt a: JA 


J£m 


22 


£ 6 


2A 


"f r> 


32 


Jb 


8200: 3 A 


3E 


23 


2 7 


2B 


2F 


33 


3? 


8208 . 3B 


3F 


23 


J? 7 


2B 


2F 


33 


37 


0210:33 


3F 


20 


24 


2€ 


2C 


30 


34 




3C 






ZD 


2C 


J U 


4 A 
J* 


o22i/z j if 


3C 


^ 2 


25 


£3 


2D 


31 


35 


oZ Za : J p 


JU 


^ _ 




5 


2U 


^ 1 
Ji 


7 K 


8230:39 


3D 


S3 






2E 




36 


8238:3A 


3E 


22 


26 


2A 


2E 




36 


8240:3A 


3E 


23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


8248:33 


3F 


23 


21 


2B 


2F 


33 


31 


8250;3B 


3F 















Sprite P ACM AN 

Ceci est la definition en 32 
octets du sprite affiche par le 
programme SPRITE DEMO. 

Apres I 'avoir saisi sous moniteur, 
vous la sauvegardzrez par ; 

BSAVE PACMAN,A$QQQ0,L$2Q 

8000:00 OF IF 3F 3F 13 73 FF 
800S-.FF FF CF FO FF FF EE 44 
8010 1 00 ED FO FS FO 9C 9C FE 
8018-.FE FE E£ IE FE FB EE 44 



Recapitulation 
SPRITE 

Apres avoir scdsi cede recapitulation 
sous moniteur, vous la sauvtgardercz 
par: 

BSAVE SPRITE, A$1000,L5€8 

1000:20 4C El S€ ED 20 4C E7 
1009:EO 4F 90 03 4C 99 El 86 
1010 :EE 86 FD 20 4C E7 EQ 81 

1018 :B0 F2 S6 EF 20 4C E7 8C 
1020;FE A6 ED FO OA A9 00 18 
1028:69 20 CA DO FB 85 ED A5 
1030;E3 13 65 ED 85 1A A5 ES 



HUHERO 



CALCULE 



AJOUTE 



Fosr 



FAIRS 
SETY 

DESSINE 

GETADR 



AFFICHE 



PLOT 



JSR 


GETBYT 


dessi/j ou eff a cement 


STX 


FLAG 




LDX 




si e'e*C id forme 




■-■ - - . z. 


n° 0, pas de cslcul 


LDA 


tu 




CLC 




utiltjitlti 1 'dciresse 


ADC 


£32 


de depart de la forme 










LAJjC 11 tin 


(line form& — 32 (idt.ftf'.R, 






son adresse ~ n * 32) 


LDA 


SHAPE 


sjouze 1 'offset trouve 


CLC 




3 1 'adresse d& b^se 


ADC 


NUM 


de id table des formes 


STA 


FORME 




t run 


CXTB D JPJ. 1 
Jfl/icFj "T J 




ft nr* 


tu 




$ i A 






LDA 


£<MLMU1RL 


ajoute 1'off set trovve 


CLC 




j l'adrcssc du tampon 


ADC 


NUM 


qui servira a raeraoriser 


STA 


TAMPON 


ies pixels effaces par 


— . 




-. x- Liat'C? _ .. jLci ...... .i. 


ADC 


EO 




STA 


TAMPON+1 




JSR 


POSY 


indispensafaie pour avoir 






deujf reioities de ia forme 


- - V 


PJSTU7H 




J Ifi 








A 




_o(_ c_ 




paire = fliei7iolre auic. 


ol J 




linpaire " jnejnoire pi"i.fic. 


BRA 


SE . / 




BIT 






INY 






TV & 






LSR 


A 




TAY 




reqistxe Y - index ecra.rj 




Li D 


....... 

2b points v&rtLic&ux 


STA 


MAI £11 LL 




LDX 


VTAB 




LDA 


GBASH.X 


determine 1 'ctdresse 


STA 




'■Jta la HtfilG tJ& foci £ & 








STA 


P^Rfl JhjT 

Ij L« J\/lIV 




LDA 




si flag * 2 on tiessine 








LDA 




n ~i n ft n r~ an r~a r\j~t n cf~ at - c j'j 
i _L / 1 . . X ETj^X C?fJM L tr i_ i 


ana 












STA 


I TAMPON) 


ies pixeia de i 'ecran 


LDA 


(FORME) 


avant do dcssincr la forma 


FOR 


(ECRAN) , y 


sans ef facer les points 


STA 


(ECRAN) , Tt 


deja affiohea 


INC 


TAMPON 





INC 



FORME 
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Pom's n° 36 



MOWS 



GBASH 



GBA5L 



BUS 

INC 

ItfX 
DEC 
RNE 

mc 

RTS 
END 



Atirojsxas scran 
DATA 



MOWS 
FORME+1 



MATRICE 
GETADR 



dauxieme maitie de la forme 
si leLvui du JSR POSY 



DC 


H'20 


24 


28 


2C 


30 


34 


38 


3C 


DC 


H'20 


24 


28 


2C 


30 


34 


38 


$C* 


DC 


H'21 


25 


29 


2D 


31 


35 


39 


3D' 


DC 


H'21 


25 


29 


2D 


31 


35 


39 


3D' 


DC 


a '22 


26 


2h 


2E 


32 


36 


3A 


3E' 


DC 


a> 22 


26 


2A 


2E 


32 


36 


3A 


3K' 


DC 


ti-23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


3B 


3F' 


DC 


H'23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


3B 


3F' 


DC 


H'20 


24 


28 


ZC 


30 


34 


38 


3C 


DC 


H'20 


21 


23 


2C 


30 


34 


38 


3C 


DC 


H'21 


25 


2V 


2D 


31 


35 


39 


3D ' 


DC 


U'21 


25 


29 


2D 


31 


35 


39 


3D • 


DC 


H'22 


2b 


2 A 


2E 


32 


36 


3A 


3E' 


DC 


H'22 


26 


2A 


2E 


32 


36 


3A 


3E' 


DC 


R'23 


27 


28 


2F 


33 


3/ 


33 


3t ' 


DC 


H'23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


3B 


3F< 


DC 


H'20 


24 


28 


2C 


30 


34 


38 


JC 


DC 


H'20 


24 


29 


2C 


30 


34 


33 


3C< 


DC 


H'21 


25 


29 


2D 


31 


3b 


39 


3D' 


DC 


H'21 


25 


29 


2D 


31 


35 


39 


3D' 


DC 


H'22 


26 


2A 


2E 


32 


36 


3A 


3E' 


DC 


H'22 


26 


2A 


2E 


32 


36 


3A 


3E ' 


DC 


H'23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


3B 


3F' 


DC 


a' 23 


27 


2B 


2F 


33 


37 


3B 


3F' 


DC 


B'OO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00' 


DC 


B'80 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


80' 


DC 


WOO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00' 


DC 


H'SO 


80 


80 


SO 


80 


80 


80 


80' 


DC 


WOO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00' 


DC 


H'SO 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


30' 


DC 


H'OO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00' 


DC 


H'SO 


80 


80 


80 


80 


80 


80 


80' 


DC 


H'20 


28 


28 


28 


28 


28 


28 


28' 


DC 


B'A8 


A3 


AS 


AS 


AS 


A8 


A8 


A3' 


DC 


H '23 


28 


28 


28 


28 


28 


28 


28' 


DC 


B'A8 


A8 


A8 


A 8 


AS 


A3 


A8 


A8 1 


DC 


H'28 


28 


28 


28 


28 


28 


28 


28' 


DC 


H'AS 


AS 


AS 


AS 


AS 


A3 


AS 


AS' 


DC 


H'28 


28 


28 


28 


28 


28 


28 


28' 


DC 


H'AS 


AS 


AS 


AS 


A8 


AS 


A8 


AS' 


DC 


H '50 


50 


50 


50 


50 


50 


50 


50 ' 


DC 


H'DO 


no 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO' 


DC 


H'50 


50 


50 


50 


50 


50 


50 


50 • 


DC 


H'no 


no 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO' 


DC 


H'SO 


50 


50 


50 


50 


50 


50 


50 ' 


DC 


H'DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO' 


DC 


H'5V 


50 


50 


50 


50 


50 


50 


50' 


DC 


H'DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


DO 


on 


DO' 



MEMOIRS 



DS 
END 
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Sprite 

FONCTTONNE 
SOUS 

DOS 3.3 

ET 

ProDOS 

SURLES 

Apple ffe f 

lie ET IlGS 



1030:69 
1040 :ED 
1048:07 
1050:90 
1058:55 
1060:85 
1068:09 
1070:DO 
1078:92 
1080 :E6 
1088:E8 
1090:20 
1098:20 
10A0:21 
10AB;21 
1080:22 
I 038:22 
10C0:23 
IOCS: 23 
10D0:2O 
10D8;20 

10E0:21 
10E8:21 
10F0-.22 
10FS:22 
1100:23 
1108:23 
1110:20 
1118:20 
1120:21 
1128:21 
! I 30:22 
1138:22 
1140:23 
1148:23 

1150:00 
1158:80 
1160:00 
1168:80 
11 70:00 
11 78:80 
1180:00 
1188:80 
1190:28 
1198: A3 
11A0:23 
11A8:A8 
11B0;23 
11B8:A8 
11C0:28 
11C8-.A8 
11D0-.5O 
llDS'.DO 
11E0:50 
11F,8:D0 
11FO:50 
11F8:D0 
1200:50 
1208: DO 
1210:00 
1218:00 
1220:00 
1228:00 
1230:00 



00 85 
85 06 

20 4C 

05 2C 
CO C8 
FF A6 
BD 50 
04 B2 

06 B2 
06 E6 
C6 FF 
24 28 

24 28 

25 29 

25 29 

26 2A 

26 2A 
2 7 SB 

27 2B 
24 28 

24 28 

25 29 

25 29 

26 2A 

26 2 A 

21 23 

27 23 
24 28 

24 23 

25 29 

25 29 

26 2A 
2 6 2 A 

27 2B 

27 2B 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
DO 00 
80 80 

28 28 
AS A8 
28 28 
AS AS 
28 28 
A8 A3 
28 28 
A3 A8 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO DO 
50 50 

no no 

50 50 

no do 

00 00 

oo no 
oo oo 
oo oo 
oo oo 



IB A9 
A9 12 

10 K4 
54 CO 
99 4A 
EF BD 

11 85 
06 80 
1A 51 
1A DO 
DO D7 
2C 30 
2C 30 
2D 31 
2D 31 
2E 32 
2E 32 
2F 33 
2F 33 
2C 30 
2C 30 
2D 31 
2D 31 
2E 32 
2E 32 
2F 33 
2F 33 
2C 30 
2C 30 
2D 31 
2D 31 
2E 32 
2E 32 
2F 33 
2F 33 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
00 00 
80 80 
28 28 
AS AS 
28 28 
AB AS 
28 28 
AS AS 
28 28 
AS AS 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO DO 
50 50 
DO DO 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



10 18 65 
€9 00 85 
FD 98 4A 
80 04 2C 
A8 AO 10 
90 10 85 

08 AS FE 

08 Bl 08 
0% 91 08 
02 E6 IB 
C6 FD 60 
34 38 3C 

34 38 3C 

35 39 3D 

35 39 3D 

36 3A 3E 

36 3A 3E 

37 3B 3F 
37 3B 3F 
34 38 3C 

34 38 3C 

35 39 3D 

35 39 3D 

36 3A 3E 

36 3A 3E 

37 3B 3F 
37 3B 3F 
34 38 3C 

34 38 3C 

35 39 3D 

35 39 3D 

36 3A 3E 

36 3A 3E 

37 3B 3F 
37 3B 3F 
00 00 00 
80 80 80 
00 00 00 
80 80 80 

oo an oo 

80 80 80 
00 00 00 
80 80 80 
28 28 28 
AS A8 A8 
28 28 28 
AS A8 AS 
28 28 28 
AS A3 A8 
28 29 28 
A8 A8 AS 
50 50 SO 
DO DO DO 
SO 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
50 50 50 
DO DO DO 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
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^Philippe fMatfiim 




epuis quelques mois, des voix 
s'elevent dans toute la presse 
pour saluer XPress, "la Rolls 
des logiciels de mise en page". 
Et c'est vrai qu'il s'agit d'un 
logiciel professionnel de tout premier 
ordre. 

Nous n'entreprendrons pas d'en vanter une fois de plus les 
merites en balayant tootes ses fonctionnalit6s. Nous avons 
choisi de vous en presenter, plus en detail que ne le font en 
g6n6ral les essais de logiciel, une infitne partie : ce qui a 
Lrait aux transformations et associations dc textc ct d'imagc. 

La notion de bloc 

Comme c'est assez frequemmem le cas, XPress place tous 
les "objets", textes ou images, dans des blocs. 
Un bloc dc textc est toujours rectangulaire, et cerlaines 
caracteristiques appartiennent au bloc lui-m£me, par 
exempte sa transparence ou sort opacite, D'autres 
caracteristiques appartiennent an paragraphe dans le bloc, par 



Pour enregistrer les adrcsscs dc 
l'annuaire electronique, les reutiliser 
depuis un traitcmcnt de textc, une 
base de donnees... 



1 I 1 M 1 I llll 



T_Pom's 

(Revue Pom's 30 : 45,00 F, diskette : 80,00 F) 

Farce que la qualite differencie 
le bon du mauvais programme. 



exemple les marges, dont nous verrons un exemple 
d'utilisation originate, D'autres enfin sont t'apanage dune 
selection : caracteres et styles bien sur, mais aussi des 
caracteristiques typographiques plus fines comme 
Yapproche. 

Les hi ncs d'image peuvent revetir les trois formes 
representees ci-apres : 

Les trois formes de blocs-images 




La notion de cadre 

Ne pas confondrc bloc et cadre. Le premier est une entile 
immaterielle, et les contours qui apparaissent par exemple 
ci-dessus ne soni que des indications a 1'ecran, qui ne seront 
pas imprimees. Le seeond est un trac6 dont on peut en tourer 
un bloc, texte on image. 

Voici, par exemple, les trois blocs d'image precedents, 
encadres : 



Divers types de cadres 





XPress possede une panoplic dc cadres preTabriques comme 
ceux-ci. 11 est possible, de faire varier les niveaux de gris, la 
couleuf etant bien entendue geree sur le Macintosh II. 
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De plus, un logiciel de modification ou dc creation dc cadres 
sur mesure est associe a X Press. T.es cadres personnalises 
soul cnregistr6s dans la panoplie proposee. En voici yn 
exemple : 

^ PDm'sPam'sfnm'sPnm'B Pnm'sPnm'sPDm'sPnm's jfc 

a* -a 

i Et voici maintenant I 
I un cadre sur | 
mesures ! 



=■ 



s 

'# 

E 

Quelques attributs du texte 

Nous ne parlons pas ici des oulils classiques de definition de 
style, mais nous allons montrer 1'effet de trois options 
particulieres. 

La premiere est celle d'approclie par blue. Dans une polite 

de caracteres, non seulement le dessin des carac teres est 

defini, mais 6galement l'espace entre les caracteres. Cette 

'approche* est modifiable dans XPress : 

- soil pour faire des effets spSciaux ; 

■ soil pour ajuster la longueur d'un texte, par exemple en 

fonction de son bloc. 
La m&me mouificatfon d'approche est alors faiie pour tous 
les caracteres d'une selection. Une modification d'approche 
positive ecarte les caracteres et une modification negative les 
resserre. 

La seconde est Tapproche par paire. qui ne joue que sur les 
deux caracteres plac6s de paJt et d'autre du point d'insertion. 
On peut alors avoir des approches differentes a rinteneur du 
meme mot. 

La troisieme est une modification de l'echelle horizontale. 
Cette fois, on ne joue pas sur la distance entre les caracteres, 
mais sur toute la largeur des caracteres et des espaces. 
Contrairement a la modification de I'approche, la 
modification de l'echelle change done la forme des caracteres. 

Quelques transformations de texte 

Texte normal 

Approche de 10 par bloc 
Approche de -10 par bloc 
Approches de paires : 
F o m's Urn's 
Modifications de I'ectielle 



Modification des images 

Une image est collee an depart dans le bloc d'image a sa 
taille reellc. Si cllc est plus grande que le bloc, on n'en voit 
qu'une partie. Si elle est plus petite, elle est placee dans 
Tangle supe"rieur gauche du bloc. 

Un outil (en forme de main), permet de deplacer, a I'interieur 
du bloc, la partie visible de l'image. 

Deplacemenl d'un dessin dans son bloc 





II est egalement possible de modifier la dimension du bloc, 
par exemple pour faire apparaitre une partie plus grande 
d une image. On utilise pour cela de classiques poignees de 
selection. Si on veut modifier a la fois les dimensions du 
bloc et celles de l'image, il suffit de presser la louche 
Commands en meme temps qu'on fait glisser une poignee 
de selection. 

Agrandissements : 

cadre et dessin - cadre seul 





Mais, pour une modification de taille des images, il cxistc 
une m£thode beaucoup plus precise, qui consists k modifier, 
par pas de 1%, l'echelle horizontale, ou l'echelle verticale, 
ou les deux. Voici quelques effets possibles : 

Changements d'cchcllc 
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Habillage d'une image 
par un texte 

Des blocs peuvent etre intdrieurs a d'autres. Si on place un 
bloc image a ruiteVieur d'un bloc lexte, le texte va 'habiller' 
i'image, c'est-a-dire tourner autour. Selon l'option choisie, 
rhabillage se fera autour du bloc, ou amour de I'image 
cllc-memc. 

Lc fait dc fixer une marge pour le texte permet d'ecarter le 
texte de 1'image, et de rendre 1'ensemble plus lisible cl plus 
agrcable a I'eeil. 

Trois cas d'hahillage 
du dessin par le texte 



Dana ca premier car;, le 
texts habilta le bloc dans 
loquel sa 
Irsuye la 
dessin. 




Dans ca second cas , la : m) » 
ha bill* le dessin tiil-mame, 
le cadre ayarit ate_ 
rendu Iran* 
parent. 

II y h partoiSj 
une separation 
! e x t e - rj e s s I r-'j 
insuflisanle. 




Dans ca ifois^ma cas. la 
fart d'avoir tie une marrja 
droits de 3 mm 
accsntue la 
sipa :a ■ 
lor. srrtre 
le tens et la 
dessin. 




Si le bloc image est place" au milieu du bloc texte, le texte 
ne se d6roule que d'uit seul col£ (sinon, il serait illisiblc). 

Habillage d'un dessin 

par un ou deux blocs de texte 



Dessin entoure d'un cadre, dans un Hoc ran Void le me™ 



transparent, el place dans un bloc de lens 
perms tlanl 
th&ortqiio- 
msnl de 
placef du 
texts fa 
deux tiles 




oessln, avec le 
mfime 
cadre. 

II fist carta 
loeplaoS i 
chsva! 3ur 
deux Woes 
de teiie 
relies err)re 
euiseltorniafildsLB 



oibnrws. 




Lnatnl- 
sge est 
ators 
total 



Notnns que nous assistons parfois a des rejets intempestifs 
de mots du mauvais core" de I'image, dans l'habillage avec 
bloc transparent, comme ci-dessous : 

Dessin entoure d'un cadre, dans un 
bloc transparent, et place dans un 
bloc de texte perrnettant thcoriquc- 
ment de placer 

du texte des 
deux cotes : 




des 

perturbations se 
produisent. i 



Bien entendu, le melange des techniques d'cncadrcmcnt ct 
d'habillage peut condnire & des resnliais ires sophistiquds... 
dont il convieiil de ne pas abuser si on ne veut pas lasscr le 
lecteur, 



Fonctions incorporees 



Void la reponsc a une question posee par Mon- 
sieur David Bensimon dans le numero 35 de 
Pom's, page 66. Le probleme consistait a incor- 
porci dans un programme dcrit en Basic Micro- 
soft sur Macintosh une (ou plusicurs) instruction 
entree au clavier sans imerrompre son 
deroulement. La reponsc sc Irouvc — eaehee — 
dans le manuel ; le listage ci-dessous donnc un 
exemple de realisation. 

SAVE 'True" ' Inutile si on a sauvegarde le 

programme jupte avant 
INPUT "foncrion(*)= ",a$ 'repnndre rosfx) par 

exemple 
OPEN "toto" FOR OUTPUT AS 1 
PRINT #l/'99 DEF FNY(x) = "+a$+" : GOTO suite" 

: CLOSE #1 
CHAIN MERGE "toto",99,AlX,DELETE gg 

suite: PRINT "pour x=l, "+a$+" =";FNy(l!) : END 

99 DEF FNy(x) = COS(x) : GOTO suite 

Lc principe consiste a creer un fichicr "toto" 
temporairc contcnant les instructions a incor- 
porer, puis a fusionncr cc fichicr dans le pro- 
gramme (par CHAIN MERGE). 

La premiere ligne ne sert qu'a eviter le dialo- 
gue : « Vous n'avez pas sauve vorre pro- 
gramme. . .» lors de la fusion. Si on le desire, on 
peut rem placer le "label" numerique 99 par un 
"label" alphanumerique. De toutes les manieres, 
le fichier "toto" est incorpore a la fin du pro- 
gramme existant. 

Francis Dalaudier 




Une composition 
sophistiquee texte 
image-cadres 



[EE 



XX 
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1 astcrMind est un jeu bien connu 
des amateurs de 'easse-tetes', 
capables dc passer des hemes I 
'decoder' une suite de couleurs 
choisie par un adversaire — ou 
plutot partenaire — qui 
ipendant ce temps la, s'ennuie, 
fait autre chose et. . . se trompe en dormant la 
reponse au coup jouc, ce qui rend la 
recherche de la solution definitivement 
impossible. 

Ce genre de probleme n'existe pas avec 1'ordinateur, 
qui choisi le code 'betement' et donne les reponses 
sans eneur possible. 

Le jeu 

Si vous n'etes pas encore familier de ce jeu, nous 
vous proposons ici une breve description de son 
principe. 

Un code de 'couleurs* (il s'agit en realite de motifs) 
est secretement gdn^re" ; le joueur doit alors essayer 
de trouver quel est ce code en faisant intervenir sa 
logique. 

Pour cela, il dispose des reponses faite lors de la 
solicitation du bouton "Ok". Lcs rcsultats sont flinsi 
symbolises : 

n (punaise blanche) : une couleur presente dans le 
jeu est dans le code, mais n'occupe pas la meme 
position ; 

• (punaise noire) : une couleur presente dans le jeu 
est dans le code et se trouve a la bonne place. 
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& Pierre Etienne 
( Solution ] 



Recopier la Mgne precedente | 



SuperMasterMind : 
mode d'emploi 

Le menu "Choix grille" permet de falre varier la 
difficult^ en modifiant le nombre dc positions 
(cases) ainsi que le nombre de couleurs qu'il sera 
possible de trouver dans le code g^nere" par le 
Macintosh. 

Par d6faut, le niveau de difficulte correspond a 
quatre cases et six couleurs. 

II est aussi possible de faire varier le niveau en 
utilisant les articles 'Doubles possibles' et 'Doubles 
interdit* du menu 'Jeu*. Dans le premier cas, on 
peut trouver plusieurs fois la meme couleur dans le 
code alors que dans le second, les couleurs seront 
toujours differentes ; la recherche de la solution est 
alors grandement facilitee. 

Par defaut, le mode "Doubles possibles" est valide. 



O 



ChoiH Grille 



2 cases-3 Couleurs 

3 cases-4 Couleurs 
3 cases-5 Couleurs 

✓4 cases-6 Couleurs 
5 cases-9 Couleurs 



Nouueau choiH 

v'Doubles Possibles 
Doubles Interdits 

Quitter 
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Programme 
'SuperMasterMind' 

'Programme SuperMasterMind 
'© 1988 Pierre Etienne & Pom's 

ON BREAK GOSUB Arret: BREAK 

ON 
DEFINT A-Z 
DIMU7) 

'Routine de suppression des fenetre 

s(Pom's n°19) 
'Implantation de la routine 
FOR 1=0 TO 7: READ C(I):NEXT 
DATA &h42A7,&hA924,&h2ElF 
DATA &h6706,&h2F07,&:hA916 
DATA &h60F2,&h4E75 
Appel de la roulineCadresse dans 

A!) 

A!=VARFTR(C(0)):A! 

'Routine de suppression des menus( 

Pom's n°17) 
'Implantation de la routine 
FOR 1=0 TO 7:READ CCI):NEXT 
DATA &h4£56,0,&h3F2E,8,&hA9 

36 

DATA &hA937,&h4EEE,&H4E75 
'Appel de la routinetadresse dans 
A!) 

FOR 1=0 TO 6 
A!=VARFTR(CC0)):A!I 
NEXT 
ERASE C 

'I.isfe des rnntantes utilisees 

nb.oct=88 

tempo=200 

noir=0:blane=l 

Vrai»-l:Faux=0 

ChRef$=" 123456789" 



La disquette d'aecompagne- 
ment Macintosh de. ce numero 
contient une version compilee 
du programme, qui ne 
necessite done pas la 
presence d'un ijiterpreteur ou 
"RunTime", mais aussl le 
'source* — llste pages suivan- 
tes — sous la forme d'un 
fiehier texte "Edit*. Ce fichier, 
qui vous sera tiien sur surtout 
utile si vous voulez modifier 
SuperMasterMind, peut aussi 
etre explnite depuis n'importe 
quel logiciel de traitement de 
textes. 



rayon-8:rayonp=4 'rayon des pions 

et des punaises 
arr=16:ecart=22:xr=210:yr=70 
Cb=4*ecarfC6tp de la bnite 
wti = 80 :ym= 140 'dimension dujeu{M 

ilieu ) 

longbt=88:largbt=20'Dimension des 
boutons 

'Initialisation des variables 

NbCouleurs=6 

NbCases=4 

Nblignes=8 

Double=Vrai 

Fini^Faux 

DIM pion(nb.oct)'tableau de sauve 

garde de l'image 
DIM cp(35),cpu(7),cc(3)'Couleur de 

s pions,des punaises ct du capot 

DIM p{5),sp(5),pb(5),A(5),rp{5)'So 
lution propnsee,probleme pose.sa 
uvegarde,couleur des punaises 

DIM rect(3),posx(5)'Dimension des 
figures 

DIM IcPoms(65)'Icone Pom's 
'Motifs des pions 

FOR 1=0 TO 35: REM couleur des pi 

oris 
READ cp<I) 
NEXT I 

DATA 8208,-30652,872 1,2052: REM 
ler pion 

DATA -21931,-21931,-21931,-21931: 

REM 2ieme pion 
DATA 18688,73,0,18688: REM 3ieme 

pion 

DATA 7951,1923, 15904,-3848:REM 

4 ieme pion 
DATA -131 08,I3107,-13108,13107;R 

EM Sieme pion 
DATA 1 8724,-28087,9362,1 8724:RE 

M 6 ieme pion 
DATA - 1 32 2 0, 3 3209,- 1 32 1 0, 13209:R 

EM 7ieme pion 
DATA -30635,8789,-30635,8789:RE 

M Sieme pion 
DATA 24511,-1,-1,-1:REM 9ieme pi 

on 

FOR 1=0 TO 7: REM couleur des pun 

aises 
READ cpu(I) 
NEXT I 
FOR I-0TO3 

READ cc(I) 'couleur du capot 
NEXT 

DATA -I,-I,-I,-1,0,0,0,0:REM puna 

ise noire et blanche 
DATA -4540,-1 7647, -4540,-17647:R 

EM couleur du capot 



FOR 1=0 TO 65:REM Icone Pom's 
READ IcPomsCI) 
NEXT I 

DATA 32,32 

DATA &h0000Ah0QQO,&hO00O,& 
hOOSO^hOOOO^hOnHa&hflOOO, 
fehllOO 

DATA &h0000,&h08AA,&hO0OO, 

&h0 1 55,&h0000,&h00 AA,&h00 

OO,&hl401 
DATA &h00O0,&h2AU2,&hOOOQ,& 

h4514,&h000O,<khA28O,&h000I, 

&h5140 

DATA &h00O2,&h28A0,&hOO05,& 
hl440,&h0002,&h8A00,&hOOOl, 
&M560 

DATA &h0C28,&:hA2A0,&h0054, 

&h5140,&h008A,&:ri2980,&hOQ4 

5,&h3D7C 
DATA &h0OA2,&hFFD6,&hl451, 

&r,FEAB,&h2A2RAhFD45,&h4 

515,&hFAA3 
DATA &hA20A,&hFD45,&:h5100, 

&hFAA3,&h2A00,&h7D46,&hl 

400,&h7AAA 
DATA &h0AO0,&h3D54,&h05Q0, 

&hlAA8,&h0280,&.h0DD0Ah0 

100,&h0660 

'definition de la fenetre de sortie 
WINDOW ir,(i8,m-O55,330) f 2 

r barre de menu 

MENU l,0,l,"Jeu" 

MENU l,l,t,"Nouveau choix" 

MENU 1,2,0," " 

MENU l,3,2,"Doublcs Possiblee" 
MENU l,4,l,"Doubles Interdits" 

MENU 1,5,0," 

MENU l,6,V'Quitter" 
MENU 2,0,1, 'Choix Grille" 
MENU 2,1,1,"2 cases-3 Couleurs" 
MENU 2,2,1 ,"3 cases4 Couleurs" 
MENU 2,3,1,"3 cascs-5 Couleurs" 
MENU 2,4,2,"4 cases-6 Couleurs" 
MENU 2,5,1, "5 cases-9 Couleurs" 

MENU 3,0,1,'Facilites" 
MENU 3,l,l/'Recopier la ligne pre 
cedente" 

MENU 4,0,0,"" 
MENU 5,0,0,"" 
MENU 6,0,0,"" 

ON DIALOG GOSUB bouton 
ON MENU GOSUB PrgMenu 

debut; 

CLS 

MENU 
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'dessin des pions et du reservoir 
FOR 1=0 TO NbCoulcurs-1 
x=xr+(l MOD 3)*ecart:y=yr+a\3)"' 
ecart 

rect(0)=y-rayon:rect(l)=x-rayon 
rect(2)=y+rayon:rect(3)=x+rayon 
FILLOVAL VARPTR<rect(0)),VAR 

FTK(cp(P4)) 
FRAMEOVAL VARPTR(rect(0)> 
NEXT 

rect(0)=yr-ecart:rect(l)=xr-ecart 
rect(2)=rect(0)+Cb:rect{3)=rect(l)4- 
Cb 

FRAMERECT VARPTR(recKO)) 
rect(0)=rect(0)+2:rect{l)=rect(l)+2 
rect<2)=rect(2)-2:rect(3)=recl(3)-2 
FRAMERECT VARPTR(recKO)) 
Dessin du jeu 

xj=INT(xm-{ecart" , NbCa£es)/2) 

yj=INT(ym-(ecart" , NbLignes+I)/2) 

Long=(NbLignes+l)*ccart:large=N 

bCasos*ecart 
FOR 1=0 TO NbCases- 1 
posx (I + 1 ) = x j +ecar t / 2 + 1 *e car t 
NEXT 

FOR 1=1 TO NbLignesTrace des li 

gnes horizontales 
LINE(xj,yj+ecart*I)-STEP(large-2,0 

) 

NEXT 

TOR 1=1 TO NbCases-l'Trace des 1 

ignps vprricales 
LINE(xj+ecart*I,yj+etart-l)-STEP( 

0,Long-ecart) 
NEXT 

rcct(0)=yj-2:rcct(l)=xj-2'Pourtour 
rect(2)=yj+Long+2:rect{3)=xj+large 
+2 

FRAMERECT VARPTR(rect(n)) 
rect(0)=rect(Q)+2:rect(l)=rect(l)+2 
rect{2)=rect(2)-2:rect(3)=rect(3)-2 
FRAMERECT VARPTR(rcct(0)) 
'trace du capot 
rect(0)=yj+1 :rect(1)=xj+l 
rect(2)=yj+ecart:rect(3)=xj+Iarge-l 
FILLRECT VARPTR (roct(0)),V AR 
PTR(ccCO)) 

'dessin des boutons 
xbl=xr+ecart-longbt/2:ybl=yr+100- 
ecart 

xb2=xbl:yb2=ybl+ecari+largbt+41 
rcct(0)=ybl:rect{l)=xbl 
rect(2)=ybl+largbt:rect(3)=xbl+lon 
gbt 

BUTTON l^/'Ok'UrectaXrectCO)) 

-(rect(3),rect(2)) 
reet<0)=yb2:rect{l)=xb2 
rect(2)=yb2+largbt:rect(3)=xb2+lon 

gbt 

BUTTON Xl/'Solution'VCrectd ),re 
ct(0))-(rect(3),rect(2)) 



FUT(xr+ecart-16,yr+125-ecart),IcP 
cans 

MOVETO xr+ecart-48,yr+44+125-e 

cart 
TEXTFONT 4 
TEXTSIZE 9 

PRINT "&c Pierre Etienne" 

'Choix des pions 
RANDOMIZE TIMER 
ChS=LEFT$(ChRefS,NbCouleurs) 
FOR 1=1 TO NbCases 
Rg=lNT(LEN(ChS)*RND)+l 
pb(I)= VAL(MID$ (Ch$,Rg, 1 ) ) 
IF NOT Double THEN ChS=LEFT 
$(ChS,Rg-l )+MID$(Ch$,Rg+l ) 
NEXT 
ligne=0 

GOSUB nvlcligne 

'Boucle d'attente 
WHILE Fini=Faux 

MENU ON: DIALOG ON 

'Initialisation 
p=0'Numern du pinn 
Dan sTab =Fa ux 

IF MOUSE(0)<>0 THEN GOSUB 

VerifClic 
WEND 

SYSTEM 'Fin du Programme 

VerifClic:'reperage du pion vise 
MENU OFF:DIALOG OFF 
x=MQUSE<l>:y=MOUSE(2)Tositio 

n de la sour 13 
FOR 1=0 TO R 

xp=xr-t-(I MOD 3)*ecarfcyp=yr+(I\ 
3)*ecart 

IF ABS(xp-x)<=rayon-3 AND ABS 
(yp-y)<-rayon-3 THEN p=I+l:I 
=8:x=xp:y=yp 

NEXT 

IF p=0 THEN GOSUB ClicDansTa 
b"sl pion pas dans boite on cherc 
he dans tab 

lFpofl THEN GOSUB BougePion 

RETURN 

ClicDansTabi'reperage du pion vis 

e dans tableau 
IF ABS{y-posy)>rayon THEN Fin 

Tab 

FOR 1=1 TO NbCases 

IF ABS(x-posx(I))<-rayun THEN 

GOSUB Verif 
NEXT 

FinTab:RETURN 

Verif: 

'postposition du pion 

'p(posx):n e du pion dans boite(l a 9 



) 

p=p{l);p(])=0'suppression du pion 

dans le tableau 
IF p<>0 THEN DansTab=Vral 
xp=xr+((p-I)MOD 3)*ecart:yp=yr+ 

C(p-l)\3)"ecart'calcui de la posit 

ion originate 
y- pos x ( I ) : y =posy 
RETURN 

BougePion: 

G ET (xp-r a y on ,yp-r a y on ) - (xp+ray o 
n,yp+rayor),pion'sauvegarde du 
pion 

WHILE MOUSE(0)=-1:Tant qu'on 

appuie sur Ie bouton 
IF ABS(x-MOUSE(l))<-2 AND A 

BS(y-MOUSE(2))<=2 THEN Pas 

Bouge 

PUT(x-rayon,y-rayon),pion 
x=MOUSE(l):y=MOUSE(2)'Positio 

n du pion 
PUT(x-rayon,y-rayon ),pion 
PasBouge:WEND 

IF ABS(y-posy)>rayon GOTO Reto 
urBoite'Si pas bien place retour 
au depart 

posx=0 

FOR 1=1 TO NbCases 

IF ABS(x-poRx(l))<=raynn THEN 

posx=I 
NEXT 

IF posxoO AND p(posx)=0 THEN 
p(posx)=p ELSE GOTO RetourBo 
He 

PUT{x-rayon,y-rayon),pion 'efface 

ment du pion 
FUT(posx(posx)-rayon,posy-rayon) 

,pion'affichage du pion 
IF DansTab=Faux THEN PUT(xp-r 

ayon,yp-rayon},pion 
RETURN 

RetourBoite: 

lx=ABS(x-xp):ly=ABS(y-yp) 

IF lx>ly THEN max=lx/3 ELSE m 

ax=Iy/3 
1=0 

WHILE ABS(x-xp)>rayon OR AB 

S(y-yp)>rayon 
PUT(x-rayon,y-rayon),pion'efface 

ment 
1=1+3 

x=x+(xp-x)*I/ max:y=y +(yp-y)*I/ m 
ax 

PUT(x-rayon,y-rayon),pion'affich 
age 

FOR j=l TO tempo:NEXT 
WEND 

PUT(x-rayon,y-rayon),pion'efface 

ment du dernier 
IF DansTab=Faux THEN PUT(xp-r 
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ayon^yp-rayon^pion'affichage d 
u pion dans la boite 
RETURN 

nvleligne: 

FOR 1=1 TO NbCases 

pd)=0 

NEXT 

ligne=Iignc+I 

posy=yj+ecart/2+iigne' , ecart 
IF Iigne>8 THEN solution 
'Marquage de la ligne 
rect(0)=posy-4:rect(D=posx(l)-30 
rcct(2)=rcct(0)+8:rcct(3)=rcct(l)+8 
FILLRECT VAltFTR{recKUJ),VAR 

PTR(cpufO)) 
RETURN 

boutan: 

MENU OFF:DIALOG OFF 

IF DIALOG (0)=1 THEN ON DIAL 

OG(1)GOSUB RpponspOrdi,Roliit 

ion 
RETURN 
ReponseOrdi; 
complet=Vrai 
FOR 1=1 TO NbCases 
IF p(I)=0 THEN complet=Faux 
NEXT 

IF complet=Faux THEN BEEF ELS 

E GOSUB AnalyscRcp 
RETURN 

AnalyseRep: 

1e probleme pose est dans le table 
aupb 

'la solution proposee dans le table 
a.u p 

nt=0"nb de punaises reponses 
FOR 1=1 TO NbCases 
A{I)=pb(I}'sauvegarde du problem 
e 

sp(I)=p(I)-rSauvegarde solution p 

ropusee 
NEXT 

FOR 1=1 TO NbCases'comptage de 
s noirs 

IF AU)=p(I)THEN nt=nt+l:rp(nt)= 

noir:p(I)=-l:A(D=-2 
NEXT 

IF nt=NbCascs THEN Trouve=Vra 

i ELSE Trouve=Faux 
FOR 1=1 TO NbCases'comptage de 

s blanes 
FOR j=l TO NTbCases 
IF A(I)=p(j)THEN nt=nt+l:rp(nt)= 

blancp(j)=-l:A(I)=-2 
NEXT 
NEXT 

GOSUB AffichePunaise 

IF Trouvc-Vrai OR ligne-NbLigne 



s THEN GOSUB 
solution ELSE GOSUB nvleligne 
RETURN 

AffichePunaise: 

xpu=(xj+20)+ecart , NbCases'positio 

n du centre des punaises 
ypu^posy 
FOR 1=1 TO nt 
x=(xpu-7)+((J-l >MOD3>*1 2 
y=(ypu-7)+((M)\3)*12 
rect(0)=y-rayonp:rect(l)-x-rayonp 
rect(2)=y+rayonp:rect(3)=x+rayonp 
FILLOVAL VARPTR(rect(0)),VAR 

PTR(cpuCrpn)*4)) 
FRAMEOVAL VARPTR(recKO)) 
NEXT 
RETURN 

solution: 

rect(0)=yj+l;rect(l)=xj+l 
rect{2)=yj+ecart:rect(3)=xj+large-l 
FILLRECT VARPTR(rect(0)),VAR 

PTR(cpu(4)J 
y=yj+ecart/2 
FOR 1=0 TO NbCases-l 
x=xj+ecart/2+I*ecart 
rect(0)=y-rayon:rect(l)=x-rayon 
rcct{2)=y+rayon:rcct(3)=X"i rayon 
FILLOVAL VARPTR(rect(0)),VAR 

PTR{cp{(pba+l)-l)*4)) 
FRAMEOVAL VARPTRfrecKO)) 
NEXT 

BUTTON CLOSE l:BUTTON CLO 
SE2 

IF Trouve THEN GOTO AffichcMe 

ssage 
RETURN 

AfficheMessage: 

TEXTS I XH 12:TEXTFONT 

MO VETO xbl+lS.yblrPRINT-Brav 

o If!" 

MOVETO xb2-25,yb2:PRINT 'Trou 

vee en";ligne;"coup"; 
IF ligne>l THEN PRINT'S," ELSE 

PRINT"." 
TEXTSIZE 12:TEXTFACE 
RETURN 

PrgMenu: 

MenuO=MENU(0):Menul=MENU(l 

) 

MENU OFF:DIALOG OFF 
ONMenuO GOTO Teu,Grille, Aide 

Jcu: 

ON Mcnul GOTO NvPb,Ricn,PrgD 
oubles,PrgDoubles,Rien,Sortie 

NvPb: 

RETURN debut 



Rien: 

RETURN 

PrgDoubles: 

MENU U,l-(Menul=3) 

MENU l,4,l-(Menul=4> 

Double=(Menul=3) 

RETURN debut 

Sortie: 

Fini=Vrai 

RETURN 

Grille: 

ON Menul GOSUB Chl,Ch2,Ch3, 

Ch4 y Ch5 
FOR 1=1 TO 5 
MENU 2,U-(Menul=l) 
NEXT 

RETURN debut 
Chi: 

N bCouieurs=3:NbCases=2:NbLigne 

RETURN 

Ch2: 

NbCouleurs=4:NbCases=3:NbLignc 

S=6 
RETURN 
Ch3: 

NbCouicurs=5:NbCases=3:NbLigne 

s=6 
RETURN 
Chi: 

!VbCouleurs=6:NbCases=4:NbLigne 

RETURN 

Ch5: 

NbC oul eurs = 9;NbCa s es = 5: NbLigne 

s=I2 
RETURN 

Aide: 

IF Mcnul=l AND lignol AND li 
gne<=NbIignes THEN GOSUB 
Affichclignc ELSE BEEP:BEEP 

MENU 

RETURN 

Afficheligne: 

FOR 1=1 TO NbCases 

xp=xr+(sp(l}MOD 3)*ecart:yp=yr+ 

(sp(I)\3)*ecart 
GET(xp-rayon,yp-rayon)-Cxp+rayo 

n,yp+rayon),pion 
PUT(posx(I)-rayon,posy-rayon),pio 

nJSET 
p(I)= 3 p(I)+l 
NEXT 
RETURN 

Arret: 
RETURN 
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'Dimitri Qeystor 



Super MacroWorks permet des 
operations etonnantes, surtout 
lorsque Dimitri Geystor est aux 
commandes : regardez par exemple 
se constituer rAImanach... 

Ce numero de Pom's vous propose deux nouveaux 
'macro-programmes'. 

Le premier exploite les possibilite's d'un tableur de facon 
onginale en construisant un Almanacn, a raison d'un mois 
par Scran, La construction dc 1' Almanach est entitlement 
automatique {voire intervention se limite a une seule 
commande). Une fois rAImanach construit il est facile de 
modifier Yotre ensemble dc macros habittiel pour 
qu'AppleWorks affiche automatiquemenl, au demarrage, le 
mois en cours. Le curse ur ira se plater de lui-meme a la 
date du jour. Cet Almanach ne se contente pas d'afficher des 
dates : il permet d'enregistrer deux 'informations secretes' 
par journee, modifiables a volunie. 

Le deuxieme 'macro-programme' est a vocation 
commerciale. Allant au-dela de I'automatisation du courricr 
personnel (voir la macro Adressage automatiqtte dans le 
numero precedent de Pom's), il propose une fonction 
Mailing qui, a partir d'une base de donnccs d'adrcssos, 
imprimera a la chaine une leltre-type en la person nalisant 
(il est aussi possible d'imprimer en feuille-a-feuille). Ce 
programme est plus complcxe qu' Adressage automatique, 
tout en restant — de. propos deliberfi — le plus general 
possible. Si voire configuration de travail est tres differente, 
ou si vous avez besoin de fonctions specifiques, l'auteur 
pourra ^ventuellemenl adapter Mailing, a la demande, a vos 
criteres paniculiers. 

Comma d'habitude, la disquette Pom's qui accompagne ce 
numero conlient les deux macros-programmes deja ecrits 
(sous la forme de fichiers de traitement de textes 
AppleWorks), qu'il ne vous reste qua compiler avec la 
commande <3*=. La suite de l'ariicle vous donne neanmoins 
le textc integral des macros, largement commented 



Reponse a la devinette 
du numero precedent 

La question drait : «Comment copier d'un tableau a uu autre 
— ou dans lc mcmc tableau — la valeur d'une cellule et 
non sa formule ?». 

Solution : macro COPIE.CELULE 

START 

C : <a a pXoa-p>b<Rtn>5 <Rtn> /RAM5 /COP IE<RtnXK?.s n> 
<Rtn> ji<Ktn>2 <RZT\> /RAM5 f COP IE<Rtn>CELLUrjE<Rt. 
n><r«ad><raaa^rGad><r&ad><read><:reari><raad> 
<read> <readxreadx.readxreadxreadx£3c>4'« 
RtnXRtnXUpXRtn^cnToa-qxnpXRt.ri Xmsg> ' Cel 
lule copies. SR-0 contient la valeur 1 ! 

Explication 

Ponr se dSharrasser de la formule. on procede a plusteurs 
'copies' successives : 

® on imprime la cellule (designee "bloc" pour la 
circonslance) sous la forme d'un 'fichier ASCII sur 
disque'. En loccurence, on a choisi le disque virtuel 
/RAM5 du IIGS, tnais n'importc quel disque peut 
convenir. II suffit d'indiquer son nom ProDOS ; 

2> on cr^e un fichier traitement de texte baptist 
"CELLULE" a partir du fichier ASCn ; 

® on recupere son eontenu — qui n'est auUe que la valeur 
de la cellule de depart — dans la macro avec la 
fonction <read>. 

II reste a effacer le fichier CELLULE du Bureau, a revenir 
au tableur et a africher un message. <-0 impnmera la 
valeur. 

i/ Au fait, avez-vons pense a automatiser les fonctions du 
tableur ? C'est un exercice de macro-programmatioii tres 
simple, et qui rend le travail lellement plus agr6able 
ensuite ! A titre d'exemple. voici I'automatisation de la 
fonction aSUM, qui sera executee par Notez l'cmploi 
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du curseur pour indiquer les cases de debut et de fin de 
sommation, ci dc la fonction <msg> associee a <input> 
pour les pauses avec instructions : 

+ : <asp>4sum (<msg> * Curseur sur premiere case de 

la somme, puis cliquei ' <input><rtn> . <in9g> 1 Cu 

rseur sai derniere case de la somme, puis cliqu 
e& ' <iiiput>) <itn>! 

Nous avons maintenani les dldments pour faire une 
'sommation banaiiscV, c'cst-a-dirc en valeur et non en 
formate. Essaye? la macro suivante : 
S : <aspXSA-+XSA-CXSA-OXrtn> ! 
END 

Macro-programme 
FAIRE. ALM AN ACH 

Les macros sont commentees, et faciles i recopier. 
N'oubliez pas, en particulier, que tout ce qui est repetitif 
peut etre reproduil soit avec la fonction copier fsur/du 
Presse-papier), soit encore plus simplement en chargeant la 
macro avec # - / (qui emmagasinc ce qui sc trouvc sous lc 
curseur). 

A noter que dans la macro W il faut inscrer, entre les deux 
"", une cinquantaine d'espaces. 

Les deux premieres parties, Mettre en forme ie. tableau et 
Dessiner le cadre mensuel sont essentiellement un travail 
d'architeclure. Pour alleger la macro, a chaque ecriture 
repdtitive correspond une sous-routine qui utilise les 
foiiciions <var>, <iiievar>, <variiot> et <rpt>. 

03" l'insertion de fspc> dans les macros H el S n'est pas 
gxaiuitc. En cffet, c'est dans ces colonnes (rdduitcs k un seul 
caractcre) que viendront se loger ulterieurement les 
'messages secrets', qu'il sera possible d'ecrire grace a la 
fonction ti-U d'Apple Works. En effet, il est impossible 
d'ecrire dans une cellule vide avec (3-U : allez dans une 
cellule vide d'un tableau, et essayez ; AppleWorks vous 
enverra un 'bip' reprobateur. Mais si vous ecrivez un espace 
(prdc6d6 de " pour l'oplion Label), et que vous fasMet <3-U 
cnsuitc, AppleWorks s'cxccutcra sans brorichcr, bicn que la 
cellule paraisse vide ; des lors, vous pourrez inserer un teste 
qui ne debordera pas sur les cellules voisines. De plus, C5-U 
permet d'ecrire meme dans une cellule verrouillee. 

C'est le 'secret' des "messages invisibles' : on reduit une 
eolonne a un seul caractcre de large, ct on y place un 
espace. Ceci permet d'utiliser la fonction d-U pour ecrire le 
message ; si ce message commence par un espace, il sera 
totalement invisible dans le tableur, mais apparaitra au bas 
de l'ecran, sous la ligne pointing, des que le curseur sera 
pose" sur la cellule corrcspondante. 

Cette astuce est extxemement utile pour 'documented un 
tableau de chiffres sans le surcharger avec du texte. II sufftt 



de reserver une eolonne, rdduite a sa plus simple 
expression, a la droite dc la eolonne de chiffres, et d'y 
nirMLre des espacesdans I'anente du commentaiie invisible, 

Une fois les cadres mensuels construils et mis en place, la 
macro ahorde 1'ecriiure des dates. 

La boucle principale renvoie success iverncnt a chaque mois. 
A la fin, elle centre les dates, et verrouille tout l'Almanach 
a l'excepuon de la premiere ligne, qui servira a la recherche 
du mois et du jour courant. Pour que la recherche du jour 
courant soit possible (ainsi d'ailleurs que le cenuage), les 
dates sont ecrites en tant que Labels. Notcz les routines P et 
R qui corrigent une bizzarerie d'Apple.Works : quand les 
chiffres sont exprimes en tant que Labels, le 10 ne se centre 
pas correctement... 

Chaque boucle mensuelle commence (en appelant ^-6) par 
remettre la date a zero, et place le curseur dans la case 
idoine. Puis elle cale <vai> soit a zero, soil a 1, soit a 2 ; 
ainsi la macro D sc repctcra, scion les cas, 31 fois, 30 fois 
on 29 fois (Attention : le caracie.re qui suit <:varnot> est 
un O majuscule et nun le ehiffrc zero), 

Les routines d'ecriture des dates comprennent une boucle 
principale (la macro D), et des sous-routines 
decrementation et de test de fin de ligne. Le travail devant 
porter toujours sur le seul caractere sous le curseur, il est 
necessaire de recourir a la fonction d-U, qui permet de 
trailer le contenu de chaque cellule comme une chame de 
carac teres. 

Quand toutes les dates ont ete ecrites, et que la boucle 
principale a verrouille tout le lableau sauf la premiere ligne, 
il reste a afficher le mois et la date du jour. C'est le role de 
la macro G. Celled utilise les deux formes de dates. Tout 
d'abord donne le mois en toutes leitres ; les 4 premiers 
caracleres souL ranges dans la macro 0, puis dans la 
memoire auxiliaire avec <swap> ; ensuite, la ligne ayani 
tti effaeee, donne Ea date en chiffres. le quaniieme est 
tu et range a son lour dans la macro ; la ligne est effaeee, 
les memoires inversees une fois de plus avec <swap>. Le 
premier G-L localise le mois, le deuxieme la date. 

Enfin, un double Bip anno nee la fin du macro programme. 

Les deux demieres macros, W el F, sont independantes de la 
construction de l'Almanach. Elles servent simplement a 
ecrire une 'informaiion secrete' on a la relrouver. 

Voici le macro- programme propremem dit (marges G et D a 
zero) : 



Fichier FAIRE. ALMAN ACH 

Macro-commande pour 
Super Macro Works 
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Si vous n'avez pas la disquette Pom's, saisissei en 

traitement de textes ce fichier (Seule la parlie allant de 
START a END — inctus — est active) 

Appleworks 1.4 SuperMacroWorks 
FAIRE .ALMANACK 

Cet ensemble de macros construit un calendrier 
mensuel dans un fichier Tableur . 

La cr6ation est cnticrcmcnt automatiquc ? tapez 
0-« pour compiler, puis 4-A pour demarrer, 
c'est tout. Croisez-vous les bras, et 
laissez le travail so fairs sous vos yeux. 

Pour utiliser 1'ALMANACH, vous trouverea 

quelques suggestions a la fin de ce fichier. 

****** ******* ************ *************** ******* 
Dimitri GEY S TOR * * * Mars 19S8 

START 



Mettre en forme le tableau : 



A : <al lXoa-QXe=cXrtn>5<rtnXrtn>ALMANACH<rtn> 
<oa-V>RFM<insertXoa-AXoa-L>Cal<rtnXvar=>0 
<sa-7Xoa- leftXoa— lef tX3a-B> ! Regler la la 
rgeur des colonnes : boucle principale 

7 :<aspXoa-X>C<rtn>C<oa-leftXoa-leftXoa-left> 

< rt n>< r i ght> <oa X>C<r i ght x r ight Xrtni- CXoe - 1 
eftXoa-leftXoa-leftXoa-leftXoa-leftXoa- 
leftXoa leftXoa leftXrtnXiightXrightXr 
ightXincvarXvarnot>8<rpt>! Sous-routine la 
rgeux colonnes 



Deasiner le taiiis mensut;! 



R:<aspXsa-I>d4<rtnXvar->0"<sa-EXdownXdownX 
v a r=> 0<3a-BX a a-EXsa-HX s d-fiXsa-HX s a -HX 5 
a-EXsa-I>p5<rtnXsa-JXrightXrightXupXsa 
-Kxsa-Mxsa-C>! Boucle principale 

H : <aspXrtn>"<sa-TXdown>"<3pcXvai=>0<sa-SXii 
ghtXright>"<spcXsa-I> ! 

Sous-routine separateurs horizontaux 

Ei^asp>— <i ncvarXvarnot >-n<rpt> ! Sous-routine 
doublea-tirets ■ » 1 

T : <asp>-<incvarXvarnot>n<rpt> ! Sous-routine ti 
rets simples 

S : <a spX ri ght Xr ight > " < spoXri ght>"< ! ><r i ght> " < 
spcXincvarXvarnot>6<rpt>! Sous-routine sep 
arateurs verticaux 

L:<aspXrtn> <downXoa-l ef t Xr i ghtx r i ght Xi i gh L 
Xvar=>0" ! Aller a la ligne 

J:<asp>Lun . <sa-Q>Mar ,<sa-Q>Mer ,<sa-Q>Jeu .<sa-0> 



Ven . <sa-Q>Sam . <sa-Q>DIM . <rtnXoa-X>L<rtn>LC ! 
Inscrire lea jours de le. semaine 

K : <asp>O<var->0<sa- OXdoraXXrtnXoa-upXoa-CX 
rtnXoa-downXrtuXoa-leftXrightxrightxrt 

n>! Tracer: les cotes da cadie 

8 r<aspXdown>I<incvarXvamot>=<rpt> ! 

0:<aspXrightXrightXrightXright>! Aller a la 
case suivante 

I ; <d5pXi tnXoa-L>C<ua _ Y>1 Sous - routine recherc 
he de cellule 

M : <aspXdovfn Xdown XdownXoa — C>S<Ot* -down X sa — T > 
e2<xLn>JANVIER<sa-I>c22<sa-9>FEVRIER<sa-I>c4 
0<sa-9>MARS<sa-T>r:58<s3-9>AVRIL<sa-I>c76<sa- 
9>MAI<sa-I>c94<sa-9>JTJIN<sa-I>cll2<sa-9>JUIL 
LLET<sa-I>cl30<sa-3>A0uT<sa-T>c148<sa-9x^FPT 
EMBRE<sa-I>cl66<sa-9>OCTOBRE<sa~I>cl84<sa-9> 
NOVEMBRE<sa-I>c2[>2<sa-9>DECEMBRE<rtn>! Ecri 
re les noms de raois 

9 : <!aspXrtnXoa-C>D<upXupXrightXright> ! Reco 

pier le cadre mensuel 



BOUCLES : eoriture des dates : 



Boucle principale : 

CXaspXsa-Ctrl-AXsa-etrl-BXsa-Ctrl-CXsa-Ctr 
1-Dxsa-Ltrl-fcXsa-ctrl-FXsa-qtrl-NXsa-cxr 
l-OXsa-Ctrl-RXsa-Ctrl-SXaa-Ctrl-TXsa-Ctr 

l-VXoa-9Xmsg>' Un moment,, svp — — '<oa 

-X>L<oa-lXdownXrtn>LC<oa-9Xsa-PXmsg> 1 — 

— Encore un peu de patience... '<oa-X>L< 

oa-lXdownXrtn>PR<oa-V>PO<sa-GXbellXbell> 
<stop> ! 



<Ctrl-A> : <aspxsa- 6>u7<rtnXvar=>0<sa-D> ! 

Janvier 



<Ctrl-B>: <aspXsa-6>e2 5<rtnXvar->2<ea-D> ! 
Fevrier 



<Ctrl-O:<aspXsa-6>i45<rtnXvar=>0<sa-D>! 
Mars 



<Ctrl-D>:<aopX3a 6>u61<rtn> <var->l<aa -D> ! 
Avril 



<Ctrl-E> : <aspXsa-6>ac79<rtnXvar=>0<sa-D> ! 
Mai 



<Ctrl-F>:<aspXsa-6>m97<rtnXvar=>l<sa-D>! 
Juin 



<Ctrl-N>:<aspX3a-6>ull5<rtnXvar=>0<3a-D>! 
Juillet 



<Ctrl-O>:<aspXsa-6>el33<rtnXvar->0<sa-D>! 
Aout 



<Ctrl-E>:<aapX$a-6>ql5KrtaXvar->Ksa-D> ! 
Septembre 
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<Ctrl-S>:<a3pXoa-S>yl65<rtnXvar=>Q<3a-D>! 

Octobre 



end 



<Ctrl-T>:<aspX3a-6>il8'J<rtnXvar=>l<sa-D>! 
Novefffcre 



<Ctrl V>;<oap><30 5>q205<rtnXvar->0<sa-D> ! 
Decembre 



ROUTINES s 6 oritur e dea dates t 



ATTENTION, ci des sous, apres VARHOT c'eot un 
majuscule et pas un zero 

D:<asp>"<sa-0XrtnX3a-lXrightXrightXincvar> 
<varnot>0<rpt> ! Routine principale 

1 :<aspXoa-t)XaheadXleftX5a-2xincxleftXlef 

tXreadXreadXrtnXsa-4Xrtn> ! Tester la d 
ate, incr^menter, charge:: la nouvelle date d 
ans Macro 

2 ; <aspXif >90<insertxlef txlef tXsa-3Xoa-A> ! 3 

ous-routines d ' incrementation 
3 : <aspXif >£Klef t>0<lef t> ! 

4 :<*spXrightXrightXoa-uXii>I<rtiiXsd-5>! Te 
ster une fin de ligne 

5 : <j5SpXdownXdownXoa-l eftXrightXright> ! 
Nouvelle ligne 

6;<eispxQ=>0<sa-I>! Retqattrs Id date d zeto, ch 
ercher la cellule 



date ; 

G: <aspXsa-I>al<rtnXsa- * XrtnXoa-UXreadXrea 
dX res dXre.FidX rtnXoa-IfrTrfTt.nXswapXSfl-" X 
rtn xoa-DX s a -DX rtn xoa -B>L< rt n X s wapXoa-L 
>T<na-YXsa-OX rtnXoa -downXdownXdownXdow 
nXdownXdownXdownXdowiXoa-upXawapXoa-L 
>T<oa-YX s a - X rt n > ! 



P : <aspXoa-lxinssrtXvar=>0<sa-R> ! Re-centre r 
tous les 10 

R : <aspXoa-DT<oa - Y> 1 <rt aXoa-l^sprXrtnXin c 
varXvarnotx<rpC> ! 

0:<aspxreadxifnot>/<rpt>! Lire le quantieme 



Insurer une information : 



NOTE ; inserer 53 ESPACES entre les guillemets 



W:<aapxinsen:Xoa-AXoa-Uxmsg>" "<msg>' <-Tape 
2 Id t«ct&, fait a a RTN ' <rightxinputxrtn> ! 

Rcchercher une information : 



F : <aspXmsg> 1 Tapez l°information recherchee, p 
u i s RTN ' <oa-L>T<oa -ixi nputxrt nxescxesc>! 



Suggestions 

Cet Almanack a un petit .secret : il permet de 
d'emmagasiner deux tignes d'informations 'invisibles' pour 
chaque joumee. 

Comment s'en servir ? C'est tres simple : 

•* pour lire une information : placer le curseur sur la date 
voulue, puis lc ddplacer d'un espace a droite ou d'un cspacc 
a gauche : ['information 'invisible' (s'il y en a une) 
s'inscrira au bas de l'ecran juste au-dessous de la ligne en 
pointillcs ; 

Bfr pour inserer une information : il faut passer par la 
commande 0-U (par mesure de precaution , XAlmanach esi 
verruuille aussilut apres sa creation). La macro #-W 
automatise I'lnsertion. Si vous preTerez signaler la presence 
d'une information, remplacez darts cette macro le symbole 
<right> par * ; 

il est possible de retrouver une information 'invisible* 
avec la fonction 0-L. La macro #-F automatise cette 
recherche. 

Questions 

© et comment faire l'annde prochaine ? 

■* l'ensemble des macros est tr£s facile a adapter. Les 
seules macros a modifier sont <<-Ctrl-A> a <#-Ctrl-V>. 
Par excmplc, pour passer de "88 a '89, il faut ddcaler les 
colonnes deux fois vers la droite (e -~> m, i -> q, m -Mi, q 
-> y, u -> ac, y revient a e, ac -> i), et remplacer 2 par 3 
dans <#-Ctrl-B>, car "89 n'est pas une annee bissextile. 
Pour passer de '89 a '90 (I'une et I'autre non-bissextiles), 
decaler stmplement les colonnes une seule fois vers la 
droite. 

© cst-il possible d'afficher l'Almanach (au mois 
courartt) des le demarrage d'Apple Works ? 

Bien sur. II vous faudra proccder comme suit : 

— tout d'abord, creez l'Almanach au moyen des macros de 
ce fichier, et sauvcz-Je ; 

— au tout d£but du jeu de macros que vous utilisez 
habituellement, inserez les deux macros suivantes : 

SKallXQ^AlJdAtoClKnisgV Inserez le disgue 
Programme, eL/ou presses ESPACE pour continuer 
XkeyXinpntXrtnXrtfiXrtnXfindXrtnXrtnXaa 
-I>C<ua-1>al<iUiX3a- ' XrtnXoa-UXreadXreadX 
readXr6adXrtnXoa-B>L<rtnXswapXsa-"XrtnXQ 
d-UXsa-CLil-WXi LnXoa-B>L<rtnXswapXoa-L>T<o 
a-YXsa- Ox rt nXna -rfounXd ci wn Xdown XdownXdown 
xdown xdown xdcwnxoa -upx s wapxoa - L>T<oa -YX s 
a-0Xrtn> ! 

Ct rl-W : <aap><r«d><i f nnt>/< rpt> ! T.i r» 1 « 
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quanti^me 

— re-compilez le jcu dc macros ainsi modifie avcc le 
compilateur dc SuperMacro Works, en reportdant Otti pour 
la macro Auto-start. Dgsormais, a chaque ddmarrage, 
AppleWorks ira chercher Almanach sur la disquette (il 
faudra eVidemment qu'il soit dans le lecteur standard que 
vous aurez defini pour votre AppleWorks), et vous placera 
au mois courant. 

Intermede : un bon tuyau ! 

Question : est-il possible de compter de fagon 
commode le totai dcs Aches d'une base de 
donnees ? Et le sous-total des fiches contenant un 
article different dans une categorie donnee ? 

Un correspondant, ML Texier (de Valbonne), me propose 
une solution elegante, et je ne resiste pas au plaisir de vous 
la faire partager. Le principe est d'utiliscr lcs categories 
calculees, les totaux et les sous-totanx par groupes (voir 
manuel AppleWorks, chapitre 5, pages 94 a 98). 

L'astuce consiste a creer, dans un format de rapport, une 
categorie calculee dont la formule de calcul est reduite au 
seul chiffre 1. Cnsuite — dcuxicmc astucc — on utilise 
(3-G sur une categorie de controle soit vide ou hnmngene 
pour un total general, soit triee prealablement par articles 
diffdrcnts pour des sous-totaux par groupes. On repond OUI 
a la question "Imprimer seulement les sous-totaux par 
groupes ?". et on imprime a l'ecran. 

L'exemple ci-apres s'applique au fichier AGENDA.88, que 
vous pouve.7 constniire. avec la macro FAFRRAORNDA 88 
de la disquette MACROS .BONUS (donnee en prime a tout 
acheteurde SuperMacro Works). Compilez ces deux macros, 
allez dans le fichier AGENDA.88, et faites <-N : vous 
venez s'afficher le nombre de jours total de l'annee, et le 
nombre de chacun des jours de la semaine. 

START 

N : < a 1 1 X oa -p>2<R Li ! >COMP TAGE<RL nX Oil -fXuii -EAoa 
-EXoa-EXoa-EXoa-EXoa-EXoa-EXoa-EXoa-E 
Xad-EXca -EXoa-EXod -EXoa -EXRightXoa -E> 
<oa-EXoa-EXoa -EXoa- EXoa -EXoa -EXoa -EXo 
a-EXoa-EXoa-EXLeftXod-TXRLnXoa-KXoa-M 
Xoa-Y>N<Htn>l<RtnXRtnXRtnXoa-iriXRtnXRtn 

XRiyhLXoa-yX)<(ja-pXRLiiXRLnXi[L5y> ' 

RETOWN pour la suites 

, <inputxsa-S> ! 

S : <all> <Esc>5<RtnxupxRtri>o<Esc> ! 

END 

Macro- programme 
MAILING. 1.1 

Voici 1c dcuxicmc 'macro-programme'. II a 6t£ con9u pour 



fonctionner avec un minimum d'interventions de la part de 
1'usager, La disquette daccompagnement Font's contient un 
fichier d'adresses (ADRESSES.MAIL) qui vous permettra 
de faire quelques essais prealables et vous familiariser avec 
le fonctionnemeni de MAILING. 1.1. 
Quand vous vous sentirez prets a attaquer vos proprcs 
fichiers d'adresses, n'oubliez pas de les rendre conformes 
avec la macro 

Ce macro-programme vous permet de faire le mailing d'une 
lettre-type, en uiilisant les adresses d'une Base de donnees. 

Les operations prealables sont : 

(P compiler ce fichier MAILING. LI avec 0-= ; 

@ preparer la lettre-type (lire ci-dessous comment faire sa 

mise en page) ; 
® appeler a l'ecran le fichier ADRESSES .MAIL, et faire 

* -C pour etablir le lien d'appel du fichier d'adresses (lire 

ci-dessous comment organiser et preparer le fichier 

d'adresses) ; 

® revenir a la lettre-type a imprimer, et faire #-G pour 
commencer (1'irn prim ante doit etre allumee et prete, car 
l'impression se declenctiera immediatement). 

Mailing : mode d'emploi 

To us lcs efforts ont tit fails pour automatiser au maximum 
ce Mailing, tout en rendant son emplni convivial. 

Son bon fonctionnement depend d'une mise en page correcte 
des lettres-type a imprimer. et d'une organisation appropriee 
des fiches d'adresses. 

La lettre-type 

Four facililer la mise en page de la LETTRE.TYPE, une 
macro a ete ineluse dans les commandes de MAILING. LI 
qui fait ce travail automatiquement : il suffit de taper la 
commands i-P ; la mise esi page se fera sous vos yeux. 
Pour ajouter voire en-tete, tapez-le en mode 
recouvrement et changez de ligne avec la souris ou 
les flecbes, jamais avec return (sinon, vous ajouieriez 
des lignes supplementaires qui d£traqueraient la macro de 
mailing). 

La mise en page est prevue : 

— pour imprimer sur papier continu ; 

— pour une longueur de papier de 12 pouces. 

Pour imprimer page a page, il faut introduire une pause a ta 
fin de chaque impression, en ajoutam <sa-9> a la fin de la 
macro A ci-dessous, entre <sa-Y> et le point d'exclamation 
(n'oubliez pas de. recompliler ensuite. avec C%=).. 

Le XI que vous voyez a l'ecran sera remplace automa- 
tiquement par Madame, Monsieur ou Mademoiselle lors de. 
l'impression. St la rubrique correspondante est vide, le 
macro -programme mcttra d'office "Monsieur". Vous pouvez 
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inserer autam de XI que vous le voulez dans lc corps de 
voire lettre, ils seront egalement remplaaJs par la mention 
appmpriee. 

Le fichier d'adresses 

Chaque fiche sera constimfe de sept nibriques, dans l'nrdre : 

M/Mme/Mlle 
NOM 

RESIDENCE 
ADRESSE 
CODE POSTAL 
VILLE 
PAYS 

II est imperatif de metfre le signe % dans chaque rubnque 
vide. Si votre base Ue donnees est deja constitute, la macro 
fera rapidement ce travail pour vous. 

Mode d'emploi du 'Macro-programme* 

Preparation, Doivent etre sur le Bureau d' AppleWorks : 

— le fichier d'adresses ; 

— la lettre-type ; 

— le macro-programme MAILING. 1.1 ; 

— eventuellement le fichier MAILING. BIS. 

Une fois que vous aurez compile MAILING. 1.1 avec (5-=, 
vous pouvez l'eniever du Bureau si vous voulez. Cest 
meme Ires recommande, car vous risquez moins de I'abimer 
par inadvertance. 

Appelez le fichier d'adresses a 1'ecran, faites tf-C : cect 
cffcctuc un chainagc, qui indiquera an macro-programme ou 
aller chercher les adresses lors de son execution. (Le 
chainage reste effecuf jusqu'a extinction de rordinateur. II 
faut le refaire- au d6but de chaque nouvelle stance. 
Attention : le chatnage est perturhe si on ajoutc ou 
enlcve des fielders ; en effel, le ciiainage se fait non par 
rapport au nom du fichier, mais par rapport a son numero 
sur te Bnreati). 

Revcnez au fichier LETTRE.TYPE. 

Preparez I'imprimanie. Verifiez que la longueur de papier 
indiquee sur la lettfe-lype correspond a votre format de 
papier. 

Execution 

L'cxccuuon est enueremcnt automatique. Deux commandes 
sont & votre disposition, qui ont des effets different^ : 

— #-1 vous permet d'imprimer une seule lettre a 1'adresse 
de votre choix. Suivez les instructions an has de 
l'ecran (il pent arrivcr qu'aucune adresse ne corresponde 
a la recherche demand£e. Dans ce cas, faites ESPACE, 
puis RTN, et revenez a la lettre- type avec tf-N) ; 

— 4-G lance un mailing general. Celui-ci se fera sans 
s'arreter, du d£but du fichier d'adresses jusqu'a son 



epuisement. Un message en inverse au bas tie l'ecran 
annonce la fin de 1'impression. 

Remarque iinportante : si vous avez 1'intention de 
travailler sur des adresses selectionnees (par exemple 
uniquement les personnes habitant Paris), il vous faudra 
travailler non pas a partir du fichier principal, mais a partir 
d'un fichier ADRESSES .BIS, dans lequel vous aurez 
recopie les adresses sSIecdonnees. Ce macro-programme 
contient une macro pour vous facilitcr le travail. Proceder 
comme suit : 

— apres avoir comptle MAILING. 1. 1 avec 0-=, allez dans 
ADRESSES.BIS, et faites-y le chatnage avec tf-C ; 

— allez maintenant dans votre fichier d'adresses, faites vos 
sdlecuons. puis tapez #-B : le translcrt des adresses 
seleciioiwiees se fera automatiquement (ne vous 
inquietez pas du contenu precedent d'ADRESSES.BIS, 
la macro <-B commence par le vider avant de faire le 
Iraiisferl) ; 

— allez dans LETTRE.TYPE, et tapez 4-G pour lancer le 
mailing. 

— si jamais votre fichier s€lccttonn6 est trop grand pour lc 
presse-papier, il vous faudra faire le transfert 
manuellement, par tranches successives. 

"5* travaillez uniquement sur des copies. Ayez to u jours une 
sauvegardc sous la main sur une disquette a part ou 
sons tin nom different. Plus un macro-programme est 
complete, plus il y de chances qu'uuc fausse manoeuvre le 
fasse derailler. Evitez en particulier d'intervenir pendant que 
le programme est en cours. En cas tf'absolue necessity, la 
meilleurc echappatoirc est plusieurs ESC successifs (et 
extinction de l'imprimante) ; mais verifiez ensuite que vos 
fichiers n'ont pas &\& abimes par suritnpression : en effet, le 
programme passe son temps a lire a a ccrirc en faisanl lc 
va-et-vient entre deux fichiers ; s'il est interrompu dans soft 
dcroulement normal, il est ires possible qu'il fasse encore 
quelques lectures ou ecritures 'illegales' avant de s'arreter ! 

Au demarrage du mailing general, le programme place en 
fin du fichier d'adresses une fiche drapeau pour marquer la 
fin du mailing, et 1'enleve quand celui-ci est termine. Si le 
d6roulement normal du programme est perturbe, celte fiche 
peut ne pas etre enlevee ; la macro t-S teste sa presence, et 
1'enleve si necessaire. 

Rappel des principalcs commandes 

A partir de MAILING.1.1 

c5-= 

Compile le macroprogramme MAILING.1.1 

A partir de n'importe-ou 
dans AppleWorks 

Cree et prepare lc fichier LETTRE.TYPE 

A partir du fichier ADRESSES.MAIL 
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(oil ADRESSES.BIS) 
#-C 

A utiliser une seule fois au debut de chaque seance. Cette 
macro etablit un chainage yis-^-vis du fichier d'ou elle est 
actionnee (ADRESSES .MAIL ou ADRESSES.BIS) 

Teste la presence eventuelle d'une fiche-drapeau, et l'enleve 

A partir de LETTRE.TYPE 

^-1 ("1" comrnc "unique") 

Permet d'inriprirner une lettre unique, adrcsscc a un 
destinataire silectionne. La selection de l'adresse se. fait en 
cours de macro, Suivez les indications en bas d'ecran 

tf-V ("V" comme "Vas-y") 

A employer sur invite dans la macro precedent, pour 
accepter l'impression (imprime une mise en page complete) 

*-N ("N" coniiiie "Noil") 

Permet de refuser l'impression et de sorLir de la macro 
prec&lente (1'actionner sur invite en bas d'&ran) 

#-G ("G" comme "General") 

Lance le programme dc mailing general, sur la totalite du 
fichier ADRESSES. MAIL (ou ADRESSES.BIS le cas 
echeani) 

Macros "hors-programme", 
concernant les fichiers-ariresses 
*-% 

Est destinee a preparer un fichier d'adresses pour le mailing. 
Elle remplace tout espace et tout tiret qui se trouve en 
debut de rubrique par le signc %. Moralite : ne jamais 
commencer une rubrique non-vide par un espace ou un 
tiret... 

US' le c.arac.tkre, § au debut d'une rubrique arrete net le 
mailing. En principe il est 'illegal' . Mali uvec un pea de 
pratique, on pcut i'uiiliser de propos deiibere pour exclure 
um partie du fehler-adrexxes. 
#-B 

Transfere le contenu du fichier d'adresses qui est a l'ecran 
vers le fichier ADRESSES.BIS. Doit obligatoirement etre 
precedee du chaTnage ^-C execute dans ADRESSES.BIS. 

Vuus n'avcz besoin que des macros ci-dessus. 
Mais si la curiosite vous demange, sachez que les 
routines suivantes peuvent etre actionnees 
separdment, satis provoquer de catastrophe... 

...a partir de LETTRE.TYPE 
#-M 

Va au fichier adresses et insere une fiche-drapeau en bout de 
fichier 

Efface l'adresse dans LETTRE.TYPE 



Met le curseur au debut de l'adresse dais LETTRE.TYPE 
tf-E 

Ecrit l'adresse 'brute' dans LE1TKE.TYPE 
#-W 

'Nettoie' l'adresse dans LETTRE.TYPE 
...a partir de ADRESSES. MAIL 

Lit l'adresse depuis la position du curseur 



Fichier MAILING.1.1 

Macro-commande pour 
Super Macro Works 

St vous n'avez pas la disqucite Pom's, saisissez en 

iraile.me.nl de. textes ce fichier (Seule la partie allantde 
START a END — inclus—est active) 

Debut des macros conpilables : 



START 



MISE EN PAGE TYPE : 



Cette macro est destinee A vous faciliter la 
raise en page de votre lett re-type, pour que 
votre propre eirLaLe soit eorrectenient 
posit lonne, et que les adresses de vos 
cuxLespandanta viennent se placer en face de 
la fenetre d'une enveloppe loncrue standard. 

II vaut mieux ne pan changer les options 

d' impression de naut de page suus peine de 
voir touts 1 ' impression dAf-.raqiier (ee 
n'est pas interdit, cependant. 
L' experimentation est a vos ri srfies et 
perils) . II est loisible, par contre, de 
modifier les options du corps de la lettre 
elle-meme, au-dessous de la date. 

De n'importe-ou dans APPUiWQRKS tapez tf-P 

P : <allXoa-QXescXrtn>3<rtn><rtn>I^TTRE . TYPfcXr 
tnXzoomXoa Z> <oa -lXoa-0>LP<rtn>l 2<rtn>MH< 
rtn>l<rtn>MB<rtn>Krtn>CI<rtn>10<rtn>MG<rtn> 
l<rtn>MD<rtn>0<rtnXe3C> (Votre en-tete ici)< 
rtn> (Votre en-tete ici)<rtn> (Votre en-tete i 
ci) <rtnXrtnXrtnXrtn><oa-0>MG<rtn>4, 5<rtn> 
<eseXrtt\KrtnXrtnXrtnXrtnXttnXrtnXrtn 
XrtnXrtnXiLnXitnXoa-0>MG<rtn>l<rtn>MD<r 
tn>l<rtn>CI<rtn>12<rtnXescXrtnXrtnXrtnX 

rtn>Xl, <rtoXrtnXoa-2XbellXmsg> 1 Le t 

exte de votre lettre cornpsence au curseur - — 
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■<stop>! 



C:<allxmenuXresuimeXsaveO>9<m5g> 1 — Chainage 
enregistre - Revenez a la lettre-type pour 
commencer — ' ! Marque le fichier 
ADRE5SE3 .MAIL pour que la macro puisse le 

retrouver 



M : <al 1 XmenuXr e suineX swapxload >9< sa - X z oom> 
<ca-ZKin3ertXua-fiXuti-9Xod-(luwi]>0§<iLiiXu 
pXescXoa-lXswapXsfl-(l>! TnH£»rs» una 
f iche-drapeau pour marquer la fin du mailing 



S ; <a 1 1 X zoomXaa - LXun- lXaa -upX sa-rXaa-EXrt 
nXoa-l>! 

ft : <al lXoa -9Xi f noh>§<oa-l XswapXsa -flxbel IXm 
sg>' — II n'y a pas de fiche drapeau A 
ef facer — '<stop>! 

<:up>:<'allxupxsa-up>! Teste dans Is fichier 

adresses la presence de la f iche-drapeau, et 
1' efface s'il y en a one 



Y : ^allXloadO>0<sa-KXoa-R>T<oa-YXsa-OXrtn>Xl 
<rtn>T<sa-H> ! Remet XI en place pour 
1 ' impres s ion suivanfce 



G:<allXsa-MXsa-£>[ 

£ : <allXsa-ZXsa -AX s a-TXrpt> I Dema r rage , 
insertion de la fiche drapeau, envoi a 
ADPESSES .MAIL, envoi a la routine 
principale, boucle de repetition, test de 
fin 



l:<allXga-ZXoa-lXmaq>' Ecrivcz la s&loction 
recherchee — RTN pour la suite 
1 <inputxmsg>' Cursour sur premier caractdrc 
du premier champ, SVP 2 {puis 
RTN) 1 <rtn><input><msg> ' > SA-V pour 
imprinter, — > SA-N pour arreter et revenir a 
la lettie-type ' ! 

V; <allXsa— AXm5g> ' Impression unique terminee . 
SA-1 pour recommencer "<stop>! Imprime une 
leLLre pour la seule adiesse ohoisie, et 
s 'arrAte 



lettre-type, ecriture, insertion de la date, 
ii'isettiotl de M./Mme/Mlle, impression 
9:<allXmsg>' — Appuyez sur RTN pour continuer 
— • <input> ! Sous-routine pour 1' impression 
page-a-page 



T:<allXif>§<sa-SXawapX3a-0xm3g>' — mailing 
termine — '<stop>! Sous-routine test fin 
mailing 



Sous -routines : 



L:<allXvai=>0<sa-2>! ! 

2:<allXsa-3xincvarXvarnot>7<Rpt>! ) Lect 

3 : <allXsd-RXsavtiCIXvai>! ) ddiesse 



R : <allXaheadX'aheadXalieadXdheadXahead>/'l)ac 
kXhaclcXhafilcXbackXhackXsa-XXri ghr.Xdel > 
<rtn>! ) Lecture 

X:<allxifnot>/<readXrpt>! ) champ 



E : <allxinsertxoa-Axvar=c>0<loadOxvarXCtrl-G 
Xsa-OXCt rl-GXspcXincvarXsa-fiXiipXri ght. 
xrightxrightxrightxrightxrightxrightx 
spcXsa-7Xin cvarXsa-7xincvar> ! 

6 : <allxsa-7xincvarxvarnot>5<Rpt>i 

7 : <allXloadOXvarxarl-GXsa-OXdownXoa-l«£t 
>'. ) Ecriture adresse 



Css macros "font le menage" : 



W:<allXsa-HXrightXdownXvar=>l<sa-4XdownXs 
a-5xdownXsa-5xdoBnXsa-5xdowTiXsa-5xdow 
nXsa-bXdownXsa-B>! 

4 : OllXif >%<sa- JXrightXrightXrightXrightX 
sa-SXdelXdelXdel Xd<sl> ! 

5; <allxif>%<ltft><oa YXoa EXrtnXincvarXrig 
htXup>! 

8 : <allXvarnot>l<rtnXdecvarXrpt> ! Elimination 
des rubriques vides et recalcul longueur 
page 



Z : <allxmenuxresumexswapxloadO>9<:sa-QXzQom> 
<oa-2XinsertXoa-A>J Va au fichier adresses 

N!<allxgwapxsa-0>! Revient 



ROUTINE PRINCIPALE: 



fl:<allXsa-TX3a-LX3wap><3n 0><sa KXsa EXsa- 
WXsa-DxloadO>0<sa-HXoa-R>T<oa-Y>XKrtnXs 
a-0Xrtn>T<oa-P><rtn><rtn><rtn><3a Y> ! Teat 
fin, lecture adresse, retour A la 



K : <allxsa-Hxzoomxoa-YXdownXoa-YxdownXoa- 
YXdownXoa-YXdownXoa-YXd 
ownXoa-lXdownXsa-H> ] Efface 1' adresse 



D:<ailxsa-HXinsertxoa-AXdo^nXdownxdownxd 

oWnXdownXdowjlXdflH(iXdown> <down>Le 

<dateXbacXXDelXbacXXoa-U>i<oa-LeftxRtn> 
<oa-RightXoa-RightXRtnXl c> 
<aheadxahead> ! Ecrit la date 



H : <a 1 1 XzoomXoa - 1 XdownXdownXdown Xdo wnxdow 
nXdownXdownXoa - lef txdown >! Remonte le 
curseur la otj commence 1' adresse 
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J:<allXO=>Madame, Monsieur<saveO>U ! Si 

M/Mme/Mlle est vide, met automat iquemsnt 
"Madame, Monsieur" 



Cette macro adopte un fichicr adrcsscs aux 
besoins du mailing : 
% : <adbxzoomXoa-ZXoa-lxupXupXupxupXupxs 

a-t£Xsa-*X:5a-S> ! Denarre 

*;<adbxifnot>§<sa-)Xrtn><up>-C3a ■ (Xrtnxrpt>! 
Boucle principals 

( :<adbXifXspc>% ! Replace un espace par % 
J :<adbXif>-^ ! Renplace un tiret par % 



B;<allXzuoiiXoa-lXoa-OS<c4-9Xrtn><sa-Z><rtn 
XzoomXoa-lXoa-EXoa- 9XrtnXoa-C>D<oa- 9X 
oa-EXrtn>! Doit etre pr6e£d£e de tt-C sur 



ADRE5SEC.BIS Vide ADRESSES . BIS, et y 
transf^re le contenu du fichier adresses a 
:«..-:: duquel SA B «»t actionnnee 



END 

Fin des macros 

Rectiflcatif pour "ADRESSAGE" 
Pom's 35 

Dans lcs macros 2 et 6 (sous-routines de Lecture et 
d'ccriture}, il fallait: hien sur, apres <vamot>, mettre un 6 et 
non un 5, Merci au lecteur attentif qui me l'a signalc. Faute 
dc quoi, la demiere rubrique ne s'imprime pas ! 



Almanach et Mailing. 1.1 fonctionnent avec AppleWorks et 
SuferMacrqWorks sous ProDOS sur les Apple He, lie et IIgs 

PomJLink 3.1 

Le Basic telematique, 
qualite Pom's 

— Apple / / - Macintosh — 



Accept coloring ligne, mode, solicitation, longueur, retour, etat — AcceptF etat — AcceptFTel etat — 
AcceptN colonne, ligne, mode, sollicitation, longueur, nombre de decimales, retour, etat — ArreptNP 
colonne, ligne mode, sollicitation, longueur, nombre de decimales, retour, etat — AcceptF colonne, ligne, 
mode, sollicitabon,lungueur,retour, etat — AcceplTelcolonne,soIlicitation,longueur,retour,ctat- Affkhe 
chaine [;] AfficheD chaine — AfficheR chaine — AfficheRTel chaine — AfficheTel chaine [;J — Alerte 
message, bip — AlerteTel message, bip — Appel etat — AppelLM etat — Bas nombre — Bip — Cadre xt, 
yl,x2, y2, type, ligoage, couleur C, couleurF — Chaine nombre, caractere — Chariot [nombre] CnxN — 
CnxR etat — CnxRV delai, etat — Couleur couleur Caractere, couleur Fond — Curlrtvis — Curseur 
identificateur— CurVis — DeCnx— Deplacecolonne,ligne— DeplaceTel colonne, ligne— Echo condition 

— EnLigneetat — Fixe — Flash — Gr — Haul nombre — Ileure — IconeX,Y,identiiicateur — Idcnt valeur 
1, valeur 2, valeur 3, etat — Ink slot — IniTemps — Inverse — Jour — JourTel — Ligne — LiTemps valeur 

— Localise colonne, ligne, etat — Majus — Minus — Mode mode — Mth mode — Noir densite caractere, 
densite fond — Normal — OrtErr — ParamG couleur C, couleur F, lignage, flash — ParamT mode, couleur 
C, couleurF, flash, — ParamTel attribut — Purge — Recode chaine— Relnit — Rouleau condition — Saisie 
caractere — SaisieTel caractere — SansLigne — Secret colonne, ligne, mode, sullicitation, longueur, retour, 
etat — TelelnfoA etat — TelelnfoF etat — Tempo delai — ServOff — Txt — VidEcran [couleur] — 
VidFcranTel — Videotex etat — VidLigne ligne, couleur — VidRect xl, yl, x2, y2, couleur 
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AppleWorks applications par Robert Ericson 
— Syhex — Traduction de la premiere edition en 
anglais de 'Tips & Techniques" 

J'aurais aimd pouvoir dire de cette traduction tout le bien 
que je pense de loriginal en langue anglaise — que je 
connais bien — et qui est un ouvrage d'une rare qualitd. 
Comme le tilrc original I'indiquc, Robert Ericson offrc au 
fecieur une mine de recettes et de Cornells sur toutes tes 
manieres d'exploiicr a fond les ressources d'Applcworks. 
Autani dire qu'U ne s'agit pas d'une paraphrase du Manuel de 
Reference AppleWorks (vendu avec le logiciel original), qui 
reste et doit rester le compagnon necessaire de tout 
utilisateur sdrieux. Mais AppleWvrks applications en est 
certainement un precieux complement ; LI devrait faire les 
deuces de tous ceux qui aiment AppleWorks. Quelle que 
$oit rexpe"rience que vous avez d'AppIeWorks, vous y 
apprendrez toujours quelque chose de nouveau que vous ne 
maitrisez pas encore parfaitemeni, ou que vous n'imaginiez 
mcmc pas y trouvcr. 

Aux ehapitres qui respectent la subdivision classique en 
Traitement de Texte/Base de Dnnnees/Tahleur viennent 
s'ajouter un chapiue d'introducuon gdneral (Le Bureau), et 
trois ehapitres plus specialises : "Transfert d'informations", 
"Installation des imprimantes" et "I.'avenir d AppleWorks". 
Mais ce qui fait l'ortginalite de ce livre, et son agrement, 
e'est sa presentation sous formes de 'conseils' : l'objet de 
chaque cnnseil estfinonce" simplement, en une a deux lignes 
en italique, aussitot suivi d'un petit developpement, redige 
avec un grand souci periagogique. 

II en rSsulte un mode de lecture particulierement agreable : 
le livre peut Sue ouvert et consult^ par petites doses, au 
hasard des pages ; ou bien, si vous etes a la recherche d'un 
information precise, les caracteres en italiques vous 
permettront de parcourir rapidement le chapitre 
correspondant, et il est bien rare que la reponse — ou une 
indication de la direction a creuser — ne s'y trouve pas, 
Enfin, par son cote" pragmatique, AppleWorks applications 
est le complement ideal de SuperMacroWorks, noiamment 
pour toutes les operations sur les Bases dc donnces, sur le 
Tableur et sur les transferts. Operations naguere laborieuses 
dans TAppleWorks 'ordinaire*, et devenanl quasi-magiques 
avec le recours aux macros. Non, vous dirait Ericson, il n'y 
a la aucune magie ; une parfaite connaissance de son outil 
de travail, un peu d'imaginauon : voila le secret. C'est a 
cette visite guide*, du plus simple au plus complcxe, que 
vous con vie I'auteur. 

Helas, la visits guidee risque fort, par moments, de se 
transformer en cliemin de cruix. Le Uaducteur du livre, en 
effel, n'a echappe a aucun piege : faux sens, conire-sens, 



franglais, charahia... vous guettent au detour des pages. 
C'est d'autant plus regrettable que le texte devienl 
pardculierement flageolant dans les passages techniquement 
dSlicats, ceux prfirisement ou le lecteur a le plus besoin 
d'assistance. 

Quand les editeurs comprendront-ils que la traduction n'est 
pas affaire d'amatcur ? La rcsponsabilitc* dc Sybcx est 
d'autant plus lourde qu'aucun effort n'a 6t6 fait non plus 
pour uiettre le livre a jour, alors qu'une deuxieme Edition 
existe aux USA. Ainsi, sous le conseil "Ulilisez la version 
la plus recente d'Appleworks", vous apprendrez que les 
distributees fournissent la nouvelle version 1.1.1 de 
ProDOS et la nouvelle version 1.2 d' Apple Works 1 
Impardonnable. Heurcusement que la structure fondamentale 
d' AppleWorks a peu changd, et que la plupart des conseils 
restent valables. 

Mais voila, alors que j'aurais voulu vous convier a une 
degustation, a un repas dc gourmet, jc suis r£duit a vous 
dire «avec patience et obstinadon, en pechant dans cette 
lambouille, vous decouvrirez surcmcnt des morceaux de 
choix»... 

Avant d'en terminer, et pour eiayer mes dires, voici deux 
perles du plus bel orient : 

Page 33 : s'agissant de 1'insertion des chips-memoire (le 
traducteur parle de 'boiliers*) dans leur support sur une cane 
d'extension, lorsque les broches sont uop ecartees, Ericson 
ecrit «To correct this problem, lay one side of the pins on a 
firm, fiat surface and apply just enough pressure to bend 
them slighUy inward, all together*. La traduction devient : 
«Pour rdsoudre ce probleme, il suffit de faire agrandir un 
c6te des broches par une socidt6 specialises, de nettoyer 
l'emplacement, et d'appliquer une pression suffisante pour 
encastrer a I'interieur toutes les broches agranrjies*, 
Ctonnant, non ? 11 fallait dire : «Pour corriger ce defaut, 
posez le circuit int6grd sur une surface ferme et plane, sur 
un cote, et pressez deiicatcmcnt sur la rangee de broches 
pour les incurvcr lcgcrcmcnt toutes ensembles vers 
rinterieur». 

Page 256. Ericson : «When you set value and label 
formats, the row and column options have no effect on 
subsequent entries*. Lc traducteur : «Lorsquc vous 
ddfinissez des formats de valeurs et de labels, les options 
Ligne et Coluime n'onl aucun effet sur les entries 
post£rieures». . . On reste songeur. Rassurez-vous, voici ce 
qu'il fallait comprendre : «La ddflnition des formats de 
valeurs et de labels, au moyen des options Ligue et 
Colonne, reste sans effet sur les ecriiures suivantes»... 



Lexique AppleWorks de Michel Mossetti — 
McGraw-Hill 

Dans un tout autre style, depouille, quasi -t^legraphique, 
voici a mon avis la meilleure synthese de I'ensemble des 
conimandes d'AppleWyrks. 

Pour tous ceux qui trouveni leur Manuel AppleWorks trop 
verbeux, ou qui 1'auraient egard... un livre de reference 
indispensable. Tout y est, sans plus. 
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Le Clock Chip aliments par accumulate lit de 1' Apple IIG5 ne 
contiem pas seulement I'horloge et la date, mais aussi 256 
octets de RAM (BRAM — Battery RAM). C'est dans cette 
mcmoirc que sunt sauvegardees les informations concernant la 
configuration du IIGS, que vous pouvez a lout moment 
modifier a l'aide du tableau de bord. Cette mcmoirc contiem 
les informations suivantes : 

$18 Affichage cou leur/tnonochrome 

$ 1 9 Affichage 40/8 colonncs 

SI A Couleur du texte 

SIB Couteur du fond 

SIC Couleur du cadre 

$1D 50/60 Hertz 

$ IE Volume du son 

S1F Hauteur du son 

$20 Vitesse du systemc {normal/rapidc) 

$21-27 Port 1-7 ini erne/ex teme 

$28 Port de boot 

$29 Langage affiche' 

$2A Langage du clavier 

$2B Memo ire clavier 

$2C Vitesse de repetition 

$2D Delai avml repetition 

$2E Double-clic (sonris) 

$2F Clignotement du curseur (vitesse) 

$30 Verrouillage majuscules invert 





$31 


Espacemem/effacement rapide 




$32 


Touchc dc dcplaccmcnt rapide 




$33 


Souris rapide 




$34 


Formal des mois/jours/aiuities 




$35 


Format 24H/AM-PM 




$36 


RAMDISK minimum 




$37 


RAMDISK maximum 




$38^0 


Count/Langages 




$41-51 


Count/Layouts 




S52-7F 


Reserve 




S80 


Numero de noeud AppleTalk 




S81-A1 


Variables 'systeme' 




SA2-FB 


Reservfi 




$FC-FF 


Sommc dc controle 


port 1 


port 2 




$00 


$0C 


Imprimante / Modem 


SOI 


SOD 


Longueur de ligne 


$02 


$0E 


Ignorer LF apres CR (non/oui) 


$03 


S0F 


Ajouter LF apres CR {non/oui) 


$04 


$10 


Echo (non/oui) 


$05 


$11 


Buffer (non/oui) 


$06 


$12 


Baud 



307 $13 Bits donnees/stop 

508 $14 Parite" 

$09 $15 Handshake DCD (non/oui) 

$0A $16 Handshake DSR (non/oui) 

SOB $17 XOJN/XOFF (non/oui) 

On n'accede pas a la BRAM de la maniere habituelle. mais au 
inoyeii d'outils. A la mise sous tension de 1'Apple IIGS, le 
programme en ROM initialise divers pointeurs dans les Banks 
$EG et SEl. a 1' adresse SEI000O se trouve un JMP dans le 
tool locator qui permet d'acc^der a ces outils sans avoir k 
connaltre lew adresse. 

Le 65816 efant en mode natif pur, on empile les parametres 
requis, on initialise le registre X avec la fonction et le numero 
de 1'outil (octet haut : fonction, octet bas : outil) et on 

effectue un JSL $E 10000. Au retour, les rdsultats 6ventuels 
se trouvem dans la pile. 

II y a 4 fonctions dans 1'outil numero S03 (Miscellaneous 
Tools) pour lire ou ecrire la BRAM : 

WriieBRam fonction 309 

ReadBRam fonction $0A 

WriteBParam fonction SOB 

RcadBPsram fonction $0C 



ecrlt 256 octets 
lit 256 octets 
ecrtt 1 octet 
lit 1 octet 



La routine suivante £critou lit 256 octets : 

CLC 

mode natlf 

£$30 aeeumulatour & roglstres/lG b. 

BUFFER0-1S empile adresse buffer (4 oct,) 

TWFTOl 

(ou LDX £50AQ3 pour lire) 



xue 

REP 
PEA 
PEA 
LDX 
JSL 
SEC 
XCE 
RTS 



£$0 903 
$E10000 



emulation 



Pour Ecrire ou lire 1 octet on emploie la procedure suivante 

Ecrit 

PEA $00XX XX = valeur a 6c Eire 

PEA $00YY YY. m adresse dans la BRAM 

LDX £$OB03 
JSL SEl 00 00 



Lit 



PEA $0000 

PEA SO0YY 

LDX £$0C03 

JSL SE10000 
PT.A 



place pour le resultat 
= adresse dans la BRAM 



depile le re sult at 
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Le programme 'BR AM' 

Voici unc petite routine ires simple que vous ressortirez du 
fond de voire tiroir quand la baiterie aura rendu Time (nu a 
tout autre moment) el que vous voudrez relrouver voire 
configuration favorite sans avoir a la retaper. Notez que la 
batterie a normalemeni tine dur£e de vie de 5 a 10 ans. 
On puurroii aussi penser a avoir plusieurs configurations 
enregistr^es sur disquette ; il suffiraii de modifier le 
programme pour pouvoir les enoisir. 

Ce programme, fonctionnant sous ProDOS et BASIC 
.SYSTEM, vous propose deux choix : 
© Sauvegarder 

La routine transfen le contcnu de la BRAM dans un 
buffer puis I'enregistre sur disquette sous le nom 
BRAM .DATA ; 

© Restituer 

Fonclion inverse dc la prccc*dcntc ; toutefois, si le fichicr 
n'existe pas, vous efex gratifie" d'un message d'erreur 
ProDOS el le programme se lenniiie. 



Lors du clioix, Ei(,ape permet de sonir du programme sans 
rien faire. 

BRAM est ecnt sous APW-QKCA/M (Apple Programmer's 
Workshop), en mode Emulation et n'emploie aucune Macro. 
Apres avoir saisi et sauvegarde le listing, on I'assemble par la 
commande : ASML BRAM.SRC. Cette commande tree un 
ficliier relogeable de type SB5 (EXE sous APW) qu'il faudra 
convertir en un fichier de type $06 (BEN) pour le faire 
fonctionncr sous BASIC.SYSTEM par la commande : 
MAKEBLN BRAM.OBJ 

Pour lancer l'exe*cudon du programme, faire — BRAM.OBJ. 

Lors de la restitution des donnees dans la BRAM, 1c 11GS ne 
reprend pas automatiquement toute la configuration, Le fait 
d'appeler le tableau de bord et de le. quitter res tan re la majority 
des donnees mais pas la taille du RAMDISK, faut 
rede'marrer le systeme pour que tout soit pris en compte, (le 
programme vous le rappelle). 



Source 'BRAM.SRC 

Assemble ur APW-ORCA/M 



r 




** BRAM ** 






Jsr 
Ida 


HOME 
£3 




; Utllltalre de sauv&yardE 


ou de restitution cfe 




jsr 


OUTPRT 


affichage sur 80 


; la RAM aliments par accumvlateur de l'Apple 








colon nes 


; TIGS sur/de la disquette. 




Idy 


£$FF 














jsr 


dlsp 


altlche les 


; Editeur-asssmbleur APW-ORCA/M 








messages . . . 












Ida 


£8 




; J. Toumayeff 


mars I9flfl 




jsr 


TABV 














IdK 


£28 






KEEP 


BRAM.OBJ 




stx 


Cli 






ABSADDR ON 






& 


dlap 






LGNGA 


OFF 


accumulateur 8 bits 




stx 


CH 






LONG I 


OFF 


reglatres Index 8 iuts 




jsr 


disp 






MSB 


ON 


caractems ASCII bit 7 
a 1 


cholx 


stx 
jsr 
jsr 


CH 

dlsp 
RDKEY 


attend 1'appvl d'une 


PTR 


GEQU 


$06 










touche 


CH 


GEQU 


$24 






cmp 


IESC 


E5C m quitter 


ESC 


GEQU 


$3B 






beq 
vmp 


fin 
t'l • 


i. SAUVEGARDER 


Wri teBRam GF.QU 


$0903 


fonction et outil 




beq 


ok 










ecriture 




cmp 


L'2' 


2, RESTITUER 


ReadBRam 


GEQU 


$0A03 


" " lecture 




beq 

>r 


ok 
BELL 


erreur 


CODE 


GEQU 


$6100 


orlglne du programme 




bra 


cholx 




BUF 


GEQU 


CODE $100 


buffer de travail 


ok 


pha 




sauvegarde le num&ro 


IN 


GEQU 


$200 






jsr 


COUT 


affiche le numero du 


DOSCMD 


GEQU 


$8E03 










cholx 


PRINTERS, 


GEQU 


$BE0C 






jsr 


CROUT 




TABV 


GEQU 


$FB5B 






jsr 


CROUT 




HOME 


GEQU 


SFC58 






pi a 




res tire ie numero 


RDKEY 


n-o: < 


$FD0C 






lsr 


A 


cholx dans la rotonua 


CROUT 


GEQU 


$FD8E 






jsr 


transfer 




COUT 


GEQU 


$FDED 






bes 


fin 


si erreur -> fin 


OUTFRT 


GEQU 


SFE35 






Ida 


£28 




BELL 


GEQU 


$FF3A 






sta 


CH 
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fin 



trts 



disk 



drts 



ldy 


£MS1 -MSG 




jsr 


dlsp 




Inx 




si On sort dts Id 






routine RESTITUE, 


beq 




on atficha MS 2, sinon 






— > fin 


ldy 


LMB2-MSG 




jsr 


dlsp 




rts 




sortie du programme 


bcc 


restitue 




LONGI 


on 




C-lC- 






xce 




mode natif 


rep 


£$30 




pea 


BVFit-1 6 


empile 1 'adre-sae du 






buffer 


pea 


BUF 


(4 octets; 


ldx 


LReadBRam 




jsi 


$E10000 


transfert BRAM -> BUF 


sec 






xce 




mode Emulation 


LONGI 


OFF 




ldy 


(F,C-COMF,CR 


Initialise le pointeur 


Ids 


£COMECR 




sta 


PTR 




Ida 


/COMECli 




sta 


PTR+1 




jsr 


disk 


sauve sur disquette 






fnRflM DATA1 


ldx 


£$FF 


drapeau 






£cri Cure/lecture 


rts 






ldy 


ELE-CGMLEC 




Ida 


LCOMLEC 




sta 


PTR 




Ida 


/COMLEC 




sta 


FTR+1 




jsr 


disk 


lit le firhinr de la 








bcs 


trts 


si erreur -> trts 


LONGI 


ON 




xce 






rep 


£$30 




pea 


BUFu-16 




pea 


BUF 




ldx 


IWriteBRam 






$E10000 


transfert BUF -> saw 


sec 






xce 








OFF 




ldx 


£0 


drapeau 






(5crl ture/Ject ure 


rts 






re ou 6criture disquette 


Ida 


(PTRS f Y 


wet la oommande frooos 


sta 




dans le buffer du 






Clavier, , , 


day 






bpl 


disk 




jsr 


nascm 


, . ,et J 'execute 


hue 


dx Ls 




jsr 


PRINTERS 


erreur i 


sec 






rts 







afflchage 6es messages 



Oil 
dlsp 



jsr 

i ny 
Ida 
bne 



CGUT 
MSG, Y 

dil 



Bkam 

fonctionne 

SOUS 

FroDOS 

SUR 

l' Apple IIgs 



MSG 



MSI 



MS2 



COMECR 
EC 

COMT.EC 
LE 



dc 
dc 

dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 
dc 

dc 
dc 

dc 
dc 
dc 
dc 

END 



h-Su- 

c'Otllltalrer de sativegarde ou ds 

tesLltutlon de la RAM' 
c' alimentee par battezle' 
h'00' 

c'l. SAUVEGARDER ' 

h '8DBD0O ' 

c'2. RESTTTUER' 

h ' 8DSD00 < 

c'Votre choix: ' 

h'00' 

c' TrastsfdLt termini.' 

h ' 8DSD8D ' 

h'00' 

c' ! Redemarrez le systems 

pour prendre sn compte' 
c' toutes les donnees '. ' 
h ' 8D8D00 ' 

c 'BSAVEBRAM. DATA J A$6000,ES60FF' 
h'8D' 

c ' BWADBRAM. DATA, A$ 6000' 
h'BD' 



Recapitulation 'BRAM.OBJ' 

Apres avoir saisi ce code sous moniteur. voiis le sauvegardfri>-? 
par BSAVE BRAM.OBJ A$6100^$CF 

6100; 20 50 FC A9 03 20 DS FE AO FF 20 B3 61 A9 OS 20 
6110;5B FB A2 1C B6 21 20 BX bl Vb 24 20 38 61 86 21 
6120:20 B8 61 20 OC FD C9 9B FQ 2F C9 Bl FC 09 C9 B2 
6130:F0 05 20 3A FF 80 EC AS £0 ED FD 20 SE FQ 20 8E 
6140 :FD 63 AA 20 5A 51 BO 11 A3 1C Hi 24 AO 7A 20 38 
61S0; fl S3 PC 05 AO 90 20 B3 61 60 90 23 18 FB C? 30 
6160 :F4 00 00 F4 00 60 A2 03 M 22 00 00 El 36 FB AO 
6170: 1C A9 9C 95 06 62 85 07 20 A3 61 A2 FF 60 AO 
6180:15 A9 DS 05 06 AO 62 35 07 20 A3 SI BO 14 FB C2 
6190:30 F4 00 00 F1 00 60 A2 03 09 22 00 00 El 38 FB 
61A0:A2 00 60 R7 06 99 00 02 88 10 F8 20 03 BE $0 04 
61B0.20 OC BE 38 GO 20 ED FD C6 D9 BF 61 DO F7 60 3D 
61C0:D5 F4 B9 EC £9 F4 El £3 F2 Ei AO E4 BS AO F3 El 
61D0:F5 F6 E5 E7 El F2 E1 E5 AO EF F5 AO E4 KS AO F2 
61E0:E5 F3 F4 E9 F4 F5 F4 £9 EF EE AO El E5 AO EC El 
61F0-.A0 D2 CI CD AO El EC E9 ED E5 EE F4 FB E5 AO FO 
6200 :E1 F2 AO E2 El F4 F4 E5 F2 E9 E5 00 Bl AE AO D3 
6210-.C1 Db Db CS C7 CI D2 C4 C5 D2 80 $D 00 B2 AE AO 
6220 :D2 CS D3 04 C9 D4 D5 C5 D2 8D 8D 00 D6 EF F4 F2 
6230.E5 AO E3 B6 EF E9 FO BA AO 00 D4 F2 El EE F3 E6 
6240-.E5 F2 F4 AO F4 E5 F2 ED E9 EE FB AE 80 8U HD 00 
6250-.K0 AO AO AO AO AO Al AO n? F.5 F,4 FE ED El F2 F2 
6260-.E5 FA AO EC E5 AO F3 F9 F3 F4 FD ED E5 AO FO EF 
6270 :F5 F2 AO FO F2 E5 EE 54 F2 E5 AO E5 EE AO E3 EF 
6280 1 ED FO F4 E5 AO F4 EF F5 F4 E5 F3 AO EC E5 F3 AC 
6290 :E4 EF EE EE FB E5 F3 AO Al 8D $D 00 C2 D3 CI D6 
6?A0:C5 C2 D2 CI CD AE C4 CI D4 CI AC CI A4 B6 BO BO 
62B0-.B0 AC CS A4 B6 BO C6 CS 8D C2 CC CF Cl C4 C2 D2 
62C0:C1 CD AE C4 Cl D4 Cl AC Cl A4 Bb BU BO MO 81) 
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Nouveiles 
du front 

Si vous lisez les revues amdricaines, 
vous avcz rcmarquc" qu'avcc Ic cours 
actuei du dollar, les prix am^ricains 
sont considerablement plus bas que 
les prix francais en matiere de 
logiciel comme de materiel Apple //. 
Dans A Plus de Mars, C D A 
Computers vend par exemple des 
ImageWriter II a 500 dollars (moins 
de 3000 F au cours d'aujourd'hui, 
avcc cable et housse). C'est au point 
que des Lm Donate urs europ£ens s'en 
sont 6galement apercus, et ont achcte" 
a des concessionaires Apple aux 
Etats-Unis des GS et des Mac : la 
marge du revendeur dtant dgakment 
substantiate, cela permet de casser 
les prix. 

Malheureusement, les Etats-Unis 
n'ont pas la meme alimentation 
<Jlcctriquc (110 V — 60Hz) que la 
France, et les concessionaires 
europeens n'assureront pas le service 
apres-vente. Apple menace, selon 
InfoWorld du 22 fevrier, de retirer 
leur concession aux revendeurs 
aiuericains concem£s, leur coutrat 
leur interdisant de revendre a d'autres 
revendeurs. Utilisatenrs europfens, 
rappelez-vous que seuls les 
concessionnaires agrees Apple out le 
droit de vendredu mateViel Apple. Si 
vous achetez d'occasion, exigez la 
facture du premier achat 

Ceci dit, rexistence d'un marchd noir 
traduit toujours une faille dans la 
distribution : puisqu'on trouve 
maintenant aux USA des Macintosh 
Plus a 1300 dollars (InfoWorld 
21/03), n'e'iait-il pas temps de revoir 
le prix du GS ? C'est bien ce que 
s'est dit Apple France, qui vend 
ddsormais les GS avec 1280Ko de 
memoire (carte memoire pleine), 
pour le meme prix qu'avant. Si vous 



avez ddja un GS, mais pas encore 
l280Ko, Apple vous propose scs 
extensions m6moire a prix r£duit. 
Dans une pe*riode ou le prix des 
puces mdmoirc n'est vraimcnt pas a 
la baisse, bravo. 

6502 m 65C02 

L'arret de la production du He. et du 
//c a des consequences pour ious ceux 
qui, commc moi, ont decide" d'en 
garder un. Tout d'abord, d^pechez- 
vous de les mettre a niveau si 
ce n'est pas encore fait : au moment 
ou j'dcris ces lignes, Apple vend 
encore des kits de rnise a niveau pour 
//e et //c, mais pour combien de 
temps encore ? Je rappelle que pour 
le ffc il s'agit du kit 65C02/Kom 
souris, absolument indispensable 
pour faire tourner les programmes 
recents, et que pour le //c il s'agit des 
Rom pour lecteur 3'5. Pour loutes 
precisions, voir Pom's 24, page 63. 

Deuxieme consequence : la 
production des lecteurs 3'5 pour //e et 
He, appeI6s UniDisk 3'5 (a 
diffdrencier des lecteurs "Apple 3'5" 
du GS : regardez sous le lecteur, c'est 
dent) est d6finitivement abandorm^e 
par Apple, Or on prevoit que dans 
deux ans 80% des programmes pour 
Apple // (J/e et //c compris) sortiront 
sur disque 3'5. C'est sur disque 3'5 
que nous allons pouvoir 
communiquer les doruiees entre Mac, 
Apple // et MS/Dos (voir 
ci-dessous). Si vous avez un Z/c, il 
me scmblc urgent dc courir les 
magasins et les petites annonces 
pour trouver un Unidisk 3'5, car c'est 
le seul lecteur 3 '5 que vous pouvez y 
mettre. Si vous avez un //e, la cane 
Universal Disk Controller de 
Central Point Software 
distribute par Logma S.A., dont 
j'ai suffisamment parie dans les 
numcYos precedents dc Pom's, a 
l'enorme avantage d'accepter les 
lecteurs 3 '5/800 Ko du Macintosh, 



toujours produits par Apple et les 
fabricants de compatibles. 

Troisieme consequence : il ne faut 
plus compter sur une nouvelle 
version de ces machines pour corriger 
ce qui reste comme bugs dans ses 
Roms. C'est done i nous de le faire. 
C'est parfaitement possible, puisque 
les Roms du //e comme du //c sont 
remplacables par des EPROMS 
standard, programmables par une 
carte dc programmation bon marchd 
qui se met dans un slot. Dans un 
prochain Pom's, des patches pour les 
Rom du //e. Lecteurs bricoleurs, 
nous vous sollicitons ausst : que 
peut-on mettre par exemple a la place 
de 1' auto-test du //e et du//c ? 

Bons editeurs 

II ne manquait que deux noms a la 
lisle des editeurs de bons 
programmes au standard ProDOS. 
Celui de Baudville (Pixtt, Take 
One, 816 Paint). Son PDG, Bill 
Darooge, annonce son ralliement au 
standard dans le numero de Nibble de 
mars 88. Et c'est main tenant Doug 
Carlston, de Broderbund qui 
annonce a la conference des groupes 
d'utilisateurs d'Apple // {ce lieu n'est 
pas un hasard) son ralliement au 
standard pour 1'essentiel de ses 
produits. 

Utilisatenrs adultes. producteurs 
adultes. 

Dans ces conditions, Berkeley 
Software, les producteurs du ires 
estimable GEOS, feraient bien de 
prendre au s£rieux les remarques de 
Scarlett d'avril (revue du BRAC qui 
diffuse le GEOS au prix de 85 
dollars) et d'Incider de mars : tous 
disant beaucoup de bien de GEOS, 
ils relcvcnt que si les disques 
contenant les applications sous 
GEOS ne sont pas protdgds. la 
disquetle systeme (le disque de boot), 
elle, Test ! Pour installer le GEOS 
sur le disque dur, il faut commencer 
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par le reformater entierement ! Ceci 
dit, il faut voir les inconvements 
r6els a l'usage car la prelection 
consisie en une clef Electron ique, 
mini-carte a eniicher dans le slot 7, 
Disques copiables mais utilisables 
sur une seule machine dont le port 7 
est neutralise... 

Sottisier 

Faudra-t-il ouvrir »n sottisier dans 
"Apple // for ever" ? En tous cas, 
nous pouvons donncr dans cc numcro 
le bonnet d'ane... 

...au journal Le Monde, dont le 
correspondant a San Francisco a 
reiiasi a ecrire ce qui suit dans Le 
Monde Affaires du 26 mars 1988 
{oui, 88) : «Nul dome, que V enfant 
terrible de la micro-informatique a 
riussi le passage d'une. strategic 
lechnologique a une stane'gie 
marketing. La prolongation du cycle 
de vie de V Apple II, grace a Vannonce 
(sic!) de i Apple HGS en font (et 
resic) foi.» 

, , ,a la presse devote, pour scs dclires 
sur les virus. Peut-Stre un mot sur la 
question dans un prochain Pom's, 
quand les journalistes auront repris 
contact avec la planete. Juste une 
chose d'ici a la : les disquettes de 
Pom's sont toujouxs 100% saines. 
...a Word Perfect Corporation, qui 
cherche a se r^server non plus un 
sigle, mais carrement l'usage du mot 
"parfail" en anglais ! L'information 
est parue dans InfoWorld du 4 Avril, 
mais ce n'est pas tin poisson comme 
ceux de Pom's 35 ! 
...au gouvernemenl et au congres 
amdricains qui risquent de nous faire 
manquer d'lmageWriter II et de pieces 
de rechange : 1'esscniiel iles pieces de 
ces irnprimantes est fabrique par la 
firme japonaise Toshiba, laquelle va 
peut-etre faire l'objet de sanctions 
cconomiqucs pour avoir vendu a 
l'URSS de la technologie 
informatique qui, selon un rapport 
d'un Comite des Affaires Etrangcrcs 
du S£nai US, «pourrait accroilre. la 
capacite des communications 
sovi<£tiques a rdsister aux effets d'unc 
attaque nucle'aire* (InfoWorld (HAH). 

Les idees nnt-etles 
des proprietaires ? 









5 'Tableau 



Lexique 



de bord', feneire texte, qubivobheht par pomme ouverle- 
controle-escape. 'Alarme', publie dans le numero 35 de 
Poiii's est un CDA. 

Clip Art : images a decouper et coller pour ordinateur. 

Compilateur : programme qui se charge de traduire en bloc 
uhprdgramme ecrit dans un "langage" informatique pour le 
faire' executer ensuite, en bloc, par la machine. 

Debugger : outil de mise au point 'permettant de suivre 
(tracer) ef interrompre 1' execution d'un programme pour 
essayer de voir 'oix ca plafiie . 

Interf reteur : programme qui se charge de traduire et faire 
executer par 1'ordinateur en direct, une instruction apres 
l'autre,un programme ecrit dans un 'langage" informatique. 

MIDI : (Musical Instrument;Digital Interface) standard de 
communication ordinateurs «-> instruments de musique. 

MS/DOS : systeme d'expioitation repris par Microsoft sur 
l'ancien CP/M pour les anciens ordinateurs personnels IBM. 



NDA ; (New Desk Accessory;) accessoire dispohible dans le 
menu des applications ProDOS 16 "(type Macintosh), 
'Converter' du niimero 35 de Pom's est un NDA. 

PAO ; Publication Assistee par Ordinateur (Anglais ; Desk- 
top Publishing) 

Presse ^eybfe : presse- inf or matique : person n ell e dire . j 
"generate" ^; mais qui est en fait a la deyQtiondu ''standard 7 
industriel" IBM. 

Relationnel ' une base de dorvnees relauonnelle permet 
d'avoir plusieurs fichiers ouverts en mOme tempsYavec des 
relations definies entre ces fichiers, si bien que la modifica- 
tion d'une fiche dans ilti iichier enframe automattquement la 
mise a jour d'autres fiches dans d'autres fichiers. Par exemple 
la facturation d'unprdduit^undienf entralne automatique- 
mentlamise a jour du stock et du compte du client, 

SCSI : (Small Computer Standard Interface) standard de 
communication rapide entre un orcjinaleur et scs 
peripheriques permettant de chanter ces peripheriques etde 
les rendre compatibles avec :differents ordinateurs. 

Standard ProDOS : Logiciel non protege, acccptant d'etre 
place dans n'importe quel sous-catalogue (dossier), confi- 
gurable, acceptant les Ciassik Desk Accessories du GS et 
lenvoyanf au Quit du ProDOS en sortie. 
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II semble que les tribunaux 
amcricains le pensent, qui ont dorm6 
raison h Broderbund accusant 
Unison World d'avoir plagid dans 
Print Master 1'interface utilisaieur 
de Print Shop. Unison World en a 
6l6 quitte pour faire un Print Master 
Plus pour Apple //c, //c, IIGS avee 
une interface legcrement differente, 
sous ProDOS 8, Du coup, la seule 
version dc Print Shop qui soit sous 
ProDOS et toume sur ffe et //c 
s'appelle Print Master Plus. 

Le point delicat est que cela signifle 
qu'on peut dSsormais nvcttre sous © 
non seulement un programme, mais 
des ecrans, des idees independantes de 
leur programmaiion. Apple s'est 
engouffrd dans la breche en attaquant 
Microsoft (editeur de Windows sur 
IBM) el Hewlett-Packard pour 
son logiciel en cours de realisation 
appele NewWave, sous 1'accusation 
de plagiat de rinterface 
graphique-souris du Macintosh. II 
semble que le but vise* soit de 
rappeler que le futur Presentation 
Manager pour le futur systeme 
d'explnitalinn OS/2 pour IBM ne 
coniient aucune innovation serieuse. 
J'avais au de"but des reticences envers 
la demarche d' Apple. Mais la presse 
devote consacre a cette affaire de 
pleines pages de suppliques et de 
lamentations. C'cst done qu'il y a 
bien anguille sous roche, et que Big 
Blue a bien du mal a rejoindre la 
queue de l'arriere-garde en maticrc 
d'informatique personnelle. Si vous 
souhaitez un ordinaieur doue d'une 
interface 100% cunfonue au standard 
Macintosh, a un prix acceptable, en 
couleurs. faites cornme moi : achetez 
un GS. Et tant pis si Microsoft 
continue a refuser de faire une 
version ProDOS de Muliiplan et un 
Basic pour le GS. D'autres font aussi 
bien, 

Ceci etant dii, il ne faudrait pas que 
les petites guerres commerciales 
alimentent la croyance que les idees 
en lant que telles peuvent fine objet 
de propriete" privee : cela ne rcliSvcrait 
plus de la superstition primitive 
comme le f6tichisme des logos (voir 
Pom's 35), mais cvoqucrait plutot ce 
symptome connu par Jes psychiatres 
sous le nom de vol des pensees. Nul 



ne peui empecher que les bonnes 
idees se diffusent et passent dans tons 
les cerveaux : e'est precisemem la 
preuve qu'eiles sont bonnes. 

Serveurs Apple 

Rapatriement des reseaux et serveurs 
sur Apple. Aux USA, Apple a decide 1 
d'imiter Apple France en creant son 
propre serveur. Coup dur pour les 
compagnies genre General Electric 
(Genie) qui ont de tres bonnes 
rubriques Apple dans leurs serveurs. 
Bonne nouvelle pour les fabricants de 
modem de ce pays sans Minitel. En 
France, Apple abandonne sa 
participation a Calva {mais Pom's y 
mainticnt la sienne), et lc serveur 
Apple en 361 4 a gagne" une interface 
Macintosh et perdu forums et boltes 
aux lctircs. 

L'aventure 

Concessionnaires : j'ai cherch6 au 
mois d'avril a faire mettre a niveau 
mon GS a Paris. Une aventure. Chez 
mon concessionnaire habituel, e'etait 
«Rappelez dans dix jours», 
«Rappelez dans trois semaines», 
«Apple ne nous a pas livr£s», etc. 
Apres negociauon directe emre Apple 
Assistance, tres surpris, et le 
concessionnaire, cela devient : 
«Rappelez mardi 14 heures». Mardi 
14 hcures : «Ah non, toujours pas 
possible, rappelez plus tard». 
Finalement, Apple Assistance 
m'aiguille sur un autre 
concessionnaire, lequel me conseille 
d'apporter mon GS rapidement, ce que 
je fais. Trois jours plus tard, il 
m'appelle, e'est pret. 
Par bome" d'ame et parce que les 
polemiques sont inutiles, je ne vous 
donne que le nom du second, le bon : 
Open Compuier/Siv4a (aupres 
de Micro 78 a Versailles, pas de 
souci non plus). Lecteurs qui 
envisagcz d'acheter du materiel Apple 
quel qu'il soit, faites an prealable 
le "Test concessionnaire". 
Tel6phonez et dites que vous ovez un 
GS adieu* d'occasion a mettre a 
niveau. Seion ses re"ponses, vous 
saurez s'il faut ou non vous adrcsser 
a lui. 

Demain, on rase gratis 



Les amcricains appellent 
"VaporWare" cette pratique 
commerciale d6testahle qui consiste a 
annoncer et a mettre en vente de 
fa£on anticipee un produit pas encore 
disponibie, simplement pour eViter 
que les gens n'acheient le produit 
concurrent reellement disponibie. En 
attendant, I'indisponibiliu* elle-m§me 
entretient les conversations, parfois 
au point de faire croire qu'on parle de 
quelque chose de reel : si bien qu'on 
n'a que "le Nom de la Rose", et 
jamais la rose elle-m6me. Dans 
1'ordre des records : la carte 
Ramkeeper d'Applied 
Engineering, qui a mis quatre 
mois pour etre disponibie ; 
Springboard Publisher, de 
Springboard, qui a mis neuf mois 
pour accoucher ; et enfin Zip Chip 
de Zip Technology, qui est 
toujours "momentanCment 
indisponible" au moment ou j'ecris 
ces lignes... 

J'ai pris comme morale quand je 
passe une commande de toujours 
preciser que je ne commande le 
produit que s'il est effectivement en 
stock, et qu'en cas de de~tai ma 
commande est automatiquemem 
annulde. Pour me consoler, je me dis 
que si j'avais un ordinateur IBM, ce 
serait carrement mon systeme 
d'exploitation (OS/2) qui jouerait 
l'Arldsienne ; et que je connais une 
firme qui a toujours refuse le 
VaporWare, au point d'ailleurs qu'il 
devient difficile de connaitre ses 
projets : Apple Computer. 

Toujours plus 

Un rfiseau pas nano. avec de vrais 
ordinateurs ayant de vrais claviers 
pour faire marcher de vrais 
programmes, 9a existe. C'cst le 
reseau "AppleSharc" d'Apple, Ce 
rdscau est compose" de //c 65C02 
avec une carte spdciale dans un slot 
et/ou de GS : jusqu'a 32 machines. 
On peut d'ailleurs aussi y branchcr 
des Macintosh ou des compatibles 
MS/Dos. La tete de rdseau est un 
Macintosh gerani ProDOS, le disque 
dur et les memoires de masse, et 
enfin les acces a I'tmprimanie. 
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La prochaine version d'AppleWorks 
realisee par Claris sera d'ailleurs la 
version rc"scau. Formatcurs, 
nSflechissez hien : an prix rlu //e 
d'occasion d'aujourd'hui, e'est une 
cxccllcntc solution. Liscz Open 
Apple d'Avril pour toutes 
precisions. 

CD-ROM 

Au Sicob, Apple a presente' ses 
lecteurs de compact-disques 

(CD-ROM) pour GS ct Mac, qui 
devraient sortir vers mai au prix de 
1200 dollars aux USA, munis de 
deux ports SCSI, d'un buffer Ram dc 
64Ko, et d'une sortie audio. Pour en 
savoir plus sur ce nouveau media, 
rcportez vous a I'articlc qui lui est 
consacre' dans ce numero. 

Prise meconnue 

II faudra un jour que nous parlions en 
detail d'une des plus belles choses 
que Wozniak ait concues, et quon 
trouve sur tous les Apple // : 
l'interfacc de la prise joystick 
(saviez-vous qu'il y a une interlace 
serie deniere ceue prise ?). Ce u'est 
pas seulement 1'endroit ou brancher 
le joystick, e'est le moyen de faire de 
voire machine un puissant 
instrument de mesures et de 
controles. 

Profs de physique et de Sciences NaU 
la moitie" de vos stances de TP de 
l'anne'e seront occupies par le 
logiciel Science Toolkit de 
Bruderbund, avec les divers 
instruments dc mcsurc founds avee 
le programme et avec les trois kits 
suppl^mentaires. Je n'exagere pas. 
Pour I'autrc moitii, liscz lc livrc 
How lo build a better Mouselap de 
Vernier Software. 

Exotisme 

Pendant que mon GS recevait sa 
ration dc Roms fraiches chez le 
concessionaire (le bon...}, j'ai 
surve"cu avec une configuration 
supcr-exotique que je vous deTie de 
reproduire : un //e 65C02 avec une 
carte Universal Disk 
Controller (UDQ en slot 7, et sur 
la premiere sortie de ccttc carte un 
lecteur Apple 3 '5 pour US, deniere 



lequel 6tait chaihg un Unidisk 3'5 //c 
Apple. Le //e etant automauquemem, 
au boot, en position Sloiscan ou 
Recherche (e'est-a-dire qu'il cherche a 
partir du slot 7, en descendant, Le 
premier lectcur dans lequel il y a 
quelque chose, et bcote de ce lecteur), 
j'al fait (par hasard) une deoouverte 
intdrcssantc ; la carte UDC demarre 
autornatiquement du lecteur 2 si le 1 
est vide. Le GS, lui, ne connalt que 
le lecteur 1 (mc*me en choisissant 
I'option Slotscan dans le tableau de 
bord, et sans disque Ram). Je 
rappelle aussi que la carte UDC 
de"marre autornatiquement sur 3'5 et 
rend inutile la 'bidouille' de Pom's 
32 page 26. Ce bon vieux Hz... 

J'en profile pour placer un mot sur 
I'option Slut stun ou Recherche du 
tableau de bord du GS : contrairement 
a une opinion r6pandue, cette option 
marchc parfaitement, et est 
extremement utile. Simplement il 
faut que le ou les lecteurs 5'25 soient 
chalnes derriere le ou les lecteurs 
3 '5 : pas de carte interface dans le 
slot 6, ni physiquemetit, ni dans le 
tableau de bord. Et il faut aussi que 
ces lecteurs 5'25 ne soient pas des 
Disk ][ ou compatibles, mais un 
Duodisk Apple ou des Unidisk 5'25 
Apple, 

Communication 

Un de mes reves serait de pouvoir 
lire et ecrire les disquettes avec le 
meme lecteur, dans le meme 
ordinateur, indifferemment dans les 
trois formats principaux : 

- ProDOS ; 

- Le format Macintosh, lequel se 
subdivise entre le format 400Ko 
MPS (pas de vrai sous- 
catalogue : e'est un peu le DOS 
3.3 du Mac), et le format actuel 
800Ko HFS (sous-catalogues, 
style ProDOS) ; 

- Le format MS/DOS IBM (double 
face, 720Kq). 

L'incompaubilite entre les formats 
Macintosh et ProDOS n'est rien 
d'autre qu'une betise d'Apple, a 
1'epoque ou il emit divise en deux 
departements Stanches, Mac et Apple 
//. Fn effel les lecteurs de disqties 



sont les memes, a peu de chose pres 
(les lecteurs Apple 3'5 du G S 
fonctionnent directement sur le Mac, 
les lecteurs externes du Mac 
fonclionnenl sur ! 'Apple // avec la 
cane UDC), et le formatage physique 
des disquettes est tres proche (blocs 
de 524 octets au lieu de 5*12 sur le 
Mac mais l'interfacc Apple // peut 
formater. lire et ecrire sans difficultd 
en 524 octets : e'est l'affaire d'un 
petit paramctrc... Faire de la 
duplication de disquettes Mac sur 
I' Apple // est un jeu d'enfant, dans un 
prochain numiro peut-etre). 
L'incompatibilite' entre formats 
MS/DOS et formats Apple est plus 

importante, le formatage physique 
e'tant different (chez Apple, le 
nombre de blocs par piste varie selon 
le numeVo d'ordie de la piste). 

Sur le Mac, on peut deja lire et ecrire 
directement en ProDOS, avec le 
programme d'Apple (voir Pom's 34, 
page 66). II sentblait Evident 
qu 'Apple all ait faire la meme chose 
pour le GS (un programme pour lire 
et ecrire les disquettes Mac). Voila 
pourquoi les developpcurs, et meme 
Pom's (quoi que...), ne s'y sont pas 
lance's plus tOt. On s'en approche 
cependant deja, avec deux 
programmes : 

— L'un est tout simplement un 
programme du domaine public, 
qui permet de lire et ecrire les 
disquettes Mac stir tout Apple // 
muni d'un lecteur 3'5. 
Malheureusement, il se limite 
pour l'instant au format MFS 
400Ko (et pour cause, la structure 
logique du stockage du Mac 
donne quelques migraines...). 
II s'appelle Mac Trans GS, de 
John Wolf; 

— L'autre, e'est le Bit-copieur de 
Copy ][+ de Central Point : 
mais il permet seulement de lire 
et copier les pistes physiques, pas 
encore de convertir les fichiers. 

Puur convertir entre ProDOS et 
MS/Dos, les deux solutions sont les 
cartes PC Transporter d'Applied 
Engineering pour Apple // et 
Trackstar 128 dc Compatible 
Peripherals pour IBM (voir Pom's 
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34 page 62 et 35 page 62). Cette 
derniere carte convertit d'atlleurs 
uniquement sur les disqueues 575 
ct... cn DOS 3,3. 

Unc autre solution sc profile : 
Central Point Software fait de 
magnifiques utilitaires disques pour a 
pcu prcs toutes les machines. 11 vicnt 
de re-aliser une carte, la Deluxe 
Option Board qui permet sur un 
IBM ou compatible de lire et ecrire 
les disqueues 3'5 dans les deux 
formats Macintosh pour 160 dollars. 
Le format Mac e"tant physiquemeni lc 
mime que ProDOS, vous voyez ou 
je veux en venir. 

La conclusion de tout ca est que mon 
rSve va se rdaliser sous peu : il va 
bientot y avoir moyen de passer sur 
le meme lecteur 3'5 4 dans le meme 
ordinateur, des donne*es 
indiff^remment en format Macintosh, 
MS/Dos, ou ProDOS. Deux 
maisons peuvent le faire tres vite : 
Applied Engineering avec un 
programme permettant a la PC 
Transporter de lire et Ecrire les 
formats Macintosh sur un drive 
Apple 3'5, et Central Point Software 
en permettant a sa carte pour IBM ou 
compatible de lire et ecrire le 
ProDOS. Que le meiUeur gagne, 
et... le plus tot possible ! 

Le mange-disque 

Le concurrent d'AppleWorks est 
arrivd, Un integrd trois functions 
(tableur, traitement de textes, base de 
donnees) com me AppleWorks, avec 
en plus le grapheur pour les 
visualisations graphiqucs des 
donnees. Beaucoup plus de 
possibility qu AppleWorks dans 
chacune des trois fonctions (13 
fonctions mathe*matiques dans le 
tableur par exemple), integration des 
dessiits dans le lexte, fichiers 
segmented sur plusieurs disques, 
support des imprimantes laser, 
macros inuJgrees, etc. Exeellente 
documentation entierement realises 
avec le programme lui-meme. 
Interface de type Visicalc/Lotus 
1-2-3. Je ne vous en avais pas parle' 
jusqu'ici parce que je ne m'en servais 



guere a cause de son seul defaut 
majeur : il 6tail sous DOS 3.3. Je 
I'avais acheie" pour encourager 
l'auteur, Stan Kalwinski, a faire 
une version ProDOS 8 standard. 
C'est ddsormais chose fake. 
DO-RE-ME, de Multisoft, vous 
donne sur //e et J/c un bureau de un 
M£ga avec une cane type 
Chcckmaic/R am works. II est 
rfellement plus puissant 
qu'AppleWorks. Et il ne cothe que 
80 dollars. 

EvidemmenL. ce concurrent serieux 
arrive un peu tard, quand on songc a 
la quanuti d'accessoires et d'ajouts 
qui existe pour AppleWorks (Beagle 
Bros, qui vient de sortir MacroTools 
pour UltraMacros, prepare un 
DeskTools II et d'autres applications 
Time Out, Jem Software de Randy 
Brandt, apres Task Master pour les 
developpeurs UltraMacros, va encore 
sortir 3 ou 4 logiciels nouveaux). 
Mais il a de tres grandes possibilit£s, 
et esperons que la prdsence d'un rival 
va pousser Claris a rcaliser une 
nouvelle version, plus puissante, 
d'AppleWorks, au moins pour te GS. 

HyperCard : remake ? 

La preuve que les bonnes id£es n'ont 
pas de proprietaire, c'est qu' Apple 
vient de realiser pour le Mac et de 
diffuser a grands coups de trompe un 
produit dont l'equivalent existe 
depuis deux ans sur Apple //. Relier 
des eerans graphiques avec des 
"boutons" sous forme d'un 
programme continu oil I'utilisateur 
peut naviguer a sa guise, c'est la la 
fonction de ce qu'on appclle dans le 
monde de ['education un 
"langage-auteur". C'est la fonction 
principale d'Hypercard, mais c'est 
aussi ce que fait Tutor-Tech, de 
Techware, de facon impeccable, sur 
Apple // depuis deux ans. Ce produit 
est largement pass6 inapercu parce 
qu'il est fait par une peute maison 
qui n'a pratiquement pas de budget 
puhlici faire. Reconnaissons qu'il n'a 
pas l'equivalent du langage Hypertalk 
pour HyperCard, mais il fail ties bien 
l'essentiel de ce qui est fait avec 
HyperCard jusqu'ici (voir A Plus de 
Mars ct Open Apple d'Avril pour 
touies precisions). R^jouissons-nons 



qu'Apple ait repris (sans le savoir) 
pour le Mac une bonne idee qui 
circulail sur ['Apple //. 

FastData Pro 

Le concurrent de Documax (voir 
Pom's 34 page 64) est arrive. 
FastData Pro de Fastfind Co 
est la version ProDOS standard tres 
ameliorSe du logiciel Fastfind qui 
existait sous DOS 3.3 : il permet de 
retrouver tres vite et d'organiser 
{'information dans tout type de 
fichier. En prime, le selecteur de 
programmes de Bob Sander Cederlof, 

DB Master Version 5 

Soyons honnetes : il manquait a 
l'Apple // un bon logiciel de bases de 
donnees relationnelle au standard 
ProDOS, du geme du DBase II sous 
CP/M. C'est maintenant chose faite, 
avec DB Master Version 5 
Professionnal de Stone Edge 
Technologies. Voire patron n'a 
plus aucune excuse : ce logiciel 
coflte 300 dollars parce qu'il les vaut, 
et c'est moins cher que ce qu'il a 
achate" pour son systeme archai'que. 

La PAO 

Ca march e de plus en plus fort sur 
I'Apple // (voir la rubrique A lire). 
Millikeu Publishing affirme que 
son programme Medley, 
programme complet de PAO pour 
Apple IIGS est disponible (4 
disquettes : une pour le programme, 
une pour le dictionnaire anglais de 
80 000 mots du currecleur, une de 
Clip Art, et une de double du disque 
programme — tiens, tiens, il n'est 
done pas au standard ProDOS ?). Si 
vous achctcz ce programme (200 
dollars), envoyez un compte-rendu a 
Pom's. 

Springboard Publisher, de 
Springboard, est enfin disponible 
pour tous les Apple // 128Ku (mais 
seulement sur disque 3 '5 pour le 
moment). Ses capaciids son! 
inicicssantcs, mais il a un deTaut 
majeur : c'est lc programme Ic plus 
LENT du siecle ! Quatre minutes 
potir importer un "clip art" de ses 
disqueues "Work Of Art", trcntc 
secondes pour detruire un mot,,, sur 
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un GS en vitesse rapirfe ! A ce 
niveau-la tous les aec61£raieurs ei Scs 
disques Ram du monde s'avoucnt 
vaincus. 

Ma conclusion est pour l'instant la 
suivante : les deux meilleurs 
programmes dc misc en pages ct 
d'6dition pour tous les Apple // 
128KO sont d'une pan Publish It! 
(voir Pom's 35 page 59) ct de 
1'autre... Time Out Superfonts 
pour AppleWorks (voir Pom's 34 
page 29). Beagle vient de m'ecrire 
pour m'annoncer que son Universal 
Font Editor sera disponible a la 
fete de 1'Apple // (done en mai), ce 
qui regie 1'irritante question des 
accents. Les vrais concurrents de ces 
programmes qui toument vite et bien 
seront sans doute a chercher du cote" 
de GEOS (cf Pom's 35 page 58), et 
de Styleware (voir la rubrique 16 
bits). 

Mais la PAO ce n'est pas seulement 
la mise en pages. Cela peul aussi 
bien £tre la realisation d'invitauons, 
de cartes postales, de calendriers, etc. 
Les calendriers. en debut d'annee, 
e'est un cadeau qui plait. En plus, le 
destinataire n'oubliera pas votre 
anniversaire imprime" en rouge. Vous 
aviez deja le calendrier du Print 
Shop Companion de 
Broderbund (aviez-vous pense" a lui 
domic r la coulcur avec la deniiere 
version du Print Shop 8 bits ?). 
En void d'autres, qui ont plus de 
possibilites : 

— -En complement de Print 
Magic, Epyx nous propose 
Create a Calendar pour Apple 
// 128K. 

— Print Master Plus, d'Unison 
World (voir ci-dessus), contient 
un calendrier integre". 

— Pour GS, Calendar Crafter, dc 
MECC a l'avantage de marcher 
pour sept langues, dont le 
francais. II y a nos accents, et 
lundi s'appelle lundi, et pas 
monday. Standard ProlXJS. 

Super Print de Scholastic 
Software pour Apple // 128Ko 
vous pennet de faire nun seulement 
des calendriers, mais de veritables 
affiches, des posters avec un seul 
dessin ge*ant tire" sur 5 uu 6 feuilles 



d'imprimante a la suite. Sa 
superiority, e'est de permettre 
d'imprimcr le mfimc dessin cn quatrc 
tallies differentes. Comme certains 
dessins de Clip Art font trois ecrans 
de haut, la rdsolution reste bonne. II 
permet, comme Print Magic, de 
placer un nombre illimite" de dessins 
a la place oil vous voulez sur la 
feuille. II a beaucoup de (bonnes) 
disquettes de Clip Art 



Qa devait arriver : le Macin- 
tosh de Pom's est jaloux de 
ce que j'ai ecrit sur la PAO 
sur Apple / / dans Pom's 
35, et il s'est venge par un 
gros "mastic". Le 
quatrieme paragraphe (La 
seconde source...) de la 
deuxieme coldnne de la 
page 60 de Pom's 35 et les 
I deux paragraphes qui le 
suivent doivent etre places 
apres le premier paragra- 
phe de la page 61 {...des 
programmes du com- 
merce). 



Sous le capot 

Un Apple jfc 1 M6gas, e'est 
possible. Dans InCider de Mars, 
deux lecteurs expliquent comment ils 
ont pu mettre a la fois une carte 
Applied Engineering (AR) en slot 3 
et une cane Apple en slot 4. Comme 
la carte AE prend toutc la place a 
I'tnterieur du l/c, ils ont enlevd la 
carte Apple de son cormecteur, place 
la carte AE, soud6 un autre 
conneeteur de slot 4 a l'envers de la 
cane mere, creuse une ouverture dans 
le fond du bolder du //c pour laisser 
sortir le nouveau connecteur, 
ouverture par laquelle ils ont 
introduit de lexteneur la carte Apple, 
Un petit bolder comple'mentaire, et 
le tour est joufi. Aucun prohleme ni 
avec AppleWorks ni avec les autres 
logiciels. Si votre //c n'est plus sous 
garande, et que vous savez vraiment 
jouer du fer a souder, vous pouvez 



6crire a Ed Wheeler et Myk 
Manun. 

Connexions 

Si vous avez pris l'habitude 
d'echanger joystick et souris sur 
votre He sans £teindre la machine, 
cessez tout de suite : a la longue, ca 
casse, nous apprend Computist 
d'Avril. Et si e'est de^a casse" (votre 
joystick ne fonedonne plus que dans 
un seul sens), Computist vous dit 
comment le reparer. 
Si vous voulez brancher une 
imprimanie parallele sur le port serie 
de votre //c ou du GS, et faire croire a 
la machine qu'il s'agit d'une 
ImageWriter, e'est possible avec 
["interface s6rie/parallele Grappler 
C/Mac/GS d'Orange Micro, qui 
convertit non seulement le serie en 
parallele, mais eonverUL aussi les 
codes pour ImageWriter en codes 
pour Epson, Old. Star. 
PartiuuliereiiienL pr£cieux avec tous 
ces logiciels 16 bits GS qui ne 
eonnaissent que ITmageWriter. 

Apres la bonne adresse de Pom's 35 
pour la coiuiecdque t une autre : celle 
qui vous permet de trouver le cable 
permettanl de connecter toute unite" 
centrale a toute imprimante ou tout 
ecran, de r^aliser les configuradons 
les plus exotiques {et aussi les plus 
economiques). Redmond Cables, 
aux USA, s'engage a vous trouver le 
cable ad hoc, ou sinon, a vous le 
fabriquer. Si ca ne marche pas, ils 
vous rcmboursent. Nous attendons 
toujours de vous, lecteurs, les 
adresses equivalentes en France ou en 
Europe. 

Disquc dur : si le votre est un Sider, 
vous pouvez gagner 10 Megas pour 
ProDOS, en abandonnant les 
partitions DOS 3.3 ct Pascal, avec 
les nouvelles Roms pour la carte 
Sider de Advanced Tech 
Services. 

Interface MIDI 

Une interface MIDI pour GS et 
Mac vient d'etre realisee par Apple 
USA. C'est un boTtier de connexion 
externe qui se connecte sur les ports 
serie du GS et est aliment^ par lui : il 
n'occupe aucun slot, et sa taille 
permet de le transporter dans la 
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pnche. Cette interface est vendue 99 
dollars, cables inclus. Un MIDI Tool 
se chorgera de la g^rer dans la 
prochaine disquette systeme du GS. 
Lecteurs musiciens, dites-nous ce que 
vous cn pensez. (Je suppose bien 
entendu que vous connaissez I'adresse 
pour les sequenceurs MIDI genre 
Mastertracks GS : Zimco 
Internationa!. Pygraphics 
prepare aussi un Music Writer qui 
promel.) 

Video PAL 

Des lecteurs ne sont pas arrives a 
enregistrer les images de 1'Apple sur 
leurs cassettes video, Apparemment 
certains magnetoscopes qui ont une 
prise PtSrilel en entree ne sont pas 
cables pour accepter le RVB par cette 
prise, mais seulement le signal 
composite : e'est rnalin. Si vous 
voulez y en v oyer les images de 
1'Apple, il va falloir bricoler. Une 
autre solution : n'oubliez pas que le 
//c a d'origine une sortie couleur, 
meme sans carte Feline, mais... en 
PAL. Si voire magndtoscope est 
multisiandard, ca doit marcher. 

Cartes horloges 

Un niol sur les cartes horloges pour 
//e et He. La frequentation du GS m'a 
rendu intolerant a la necessity d'entrer 
l'heure manuellement sous ProDOS 
8 sur //e ou //c. II existe des cartes 
horloge permettant de contrfiler des 
processus, e'est-a-dire Se declencher 
des rclais cn voire absence a heure 
fixe. Les utilisations sont multiples, 
mais e'est une affaire specialised, 
Celles dont je vous entretiendrai 
aujourd'hui sont celles qui se 

contentent de donner l'heure a 
PioDOS, et pour lesquelles il serait 
aberrant de mettre cher ou de 
consacrer tout un slot 
Si vous avez une lis,, une multitude 
d'options s'offre a vous avec les 
cartes multifonctions, qui font enire 
autres horloge, Mais attention, 
cercaines de ces cartes utilisent le 
systeme dit des "slots fanl6mes", 
e'est-a-dire qu'elles apparaissent a la 
machine comme exant situees dans 
un autre slot que celui de la carte, ce 
qui revient a rendre le slot 
correspondant inuiilisable (comme le 



slot 2 qui devient inutilisahle stir GS 
si vous avez un disque Ram et deux 
lecteurs 3*5), 

Si vous n'avez pas de carte serie sur 
votre //e, la carte Serial Pro 
d'AppIied Engineering est une 
carte compatible avec la Super Seiie 
d'Apple, mais avec plein de capacites 
cn plus, y compris I'horloge (on 
appreciera tout paiticulierement la 
possibility de regler la carte depuis le 
clavier, les reglages 6tanl conserves 
par la pile de I'horloge : ca ressemble 
beaucnup au GS). 

Si vous n'avez pas de carte 
d'exiension memoire, la meillcurc 
solution est la carte Specdisk avec 
option horloge (1 M6ga plus 
horloge : 4920,00 F). La Speedisk 
comme la Serial Pro n'utilisent 
pas de slot fantflme. 

Si vous avez dejii Super Serie et 
extension memoire, les deux 
mcillcurcs solutions sont, a ma 
cortnaissance : 

1 Revendre le tout, et acheter un 
GS. 

2 Mettre une horloge qui n'utilise 
pas de slot, mais se glisse sous une 
puce Ram de la carte mere (vous 
enlevez la puce Ram, enfichez la 
puce horloge dans le boilicr dc la 
puce, reenfichez. la Ram au-dessus de 
I'horloge). C'est la solution la plus 
c"eonomique en prix comme en 
encombrement. La carte No-Slot 
Clock deSMT est aujourd'hui 
concurrence par la carte ClockPro 
d'Apricorn. 

Si vous avez un //c, les deux 
solutions precedents valent aussi. 
Vous pouvet £galement avoir l'heure 
soit avec un bolder branch^ sur le 
port serie et intercale en tie ce port et 
riniprimame (//c System Clock 
d'AppIied Engineering), soit 
mettre une carte d'extension memoire 
Z Ram d'AppIied Engineering 
avec horloge int6gree. 

Patchworks 

Lors d un "Catalog", Basic.System 
n'acccptc dc nous donner 1c type 
auxiliaire d'nn Itchier (Aux Type) que 
pour les fichiers de type BIN ou de 



type TXT. Mais avec ProDOS 16, et 
l'augmeiitaliou du iiombre de types 
de fichiers, connaltre Aux Type 
devient indispensable pour les autres 
sortes de fichiers (images GS par 
exemple). Le patch suivant pcrmct dc 
faire trailer par Basic.System tons les 
fichiers non-BIN comme les fichiers 
de type TXT pour I'affichage d'Aux 
Type. 
En direct : 

POKE 42230,14: POKE 42259, 0J 

Incorporation definitive : 

BLOAD 

BASIC. SYSTEM,AS2000, T$FFJ 
POKE 12022, 14 :POKE 12051, CW 
BSRVE 

BASIC. SXSTF.M,A$2QQG, TSFFJ 

Pour retrouver le "Catalog" 
habiiuel : 

POKE 42230, 6S; POKE 42259, 39J 

Ce patch marche aussi en mode 
programme : il est particulierement 
preeieux & utiliser avec le programme 
COP1E.TF de C. Piard dans Pom's 
32. U pennel par exemple une copic 
selective des fichiers en fonction de 
leur type auxiliaire. 

Capturer la date 

Les quelques lignes de programme 
ci-dessous vous seront utiles sur GS 
ou sur //e-//c apres I'achat de voUe 
horloge : c'est une sous-routine qui 
permet d'afficher. mais surlout de 
caplurer dans ties variables, 5a dale et 
l'heure sous Basic.System et 
ProDOS 8, pour que vous puissiez 
faire vos compies pour calculer 
retards, dettes et interets. La iigne 
60000 installs en $300 (mats cela 
pourrait Stre ailleurs) un 
mini-programme (JSR SBF0O / 82 / 
00 00 1 RTS) qui force ProDOS k se 
meitre a l'heure. Vous pouvez la 
remplacer par un PRINT 
CHR$ (4) "FLUSH", ProDOS regardant 
automatiquement sa montre a chaque 
commande disque, et la commande 
FLUSH etant la seule qui soit 
totalement inoffensive. La ligne 
60010 capture en trois variables la 
date que ProDOS code sur deux 
octets seulement, et les deux octets 
de l'heure (voir ProDOS 8 Technical 
Reference Manual pour le codage de 
la date). 
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100 TEXT: HOME; VTAB 10: GOS 
UB 60000: PRINT: END 

60000 POKE 163,32: POKE 769, 
0: POKE 770,191: POKE 771 
,130: POKE 172,0: POKE 77 
3,0: POKE 774,96: CALL 76 
8 

60010 JJ = PEEK (49040) - IN 
T (PEEK (49040) / 32) * 3 
2: AA = INT (PEEK (45041) 
/ 2): MM = (PEEK (49041) 
- AA * 2) * 8 + INT (PEEK 

(49040) / 32) : BR = PEEK 
(49043) : ML - PEEK (49042 
) 

60020 PRINT "Date: "JJ"/"m 
"/"AA " fleure "HH" l "; : 
IF MI <10 THEN PRINT "0"/ 

60030 PRINT Ml; : RETURN 

Routine d'ejection 

Le mini-programme suivani ejecie la 
disquette dun lecteur 3'5 en slot 5 
lecteur 1. II se resume a un appel 
tout bete au contr61eur. II march? 
done sur tout Apple // muni d'un 
lecteur 3'5 en slot 5 drive 1. 
Reference : Apple ][GS Firmware 
Reference Manual. Pour le slot 7, 
remplacez en $302 C5 par C7, C6 
pour le slot 6, etc. Pour 1c drive 2, 
remplacez 01 par 02 en S30D. 

CALL -151J 

*30Q: 20 OD C5 04 0C 03 BO 01 

60 4C DA FD 03 01 11 03 04 00 

00 00 00 00 00J 

*BSAVE GRILLE. PAIN, A$300, L2 

4*4 

'BRUM GRILLE, PAltU 

Pseudo-ProDOS 

J'ai mauve" comment capturer le 
fichicr "pscudo-ProDOS" qui demarre 
sur la face ProDOS des disquettes 
Pom's depuis le mimero 35, pour le 
mertre sur les miermes en remplacant 
I'image Pom's par la mienne. S'il 
vous plait, ne ditcs pas a Pom's que 
c'est moi qui vous ai donne le true. 

MLOAD/POMS ,35/ProDOS, A$2000, 
TSYSJ 

BLQAD/MON. DISQUE/MON. imGE, A$ 

2000, C&KPgJ 
CALL-] 51 -J 
*3FFD<2000.2002MJ 
*2000: 4C 00 40 J 
*CREATE/MON. DISQUE/PTODOS, 

TSYS-I 



*B3AVE/M0N. DISQUE/PzoDOS, 
A$2000, E$4028, TS/SJ 

Appel au Quit 

Que faire, sous ProDOS, quand 9a 
plante et qu'on ne vent pas relancer la 
machine ? Line fois sur deux, je m'en 
tire en tapant sous monitcur la 
routine suivante, qui n'est rien d'autre 
qu'un appel au Quit dc ProDOS 8, 
lequel, s'il est encore la, renvoie 
lui mcme eventuellement au Quit de 
ProDOS 16. 

*00/300: 20 00 BF 65 06 03 04 

00 00 00 00J 
*00/300GJ 

— Et quand telle routine ne marc he 
pas, tu fais comment ? 

Encore une partie 
et j'eteins 

— A116 1 Michel... 

— Attends, j'ai encore trois Japs a 
descendre. Je repasse au-dessus 

des nuages et je leur fais leur affaire. 
(Bruits de mitrailleuse). £a y est, je 
les ai eus, mais ma pression d'huile 
baisse, je rentre sur le porte-avions. 
Le jeu de ce numero, ce sera Wings 
of Fury, de Broderbuiid. Le jeu 
d'arcade de 1'annee, une sone de 
Captain Goodnight en 3D, mais 
aussi une excelletue simulation d'un 
F6F Hellcat de la guerre de 40. Tu as 
tomes xortes de missions diff6rentes, 
et des mecanos pour... Ah les 
vaches, iis ont installe de la DCA 
sur I'atoll. et je n'ai pas pris de 
bombes. Bon, je fais un pique" sur... 
(Clic : il a raccroche). 

Cours d'anglais 

Vous pensiez qu'Infocom eiait le 
roi des jeux d'aventures en mode 
teste, parce qu'il fait les seuls jeux 
d'aventure oil on n'a pas l'Lmpression 
de parler en 'petit negrc* a un dibile 
mental, et que la qualite litteraire de 
jeux comme Hitchhikker's Guide to 
die Galaxy depasse laigement votre 
competence en anglais ? Vous aviez 
bien raison, j'ai moi-meme depose 
les amies devant «Nort and Beit 
couldn't make head or tail of it» : ce 



jeu teste notre competence dans les 
jeux de mots, les cliches et meme 
I'argot et le verlan amdricains. C'est 
en fait un des meilleurs cours 
d'anglais que je connaisse. Le 
Beyond Zork qui vienl de soriir 
pour G S fait quant a lui la 
d6monstration involontaire* que la 
meilleuie maniere d'afficher du teste 
sur GS, c'est l'dcran lexte et nan 
1'ecran graphique. 

Ceci dit, Infncom passe maintenant a 
la BD, avec trois jeux sympas dans 
le style des BD americaLnes type 
pulps (super heros etc.) : Lane 
Mastodon, Gamma Force et 
Zork Quest sont a Infocom ce que 
Barbarella est a Jules Vemes. Ma foi, 
elle n'est pas mal non plus, 
Barbarella... 

Microlllusion 

Retenez le nom de cette fume qui se 

met a produire des jeux pour le gs. 
Son Black Jack Academy est 
non seulement tres beau, mais tres 
utile : vous risquez de perdre votre 
chemise au Casino si c'est la que 
vous apprenez les techniques de jeu 
minimisam les risques de perte. 
Faites-le done a ia maison, car ccs 
techniques existent, Ensuite, au 
Casino, vous aurez toujours plus de 
chances de perdre que de gagnei 
(sinon il n'y aurait pas de Casino), 
mais, si vous etes joueur. vous aurez 
des chances reelles de gagner. Au 
programme de Microlllusions, de 
splendides jeux de roles (Faery Tale), 
d'arcade (Fire Power), ett. 

Paroles et musiques 

Ultima V de Broderbund est 

sorti. Musiques et paroles 
magnifiques avec une carte 
Mockingboard ou equivalent sur //e 
(mais rien pour I'Ensoniq du GS). 
Dans le genre donjons, la troisieme 
partie de Bard's Tale d'Electronic 
Arts est excellente aussi. Death 
Lord, d'Electronic Arts, a aussi 
une bonne facture tres classique. 

16 bits 

C'est la nouvelle de ce numero. Le 
logiciel que nous attendions tous, le 
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Super AppleWorks pour GS est en 
eours de realisation, sa sortie est 
pr6vue pour le premier aofit. Interface 
Macintosh, Traitement de textes avec 
cnrrecteur, Tableur, Base de donnees, 
Graphiques (les deux modes Draw el 
Paint cn meme temps), Mise en 
pages pour la PAO. 
Communications : SIX fonctions 
int6gr£cs cn tout, qui pourront 
chacune fonctionner dans des fenelres 
separees (14 fenetres ouvrables en 
m£me temps !). Importation directe 
des fichiers AppleWorks. Le genre de 
logiciel qui va faire remplacer par des 
GS les consoles de jeu de vos copains 
et la machine ncolilhique de votre 
patron. 

Ce n'est pas Claris qui realise ce 
logiciel majeur, e'est une maison 
fondee il y a deux ans par deux 
fanatiqucs dc l'Applc // & leur sortie 
du bahul, et qui est en train de 
devenir une Major Company du 
logiciel. II s'agit de Styleware, les 
editeurs de Multiscribe pour //e et 
IIGS (voir Pom's 30 et Pom's 33, 
articles de Bernard Tom6no). Ce 
logiciel s'appellera GS Works, el 
imprimera sur ImageWriter, sur 
LaserWriter et sur Epson. Kevin 
Harvey, fondateur de Styleware, 
explique dans Nibble de Novembre 
87 son succes fuudroyanl par ce qui 
la diffeVencie des compagnies qui ne 
s'interesseni pas (ou plus) a l'Apple 
// ; Iesprit Apple //, bien sflr. Le 
prix prevu (250 dollars) reflete la 
valeur de de programme : tant pis, on 
rognera sur le beefsteack des gosses, 
mais on va se le payer, celui-la ! (A 
propos : connaissez-vous un logiciel 
iniegre qui assure ces SIX fonctions 
en meme temps sur d'autrcs 
machines ? Moi pas ; et ils sont tous 
plus chers). Nous pourrons meme 
pardonner a Styleware d'avoir 
provisoiremcnt renonce" a son projet 
d'&iiteur de polices GS. 

Metamorphoses 

A en croire Computist d'avril, il 
semble bien que le GS soit le premier 
exemplaire d'une nouvelle race 
d'ordinateurs, 1'ordinateur h 
metamorphoses periodiques. Apres la 
mise a jour (gratuice) des Roms et de 
la video, on parlc bcaucoup d'un 



echange de carte-mere pour quelque 
chose de plus rapide. Cet echange 
serail payout, mais ce prix n'aurait 
rien a voir avec celui d'un nouveau 
modele. Ne demandez pas 
confirmation a Apple, qui refuse 
toujours toute annonce anticipee et 
tout VaporWare. Mais enfin, ce n'est 
pas bete, ce sysieme pour permetlrc a 
1'ulilisateur de ben£ficier 
period iquement d'une amdlioration 
des performances de sa machine. 
Apple //For Ever... 

Tant que j'en suis aux rumeurs non 
confirmees, quelques-unes rapportees 
dans Scarlett d'Avril : Apple serait en 
train de rjravailler a une cane 68000 
pour lc GS qui lui pcrmcttrait dc fairc 
tourner des logiciels Mac. II y aurait 
un jour un successeur du //c. Un 
scanner Apple est imminent. Applied 
Engineering travaillerait a une carte 
acc616rateur pour le GS. Qui vivra 
verra... 

Logiciels graphiques 

Avalanche de logiciels graphiques sur 
GS : je ne peux guere cette fois-ci 
que les mentionner. 

— Graphics Supermarket dc 
Abracadata est un programme 

(ProDOS standard) de gestion de 
"shapes" en Super Haute Resolution, 
II permet d'avoir jusqu'a 15 images 
en meme temps en memoire, et vons 
permet de gerer les formes en 
Applesoft, cn C, cn Assembleur, etc. 
(il transforme meme une image GS 
en code source). Pour cent dollars de 
plus, vous pouvez avoir le code 
source du logiciel, bien commentd. 
Une pratique rare, qu'iJ faut saluer. 
J'avoue un faible pour ces logiciels 
dont le but est de nous permetlre de 
maltriser notre machine. 

— J'aime done aussi beaucoup 
leonix GS, de So What 

Software e'est vraiment 
"Applesoft for ever", puisqu'il s'agit 
d'un logiciel pcrmetiant de gerer sous 
Applesoft et sous ProDOS 8 standard 
la Super Haute Resolution, la souris, 
les menus, etc., avec les commandes 
les plus puissantcs dc l'Applcsoft : 
Call, Peek et Poke, Cette maison est 
peut-etre partie pour devenir les 
Beagle Bros du GS. On pcut lire ccci 



dans leur documentation : «Tous a 
So What Software nous crayons a 
I'esprit Apple // ; nous pensons que 
vous devez avoir acces a toute 
l'iniormauon sur ce qui se passe dans 
votre urdinaieur». Si Iconix est un 
succes commercial, alors nous 
aurons tin Sonix GS... 
Graphic Studio d'Aecolade est 
precisdment ce que son nom indique : 
un studio graphique. II me reste a 
verifier s'il est a la hauteur du 
meiileur. 

Le meiileur, il vieut de sortir, et e'est 
un produit francais : e'est LA demiere 
version de GS Paint de Version 
Sufi. Fran c hem en t, avec cette 
version, GS Paint depasse reellement 
Deluxe Paint TI : un enorme paquet 
d'options supplementaires (super- 
lasso, degrades automatlqucs cntrc 
plusieurs cotileitrs type fondu- 
enchaind, deux types de perspective, 
quatrc nivcaux d'agrandissement, 
etc.). En tout, quatre-vingts 
fonctions supplementaires par 
rapport a GS Paint ; du coup, il lui 
faul un GS avec 1280Ko pour 
tourner. L\h out, e'est cela la 
configuration minimale du O S 
d'aujourdTiui. 

Comment acheter en France ce 
magnifique logiciel francais ? C'est 
tout simple : ce n'est pas 
possible ! Version Soft est 
formel : il n'y a pas et il n'y aura 
pas de version francaise dc ce 
programme. II n'existc que la version 
US, diffusde aux Etats-Unis par 
Activision sous le nom de 
Paintwrjrks Gold, Memo la 
version US n'est pas dif'fusee en 
France par Version Sufi. Activision 
propose aux acheteurs arnencains de 
la version US de GS Paint appclee 
Paintworks Plus un tarif ^'upgrade : 
20 dollars si vous envoycz la 
premiere feuille du manuel original 
de GS Paint avant le 31 mai. 
Version Soft ne sail pas si cette offre 
marche avec GS Paint, n'ayant rien 
ndgocie la-dessus avec Activision. 
Sinon l'autre offre (40 dollars pour 
un upgrade de n'importe quel 
programme graphique GS) devrait 
marcher. 

Consolons-nous : un excellent 
logiciel francais de presentation 
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graphique sur GS vicnt de sortir, 

Cest un des meilleurs logiciels pour 
les presentations d'entreprise, qui 
n'est guere concurrence que par le 
Mac II. II s'agit de Chairman de 
Crtalude. Transitions graphiques, 
excellent clip art, c'est vraiment un 
'pro'. 

Comment se procurer en France ce 
tres bon logiciel franfais ? C'est tout 
simple : ce n'est pas possible ! 
Crealude renvoie a Apple France, qui 
est form el : ce logiciel n'est pas 
diffuse en France pour le moment. 
De toute facon. ce n'est pas la 
vocation d' Apple de diffuser des 
logiciels... 

Trues 

Pourquoi done vous ai-je betement 
incite a utiliser 1'autotest pour avoir, 
sur GS, un red6marrage a froid 
prenant en compte la reconfiguration 
Uu disque Ram ? Parce que, cumiiie 
beaucoup (j'ai meme vu un CDA 
pour faire ca !), je suis tin impatient 
qui ne prend pas te temps de lire les 
documentations. La solution est 
ecrite noir sur blanc sur la disquette 
de Diversi-Cache de Bill Basham : 
(5-Control-majusculc-Rcsct, ct 
attendez deux "Dzoing". Et cela fait 
un an que Bill Basham me 1'a 
envoyee... 

Avec les uouvelles Rums, passes 
sous Moniteur (call -151) : 
Cnntrol-N vous fait passer en mode 
16 bits, Conirol-R vous ramene en 
mode 8 bits et en page 0. 

Si vous charge/, comme moi 
AppleWorks avec SuperMacro Works 
sous ProDOS 16, lance z-lc une fois, 
quittez AppleWorks aussitfit, et 
relancez-le une deuxieme fois : votre 
bureau aura augmentd de pres de 
lOOKo (ne passez pas par le Finder, 
ca plante an deiixirime tour). Je 
suppose qu'Apple Works, en some, 
purge a fond la memoire du GS. 

Le buffer d'imprimamc de 64Ko (voir 
Pom's 35 page 61), c'est bicn joli, 
mais il n'est pas possible de le regler 
depuis le tableau de bord. Solution : 
le programme de Gary Little dans A 
Plus d'Avril page 138. Sinon, la 
Bible (Firmware Reference), page 95. 



Slotswitch 

Je vous proposals dans Pom's 35 de 
"jouer du tableau de bord" entre le 
port serie integre" du GS et une carte 
Super Seric dans le meme slot. C'est 
bien gentil, m'avez-vous rdpondu, 
mais il faut relancer la machine a 
chaque fois ! Non, avec un tout petit 
accessoire (CDA), du domaine public 
et d'auteur inconnu, appel6 
Slotswitch, qui vous permct de faire 
ce changement "en direct". Mais 
auention a ce que vous faites : c'est 
un true a affoler completement la 
machine, a faire disparaitre vos 
lecteurs, etc. 

Memoires d'Ecosse 

Encore deux cartes d'extension 
memoire pour le OS. Elles nous 
viennent d'Ecosse cctic fois, cllc sont 
fabriquees par Cirtech, qui a 
I'habitude de faire d'excelleius 
produits. La carte Plus-Ram GS8 
peut aller jusqu'a 8 Megas sur la 
meme carte avec des puces de 1 
Megabit. La carte Plus-Ram GS2 
peut aller jusqu'a 2 Megas 
seulement, mais utilise des puces de 
256Kbils, beaucoup inobis die res (ce 
sont celles qui sont sur la carte 
Apple). 

A ma connaissance, la seule carte 
d'extension memoire GS qui accepte 
soil les puces 256K jusqu'a 2 
Megas, soit les puces 1 Mega 
jusqu'a 8 Megas sur la meme carte, 
sans avoir a changer de carte ni a 
mettre de carte suppl6mentairc 
("piggyback") est la cane Multiram 
GS de Checkmate Technology. Mais 
je re'pete aux impatients que le prix 
des puces memoire est encore bien 
eleve. et qu'on prevoit une baisse 
vers la fin de I'aiinee. Et si vous 
envisage?, l'augmen cation de la 
memoire uniquement pour avoir un 
disque Ram substantiel, il y a une 
carte dont le prix vicnt dc baisscr : la 
Speedisk. 

Sondage 

Un sondage s£rieux (si, si, ca existe) 
d'A Plus de mars rdvele que rage 
moyen des posscsseurs americains de 
GS est de 40 ans, et que son 



«Tu n'expliques pas assez.» 
«Mets-toi plus a la portee du 
lecteur moyen.» ; telle est la 
critique esserttielle que 
vous m'avez faite sur 
"Apple / / For Ever" (merci 
I pour les compliments). 
; Cette critique me pose un 
| probleme : si je dois ex- 
| pliquer plus (je m'y ef- 
; forcerai, promis), cela 



utilisation principale est pour le 
travail. 78% de ces acheteurs ne sont 
pas des enseignants ou etudiants. 
Quel est done le creneau du GS ? La 
seule reponse possible est celle de 
Wozniak a propos de T Apple // en 
general : tout et n'importe quoi. 
C'est-a-dire tout ce que les 
utllisateurs en feront. 

Basics IIgs 

Pom's 35 vous ayant ennetenu des 
deux premiers Basic speciaux pour 
GS (GS Basic et TML Basic), 
mentionnons aujourd'hui les trois 
autres qui existent a ma 
connaissance. Priere de consulter le 
lexique sur la difference entre un 
interpieteur el un compilateur. Mais 
n'oubliez pas que quand le 
compilateur est rapide, vous renvoie 
a la bonne ligne dans 1'editeur, et que 
vous avez un debugger intcgr6, ia 
difference est quasi-imperceptible. 

AC/Basic d'Absoft est un 
compilateur qui va transformer la 



prend forcement plus de 
place. Done,, dans la meme 
quantite de lignes, je don- 
nerai moins d'informa- : ; 
tions. Jusqu f ici, mon choix a 
ete de dormer le maximum;;; 
d'informatioris, quitte a 
faire trop dense. «Mieux 
vaut moins, mais mieux», 
est-ce l'avis general ? Merci 
de nous le faire savoir a 
Pom's, par le canal que vous 
ypulez.: 
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moiti6 dc la par lie Mac de Pom's en 
annexe de la partie GS : c'est en effel 
un Basic compatible avec le 
Microsoft Basic du Mac (c'est Absoft 
qui a ecrit le Basic en question, 
vendu par Microsoft), ainsi d'ailleurs 
qu'avec l'AC/Basic de l'Amiga. 
Quelques limites : il ne connait pas 
les "Object Files Formats" d'APW, 
ne gere pas Vecran-Lexte. 

Orca Basic de Byteworks est 

1'interpre'teur et le compilateur Basic 
dc la serie de langages Orca sur 
Apple (Orca/APW assembleur, APW 
C, Orca Pascal), 1'aulre grande serie 
etant celle de TML. Sa specialitS a 
lui, c'est la recherche de la 
compatibility avec I'Applesoft. La 
plupart des programmes 100% 
Applesoft senvnt compilables sans 
changemeni. Applesoft fur ever ? 

MemBasic enfin, de Memsoft. 
c'est le Memdos et ses extraordinaires 
capacites dc langage pour les bases de 
donn^es dans renvironnement OS. En 
plus, cet interpreteur est un produit 
francais. . . qui est diffuse" en France ! 

Deux autres Basic sont a ma 
connaissance en cours de realisation : 
un Z Basic 16 bits de Zedcor, 
compatible avec les ZBasic existant 
sur Apple // 8 bits et sur les autres 
machines, et un Micol Basic 16 
bits de Micol Systems. 
Deux remarques a propos de cette 
proliferation : la premiere, c'est que 
nous enuons dans 1'ere de la Tour de 
Babel. LE Basic pour GS, cela 
n'existe pas et n'existera pas, et 
encore muius LE langage. Chacun a 
ses points forts, ses compatibilites 
particulieres, et tous sont utiles. En 
1'absence d'un Basic de Microsoft 
pour le GS, cela m'elonncrait que l'un 
d'entre eux devicnne un jour un 
standard. Paradoxalement, c'est done 
ce bon vieil Applesoft qui risque 
pour un moment encore de servir de 
langue commune, tout simplemem 
parce que c'est lui qui est en Rom 
dans la machine, comme d'ailleurs 
dans tous les Apple //. 
La seconde remarque, c'est qu'il y a 
un domaine ou eclte divers itc est 
plus que genante : la multiplicite des 



^diteurs de texte ayant tous des 
commandes difffirentes pour faire a 
chaque fois la meme chose est 
parfaitement aberrante. Un fichier 
texte est un fichier texte, et que 
j'^crive mes articles et me-s 
programmes sources sous APW, 
sous AppleWorks, sous TML, sous 
Merlin 16, sous Program Writer, 
sous Micol Basic, sous GS Basic, 
sous AppleWriter etc. n'a rien a voir 
a 1'affaire. II nous faut un ttliteur de 
textes universel pour Apple // 
comme il en existe un pour le Mac 
(Edit). Ensuite, compilons avec ce 
que nous voulons, en C, en Pascal, 
en assembleur, nu retraitons-Ie avec 
un txaitement de textes graphique 
genre MultiScribe avant impression, 
Mais pour la saisie du texte, un seuS 
gditeur complet, c'est bien suffisant. 
J'avais £crit il y a un an aux freres 
Beagle pour leur suggerer cette idee. 
Des rumeurs me laissent entendre que 
je n'ai pas 6t6 le seul. Le salut nous 
viendra peul-elre de la, 

D' autres solutions sont envisagea- 
bles : par cxcmple, la combinaison 
AppIeWorks/SuperMacroWorks pent 
tres bien faire du traiiement de textes 
d'ApplcWorks, avec un ensemble de 
macros a chaque fois, cet editeur 
universel. Pour ma part, c'est de cette 
facon que j'edite niies programmes 
pour Merlin. APW/Orca pretend deja 
avoir un noyau universel. 360 
Microsystems nous propose dans sa 
serie des CD A Power un editeur 
universel complet sous forme de 
CDA (pas b6te, ca). Lecteurs, ou 
vont vos prdferences ? 

A lire 

Preuve que la PAO sur Apple // ca 
marche tres fort, une nouvelle revue 
vient de naitre, exclusivement 
consacree a la PAO sur Apple // : 
The Desktop Publishing 
Newsletter, bimestriel edite par 
Sage Productions. 
Autre preuve, la revue Incider 
d'avril organise un grand concours de 
PAO sur Apple //. Deux categories, 
8 bits (premier pnx : un US) et 16 
bits (premier prix : unc ImagcWriter 
LQ). Bulletins, cartes postales, 



brochures, tout peut e"tre envoye" 
avant le 31 juillet a Incider 
Publishing Contest. 

Revues specialises 

Utilisateurs d'AppleWorks, vous 
avez vos revues, deux mensuels : 
The AppleWorks Journal , £dite" 
par Sage Productions, et Apple- 
Works Forum, 6dit6 par le 
National Appleworks User 
Group, Les groupes d'utilisateurs 
d'Appleworks prolilerent d'ailleurs : 
il faut encore mentionner Raw 
Apple et The Appleworks 
Users Group (TAWUG). 
Utilisateurs de SuperMacroWorks et 
de ses macros pour AppleWorks, 
vous avez meme un groupe 
d'utilisateurs qui vous est destine" : 
1'AppleWorks Macro User 
Group. Je suppose que la prochaine 
eHape de cette floraison, c'est le 
groupe d'utilisateurs de macros pour 
le tableur d AppleWorks le mardi... 
Blague a part, cela temoigne de la 
vitalitf de 1'Apple //. Apple // For 
Ever, cela passe par AppleWorks for 
ever. 

Larmes 

Adieu, sans reiour semble-t-il, a GS 
Magazine. C'est dommage. Adieu 
aussi a l'Echo des Apple, journal 
du Club Apple, mais bonjour a 
Apple Le Magazine : le nouveau 
magazine emanc dircctcment du 
service Marketing d' Apple France. 
Du coup on pourra le trouvcr 
gratuitement chaque mois chez son 
concessionnaire. 

Regrets 

Je regrette presque de vous avoir 
indiques certains livres, pourtant tres 
bons, d'introduction au GS, tellement 
les livres d'Apple sur le GS elites 
par Addison- Wesley sont excellents 
sur le fond et pratiques dans la forme. 
Pauvres ddveloppcurs noy£s dans vos 
classeurs, jc vous plains. 

Lecteurs, si vous n'achetez qu'un de 
ces livres, que cc soil 1'Apple I1GS 
firmware reference ; tout sur le 
moniteur du GS, lout sur les lecteurs 
3'5, tous les soflswitches de la page 
C000 bit par bit, la Bible. Mais il va 
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vous falloir aussi le dernier sorti, qui 
est logiquemcnt lc premier ; il s'agit 
du Programmer's Introduction 
to the Apple IIGS, la meilleure 
introduction a l'usage des outils G3, 
en TML Pascal, en Assembleur et en 
C. Bien entendu vous ne pourrez pas 
vous passer eiisuile des deux grus 
volumes d' Apple IlGS Toolbox 
Reference comme reference 
quoudienne. Et ne nous ewnnons pas 
qu'unc machine aussi richc dc 
possibility demande un certain 
temps pour que tes deveioppeurs la 
maiLriscnt. Voir les adresses dc DDA 
et de l'APDA dans Pom's 35. 



Adresses 

360 Microsystems 

1 2272 Fox Hound Ln., Orlando, 

FL 32826, USA 

Abraeadala 

P.O. Box 2440, Eugene, 

OR 97402, USA 

ABSoft 

2781 Bond Street, Auburn Hills, 
MI 48057, USA 

Accolade 

70813 Stevens Creek Boulevard, 
Cupertino, CA 95014, USA 
Aclivisiun 

The Gold Standard, Dept BP, 
Activision, 2350 Bayshore, 
Mountain View, CA 94043, USA 
Advanced Tech Services 
P.O. Box 920413, Norcross, 
GA 30092, USA 
A Plus 

P.O. Box 40158, Pliiladelphia, 
PA 19106-9931, USA 

AppleWorks Macro User 

Group 

P.O. Box 8375, Saint Louis. 
MO 63132, USA 
Aprkorn 

10670 Treena Street, Suite 10, 
San Diego, CA 92 131, USA 

Baudville 

1001 Medical Park S.E., 
Grands Rapids, MI 49506, USA 

Brodcrbund Software, Inc. 

17 Paul Drive, San Rafael, 
CA 94903, USA 
Byteworks 



4700 Irving Boulevard NW, Suite 
207, Albuquerque, NM 871 14, USA 

CD A Computer Sale 

1 CD A Plaza, Calif on. 

NJ 07830, USA 

Checkmate Technology 

509 South Rock ford Drive, Tempo, 

AZ 85281, USA 

Cirtech 

Currie Road Industrial Estate, 
Galashiels, Selkirkshire, TD1 2BP, 
Scotland, Royaume-Uni 

Computist 

P.O. Box 1 10846-T, Tacoma, 
WA 98411, USA 

Crealudc- France 
voir Broderbund USA 
Ed Wheeler/Myk Manon 

C/O NREGA/GC (C) Dhaka, USA ID, 
Washington, DC 20520-6120, USA 

Electronic Arts 

Electronic Arts Direct Sales, 
P.O. Box 7530, San Mateo, 
CA 94403, USA 
Epyx 

600 Galveston Drive, Redwood City, 
CA 94063, USA 
Fastfind Co 

28503 Coveridge Drive, Dept CX, 

Rancho Palos Verdes, 

CA 90274, USA 

Incider Publishing Contest 

80 Elm Street, Peterborough, 

NH 03458, USA 

Infocom 

1 25 Cambridge Park Drive, 
Cambridge, MA 02140, USA 
MemSoft 

3, rue Meyerbeer — 06000 Nice 
Mecc 

3490 Lexington Avenue Norih. 
Saint Paul, MN 55126-8097, USA 

MGA Microsystems 

Pear Tree, Appledore, KENT TN26 

2AR, Angleterre. © 0233-83571 

Micol Systems 

9 Lynch Road, Toronto, 

Ontario, Canada 

Micro illusions 

17408 Chats worth Street, 

Granada Hills. CA 91344, USA 

Micro 78 

2bis, rue St Ilonord 
78000 Versailles 
©(1)39 53 5163 



Milliken Publishing 
Company 

1 100 Research Boulevard, Saint 
Louis, 

MO 63132-0579, USA 
MultiSoft 

120 East 90th Street, Box 5J, 
NY 10128, USA 
National AppleWorks 
Users Group 
P.O. Box 87453, Canton, 
MI 481 87, USA 

Open Apple 

P.O. Box 1 1250, Overland Park, 
Kansas 66207, USA 
Open Computer/Sivea 
Boutique : 33, Bid des Balignolles 
7500S Paris — © (1) 43 87 88 17 
SAV : 20, rue de Leningrad 
75008 Paris — © (1) 42 93 67 74 
Orange Micro 
1400 N Lakeview Avenue, 
Anaheim, CA 92807, USA 

Pygraphics 

P.O. Box 639, Grapevine, 
TX 76051, USA 
Raw Apple 

P.O. Box 24146, Denver, 
CO 80224, USA 

Redmond Cable 
1737 LAI NE67th Court, 
Redmond, WA 98052, USA 
Sage Productions, Inc. 
5677 Oberlin Drive, f 100, 
San Diego, USA 
Scholastic Software 
Education Plaza, P.O. Box 947, 
Hicksville, NY 11802, USA 
SMT 

1145 Linda Vista Drive, 
San Marcos, CA 92069, USA 

So What Software 

10221 Slater Avenue, Suite 103, 

Fountain Valley. CA 92708. USA 

Styleware 

5250 Gulfton, Suite 2E, Houston, 

TX 77081, USA 

Techware 

P.O. Box 1085, Altamonte Springs, 

Florida 32715, USA 

The AppleWorks Users Group 

P.O. Box 37313, Denver, 

CO 80237, USA. 



. . .suite des adresses page 74 >• 
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L'Acces Byte 
Gerard Rust 

Dans l'article de Patrice Neveu (Pom's 29, page 26), 
on ne parte pas de 1'access byte. Par comparaison sur 
plusieurs catalogue ProDOS, il me semble qu'il faut 
le mettre a $21, mais quel est sa signification ? 
Cet octet qui donne les conditions d 'acces a un 
fichier est code de la faton suivante : 
bit? = 1 si le fichier peul-etre efface 
bitS -Is HI peut-etre renommi 
bit 5 =1$ 'il a ete modifie depuis k derniere 

sauvegarde 
bit 1 -1 si on peut ecrire dans le fichier 
bit =1 si on peut le lire 
Ainsi. lorsquevousfaites UNLOCK FICHIER 
depuis le Basic. System, vous mettez en fait cet octet 
a $C3 (=11000011) ■■ on peut Yeffacer, k renommer, 
le lire et y ecrire. 

Vous pouuez positionner cet octet a $02 pour 
n 'au toriser que la lecture par exemple. 



Le Finder, connais pas I 

22/04/88 * 22h02 
Didier Libmarvn 

Pouvez-vous m'indiquer ou se procurer le Finder pour 
IIGS et a quel prix ? Mon revendeur ne le connait 
pas. 

Premiere chose a fairs : montrer du doigt ce 
revendeur qui n 'aime pas son metier, Le Finder 
n 'etait pas a la date de voire message une 
nouveaute ! le$ distributeurs Apple sont en principe 
a mime de vous donner une disquettc avec une petite 
notice d 'emphi du Finder ; ceci accompagne le 
remplacement gratuit des anciennes ROMs, 
Pour savoir si voire GS est a niveau, il suffit dc le 
mettre sous tension : si au bos de I'erran «ROM 
Version 01 »s 'affiche, vous avez les nouvelles 
ROMs. Sinon... 



Supprlmerdes volumes, des commandes extern es 
Jean Martin 

Comment faire pour empecher ProDOS de 
reconnaitre un volume 7 

Comment liberer la place occupee par une commande 
exteme (j'obtiens un 'No Buffer Available' apres 
utilisation de la commande Copy) ? 

De $EF10 a $BF2F, dans la page globak de 
ProDOS, ilyala liste des adresses (sur deux octets) 
des drivers des diffcrcnts volumes, d 'abord les 8 
lecteurs 1 puis les 8 lecteurs 2. Ig driver du volume 
/RAM (port 3, lecteur 2) se trouve en $BF26-$BF27. 



S 'il n'yapas de volume ProDOS, I 'adressc du 
driver est remplacee par celle qui c.nnduira au 'No 
Device Connected'. 

En SBF31, ilyale notnbre de lecteurs actifs. 

Pour supprimer le volume JRAM par exemple, 

recopiez I'adresse d'un numero de portjlecteur qui 

n 'existc pas (par example port 2, lecteur 2 

$BF24-$BF25) en $BF26-$BF27 : 

POKE 48934, PEEK {48 932} 
POKE 48935, PEEK (48933) 

puis decrernentez le rvombre de lecteurs actifs : 
POKE 43945, PEEK (48945) -1 

Pour liberer Ui place occupee par les commandes 

exterms, sssayez : 

CMjL 48888 



l J om_Link 3.1 ? 

10/03/88 * 16h50 
Yves Boulanger 

Y aura-t il une explication sur les possibilites de 
Pom_Link 3.1 ? 

Depuis le 15 mars, sur noire serveur, la liste 
complete des instructions PomJJnk 3.1 et de leurs 
fonctions est disponible. Choisissez le menu 
'nouveaute". 



MacTel 

09/03/88 *17h47 
Patrick Larue 

Peut-on faire fonctionner le programme MacTel avec 
votre cable de liaison ? 

Le cable de liaison Mucin tosh/Mini t el ou Apple 
H/Minitel vendu par la revue doit fonctionner sans 
probleme. Les informations passent dans les deux 
sens pour InterPom's ou pour PomJJnk, dies 
passeront egalement pour MacTel. 



InterPom's & AppleTel & Repum'deur & Modem 
Tristan dard 

11/03/88 * 08h31 
Henry Pion 

je n'arrive pas a configurer InterPom's pour le faire 
fonctionner avec la carte AppleTel, que faire ? 

Gerard Bondon 

A ma grande surprise, j'ai constate le 
non-fonctlonnement de Repom'deur {n° 34) avec mon 
modem Tristandard, que faire ? 

Nous recevons toujours quelques messages et lettres 
dece type. Helas, nous pensons toujours avoir fait le 
ban choix en concevani nos programmes de 



68 



Pom's n° 36 



communication autour de ce modem 
particulieremenl fiable (el particulieremenl 
grahdt !) que consHtue le Minitel. II ne nous est pas 
possible de consacrer le temps necessaire a 
I 'adaptation de nos softs a tel ou tel materiel, Mais 
si vans 1 '(wer fait, n 'hesitez pas a nous joindre... 



Compilateur Beagle 

\A\ Feiissier 

Peut-on vendre un programme ProDOS, compile a 
l'aide du compilateur Beagle sans verse r de droits ? 
S'il a ete compile sur 7/e, fonctionnera-t-il sur //c et 
IIGS? 

Non, en achetant le compilateur, vous n'ache.tez pas 
le droit de vendre le RunTime uvec votre 
programme. L'acheteur de votre programme doit 
disposer de son propre compilateur. Rassurez-vous, 
les freres Beagle orit pense a ce probleme ; il peuvent 
vous dcnner I 'autorisation de metlre le RunTime sur 
vos disquettes moyennant une licence peu couteuse. 
La documentation donne les precisions a ce sujet. 

Si votre programme fonctionne aujourd 'hui sur fje, 
ljc et IIGS, il foKctionnera demain apres 
compilation dans les meme conditions. 



Compilateur tou jours 
R. Burger 

Le compilateuT Beagle fonctionne t il avee le GS 
Basic ? 

Voila, vous avez trouve ceque ne peut pas fairs k 
Beagle Compiler : il ne compile 'que' les 
programmes Applesoft. Mais il le fait vile et si 
bien... 



LeMouse 3.0 et Apple //c 3S4Ko 
Dominique Masdet 

Oui, il est possible de faire fonctionner le 
programme LeMouse 3.0 sur 1" Apple / /c 3S4Ko avec 
souris en slot 7. II taut supprimer les lignes 976 a 980 
et modifier le source comme suit ; 
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Portez ce bcl de vieux whisky 

Portez ce bol de vieux whisky a ux 
'Pcvtez ce hoi be vKcxx\ trklsfuj awe 257 

iTfSTV. ESSE THffl TPilnsn : flffil jutt fl^ffl EH 7TOTTI 

Partes ce bol de vieux whisky aux 257 juges qui 

T«f FHH ■ ■ BIBB 

I/^JvltrNX §N 

TurLn. ce bol de vtcux vtfrtsfcij »ux 257 ^uqes quV jument 
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Portez ce bat do uieu* whisky auk 257 Jug&fi qui fumant 

Portez ce bol da vieux uMsky »ux 257 jutes qui fument 

POrTET CE bDL dE ITXEUl PJH1GHV 3UI 351 
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Portez ce bol de vieux whisky aux 
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Portez ce bol de vieiuc mhiskg aux 2S7 juges qui 
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Portez ce bol de vieux whisky aux 

Portee ce bol de uieuw 

<Pon.tez ce 6oC de irisvx u/SiAiif aux £57 lugtA qui foment 
Perlflz ct bal di vitvx whiikv lux £S7 jugtj (tul fument 
Portez es hsl da vIbuh whirhy vjm 257 Juge* q^Jl fumtnt 

Portez ce bol de vieux whisky aux 257 juges qui 

Portez ce bol de vieux whisky aux 
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Portez c& bol do vi&uot whisky mix. 25 

7+-&m\: rr i L+i ti viMv vmu riv 

PartcE ce baL vieuk uihi>ky Qui. E57 J%FCj«3 q|J* fumcnt 

P« tfi ce IxjI tie '^letK viUSK! 1 aux 1 5-7 luges qui funwnt 

Porter ce bol cle uieux whisky ewx 25 

f er lti c# b*l d« vifajc Mfhltki kun 25? J««ri tvi twft*nl 

forlez ce bol de uieuH uiNsltij eux 257 jugai qui lumenl 

Portez ce bol de uieuw uihiskg auw 257 juges 

Portez ce bol de uieux whisky aux 257 

PoritE c* bo! d* vivvi vh 1c *.. 9 au jug* f qui fumtnl 

POttf EZ CE BOL DE VIEUX WHIXKX AUX 2ST 



o Portez cc bol de vieux whisky aux J 

Portes cc bol dc vieux whisky oux 257 Juge* P 
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Gagnez du temps ! Avec votre Minitel et de votre carte de credit, appelez notre serveur 
gratuit 24 heures sur 24 au 0) 39 53 04 40, 

Logieiels pour Apple ][ 



BananaSofl 140Ko 200,00 F □ Edit. Videotex 140Ko 200,00 FD Ludologic UOKo 80,00 F □ 
OrdiCD 140KO 200,00 F □ DomiflOS 140KO 80,00 F □ COGO (src) UOKo 200,00 FQ 

EP.E 5.1 140Ko 200,00 F □ E.P.E 5.1 800Ko 200,00 F □ MaxMonlteur 140 Ko 150,00 F □ 

Cfv_Pom's 140Ko 200,00 FD Clv_Pom's 8OOK0 200,00 FD 
I InterPorn's 2.0 140Ko 450,00 F □ InlerPom's 2.0 8OOK0 450,00 F □ 

J Pom_Link 3.1 140Ko 450,00 F □* Pom_Link 3.1 8OOK0 450,00 F D* (avec carte Joker : 460,00 F) 

§ SuperMacroWorks 500,00 FD* (avec carte Joker ; 450, 00 F) 

Compilateur Beagle 750,00 F □* (avec carte Joker : 675,00 F) 

Big U 450,00 F u* (avec carte Joker : 400,00 F) 

ProSel 500,00 F □* (avec carte Joker ; 450, 00 F) 



Logieiels pour Macintosh 



Excel efficace 400Ko 1 90,00 F □ Excel efficace 8OOK0 175,00 F □ MacAstuces 200,00 F □ 
I Clv_Pom's 200,00 FD InterPorn's 2.0 450,00 FD Raccourci 200,00 FD 
I Le livre du Macintosh 200,00 F □ Pom_Link 3.1 450,00 F D* (avec carte Joker : 400, 00 F) 
f -- 

* Logieiels pour IBM PC 

I Secrets deWultiplan 175,00 FD InterPorn's 2.0 450,00 F □ 



^ Disquettes 'domaine public' pour Macintosh 

IB 

I Mac 'A' □ fO 'CL1 "D" □ 'F □ 'FD 'G'l 'H'D T D 80.00 F par disquette 
J 

£ Reliures 

Reliures toilees pour 6 numeros de Pom's {un an) : exemplaire(s) a 60,00 F, soil 



0J 

^3 Abonnements 

£^ L'abonnemenl comprend rattributjon de la caiLe Joker qui offre un acces privilegie^ a notre I lotline (assistance 

dans la mise en ceuvre des programmes diffuses par Pom's) et donne droit a des remises sur les produits Pom's. 

S Abonnements pour six numiros a partir du , k : 

Sla revue Pom's seule 225,00 F □ 

la revue et les disquettes Apple ][ 140K 525,00 F □ 

la revue et les disquettes Apple j[ 8O0K 625,00 F □ 

O la revue et les disquettes Macintosh 625,00 F □ 

^ la revue Pom's, les disquettes Apple ][ 140Ko - 5' 1/4 et les disquettes Macintosh 925,00 F □ 

^ la revue Pom's, les disquettes Apple ][ 8OOK0 -3' 1/2 et les disquettes Macintosh 1025,00 F □ 

Envoyez ce bon et votre reglement a ; t ditions ME V - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 

Nom : 

Adresse : . _ . 

Reglementpar: CBMsa/Euro/MasterCard D*i Cheque bancaire D Cheque postal □ Mandat □ 

pQ numerade la carte date d'expi ration 

Montant_ _, F Signature: 
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Cagncz du temps ! Avec votre Minitel et de votre carte de credit, appelez notre serveur 
grahJit 24 heures sur 24 au (1) 39 53 04 40. 



Revues Pom's 

s 

I n°8 35,00 FD n°10 40,00 FD n°11 40,00 F □ n°12 40,00 F □ n°13 40,00 F □ 

| n°14 40.00 FQ n°15 40,00 F □ n°16 40,00 FO n°17 40,00 F □ n°18 40.00 FD 

£ n°19 40,00 FD n°20 40,00 FD n°21 40,00 FD n°22 40,00 F □ n°23 40,00 FD 

g n°24 40,00 FD rt°25 40,00 FD n°26 40,00 FD n°27 45,00 F □ n°28 45,00 FD 

1 n°29 45,00 FD rt u 30 45,00 F □ n°31 45,00 Fl J n°32 45,00 Fl I n u 33 45,00 F[ I 
I n° 34 45,00 F □ n° 35 45,00 F □ n° 36 45,00 F □ 

I Disquettes Pom's Apple ][, 140Ko - 5,25 pouces 

• Ces disquettes regroupent l'ensemble des programmes pour Apple // d'une revue. 

? Jusqu'au numeiu 28, elles sortt au format DOS 33. 

a Depuis le n c 29, le recto est en DOS 3.3, le verso en ProDOS. 

n° 1+2 60,00 FD rt°3 60,00 FD n°4 60,00 FD n°5 60,00 FD n°6 60,00 FD 

n°7 60,00 F □ n°8 60,00 FD n°9 60,00 FD n°10 60,00 FD n°11 60,00 FD 

n°12 60,00 FD n° 13 60,00 FD n* 14 60,00 FD IT 15 60,00 FD n°16 60,00 FD 

n°17 60,00 FD n°18 60,00 FD n°19 60,00 FD tl°20 60,00 FD n°21 60,00 FD 

n°22 60,00 F □ n°23 60,00 FD n°24 60,00 FD n°25 60,00 FD n°26 60,00 FD 

n u 27 60,00 FD n°28 60,00 FD n°29 60,00 FD n u 3Q 60,00 F □ n u 31 60.00 FU 

n°32 60,00 FD n°33 60,00 FD n°34 60,00 FD n°35 60,00 F □ n°36 60,00 FD 

^ Disquettes Pom's Apple IE, 800Ko - 3,5 pouces 

Ces disquettes regroupent 1" ensemble des programmes pour Apple // d'une revue. 
Elles sunt au format ProDOS. 

n°29 80,00 FD n°30 80,00 FD n°31 80.00 FD n°32 80,00 F □ n°33 80.00 FD 
n"34 80,00 FD n°35 80,00 FD n"36 80,00 FD 

W Disquettes Pom's pour Macintosh 

Ces disquettes regroupent l'ensemble des programmes pour Macintosh d'une revue. 

CD 

n° 14+15+16 150,00 FD n°17 80,00 FD n°18 80,00 FD if 19 80,00 FD 

J5 n°20 80,00 FD n°21 80,00 FD n°22 80,00 FD n°23 80,00 F □ n°24 80,00 FD 

C n°25 80,00 FD n°26 80,00 FD n°27 80,00 FD n°28 80,00 FD n°29 80,00 FD 

ff{ n°30 80,00 FD n°31 80,00 F I 1 n°32 80,00 Fl I n°33 80,00 FD 11° 34 80,00 FD 
-d n°35 80,00 FD n°36 80,00 FD 



g ^ Recueils de la revue Pom's 

Q Ces recueils regroupent quatre rmmeros de Pom's. 

o 

Jj n° 1 (revues 1 a 4) 140,00 FD n° 2 (revues 5 a 8) 140,00 FD n" 3 (revues 9 a 12) 140,00 FD 
W Disquettes 1 a 4 200,00 FD Disquettes 5 a 8 200.00 FD Disquettes 9 a 12 200.00FD 

. 

d 

Q ReglDmentpar: CB/Visa/Eura/MasterCard D*i Cheque bancaire D Cheque postal D Mandat _ 

numerods la carte date d'expi ration 

Montant _ _, F Signature: 



Envoyez ce bon et votre reglement a : Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 

Nom : . 

Adresse : 



Pom's n° 36 
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AppleWorks™ decuple 



Automatiser 
AppleWorks™ 
version francaise 1.4 ? 
Utiliser la souris ? 



Programme americain 
sur disquette 800Ko 
sur disquette 140 Ko 

Version francisee 
sur disquette 140Ko 

Documentation 

francaise 
Disquette Bonus 

tie Dimitri Geystor 

Documentation 
americaine 



500,00 F 




abonnes a Pom's : 
450,00 F 

Frais de port 20,00 F 
Banc d'essai : Pom's 33 
Pom's - 12, rue d'Anjou 
78000 Versailles 
(1) 39 51 24 43 




AN APPLEWORKS ENHANCEMENT 



UNPROTECTED 



Backups mav be made 
uiing standard copying 
procedures- 




Apple tie, Ik ur lies 
Requires AppleWorks 2.0 



MACROWORKS 



AppleWorks™ Macro Power! Turn 
any series of keystrokes into a 
new one-keystroke command. 
Adds many new features to your Word 
Processor, Data Base and Spreadsheet. 




Detecteur d'appels telephoniques 



Cet appareil, pour Apple // ou Macintosh, autorlse unc 
surveillance de la Iigne telephordque pour 1'utilisation de 
l 1 Apple comme servcur avee un loglcicl tel, par cxcmple, 
Repom'deur publie dans le numero 34 de Pom's. 

Cable-interface Apple ■* Minitel 

Pour faire fonctlonner les programmes sulvants : 

• Minitel/ 1 pour Macintosh, MinBas pour Apple 1[+, 
//e, //e+, //c et 1IGS : programme permettant 
l'eruegistrement des tcrans Minitel, la restitution a loisir 
hors reseau, le stockage et/ou I'lmpression de copies 
d'ecran du Minitel, et aussi 1'envol de textes ou messages 
sur un serveur. Programme du numero 27 de Pom's. 

• InterPom's 1.0 (et plus) pour Apple ][+, //e, //e+, //c. 
ITGS et Macintosh : programme de telechargement entre 
Apple ]( et/ou Apple ][ et Macintosh. Transmission de 
n'lmporte quel type de flchier (systeme, texte, binalre, 
Basic.) en utlllsant le Modem du Minitel. Version 1.0 
publiee dans le numero 28 de Pom's. 

• T_Po Ill's pour Apple ][+, //e, //e+, //c, IIGS* et 
Macintosh : recuperation de l'annuaire telephonique sous 
la forme de fichiers texte. Numero 30 de Pom's. 

• Clv_Pom's pour Apple ][+, //e, //e+, //c et nos* et 
Macintosh : programmes de communication pour 
CalvaCom et serveurs 'ASCII'. Numero 31 de Pom's. 

• Paint ™» Minitel pour Mac et HGR ■* Minitel pour 
Apple ][+. //e, //e+, //c, IGS* ; graphisme et Minitel, 
programmes proposes dans le numero 33 de Pom s. 

• Repom'deur pour Macintosh. Apple ][+. //e. //e+. /7 C 
et IIGS* : repondeur/enregistreur telematique 
interrogeable a distance public dans le numero 34. 

• sur un Apple: IIGS, ce programme Jbnctionne 
indifferemment avec le port serie integre ou la carte Super 
Serie Apple. Pour connecter le port integre du IIGS, vtiliscz 
un cable pour Macintosh Plus, 

H 

Je desire recevoir : 

detecteur d'appels Apple // a 500,00 r * 

detecteur d'appels Macintosh a 500,00 F . * 

cable Minitel /Apple // & SSC a 225,00 F 

cable Mlnltel/Apple //c a 225,00 F , 

cable Mlnitel/Mac 128, 512K a 225,00 F 

c5ble Minitel/Mac Plus, nGS a 225.00 F 

cable Minitel/IBM PC™ a 225,00 F 

cable de liaison locale** a 225,00 F 

• si vans etes abonn.es, vous benqficiez d'une remise de 
10% sur le prix du detecteur, soit 450 F au lieu de 500 F. 

" preciser le type des deux machines d relier : 

Mae 512, Mac Plus, Apple //e, //c, UGS. IBM PC™ . 
Envois par avion ; ajoutez 15 Fpar cable et/ou detecteur 

Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 

Norn : 

Adrcssc : 



En cas de reglement par CB/Vlsa/Eurocard/Mastercard : 

numero dc la carte 

date d'expiration 

Montant , _ _ F Signature : 



Ces petites annonces sont gratuites 
et reservees aux abonnes (indiquer 
votre numero de carte joHei). Pour 
les ventes de logiciels, I'annonceur 
doit joindre une photocopie de la 
facture d'achat. 



Vends Macintosh 1 megaoctet + 
lecteur 8OOK0 externe achete il y a 
18 mots : 12 000 F. 

Alain Petit® 48 72 41 16 

Vends Apple lie 384Ko sous 
garantie + souris + moniteur + 
Joystick : 5 000,00 F. 
Jean-Claude Chenard 
© 27 74 96 89 

Vends Apple I1GS {juin 1987), 512Ko 
+ lecteur 3'5 + Moniteur couleurs * 
GSPaint + GSWrite : 8 500,00 F — 
Pour Apple flGS, Apple Pro- 
grammer's Workshop + Compilateur 
C + Documentation technique (4000 
pages) : 1 200,00 F — Pour Apple 
//, Moniteuir monochrome Apple : 
650,00 F — Carte Super Serie 
Apple : 500,00 F. 

Serge Montaigu © (1) 43 35 23 64 

Vends imprimante 80 colonnes 
parallele compatible Epson traction 
friction : 1 500,00 F — Pour Apple 
//, carte interface parallele 
Graphicard : 500,00 F — Carte 80 
colonnes Apple : 200,00 F. 

Daniel Lysinski © 20 05 32 76 

Recherche un lecteur 8OOK0 Unidisk 
pour Apple //e. 

J.-L, Chaussier-Delboy 
© 56 02 75 84 

Vends AppleMouse avec interface, 
manuel, MousePaint : 900,00 F — 
Imprimante couleurs Apple Scribe : 
2 400,00 F — Carte Super Serie : 
800,00 F — Carte langage 16Ko : 
700,00 F — "Tass Times in 
Tonetown" pour llGS : 350,00 F. 
Benjamin Bernard © 93 30 98 32 
ou 93 41 06 59 (heures repas) 



Vends Carte MEM/DOS avec 
manuel et disquettes systeme : 
650,00 F — Carte Mockinboard 
avec manuel et logiciel d'utilisation : 
600,00 F — Carte d'extension 
memoire SATURN 128Ko avec 
logiciel d'upgrade : 400,00 F, 

Jean-Francois Sauvage © 88 35 16 
98 

Recherche marguerites pour Apple 
Daisy Wheel Printer. 
Michel !mbert©25 41 5210 



Horizontalement 

1 - Renforce les extremites 

2 - Son systeme nerveux est dorsal 

3 - Calmante 

4 - Debut de periods - Espece de chiennf 

5 - Possessif - Donne du piquant ! 

6 - Phy sicien 

7 - Colonne - En geodesie 

8 - Protection - Faire cuire 

9 - Imperatrice d 'Orient - Quelques metres 
10 - Filtrates 

verticalement 

1 - Diffusais 

2 - Precede le gastro - Treuilla 

3 - Tissu - Monuments funeraires 

4 - Prefix? reYeur - Dans le Pas-de-Calais 

5 - Dommageable - Un peu d'eau-de-vie 

6 - Temps paye pour dormlr 

7 - Ecorcheras 

8 - Recipient - Fleuve peu tranquille 

9 - Pyramides 

1 - Prince troy en - Rais 

< 1 , 2 | 3 . 4 5 

1 



>■ . . .suite de la page 67 
Unison World 

2150 Shattuck Avenue, Suite 902, 

Berkeley, CA 94704, USA 

Vernier Software 

2920 SW 89th Avenue, Portland, 

OR 97225, USA 

VersionSoft 

voir Activision USA. 

Zedcor 

4500 E.Speedway, Suite 22, Tucson, 
AZ 85712, USA 
Zimco International, Inc. 
85-39 213 Street, Queens Village, 
NY 1 1427, USA 
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Probleme 56 

PJT. 
Joelle Piard 
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Pom's n° 36 



Jamais un outil aussi rapide 
n f a ete aussi simple 



Compiler un programme Basic 
avec le bon outil, c'est : 



» > 



Transformer le Basic en langage machine, 
sous ProDOS, 

Accelerer de 2 a 20 fois I'execurion des 
programmes, 

Generer un code plus compact que le Basic 
original, 

Compiler instantanement, lors du RUN, 
ou sur disque, 

Utiliser les cartes d' extensipn-memoire, 
Gagner en confidentialite ; le code est 
hermetique, 
Gagner en efficacite . . . 

Compilateur, documentations francaise et americaine 
750,00 F TTC, (abounds 675,00 F), frais de port 20,00 F. 
Fom's - Editions MEV - 12, rue d' Anjuu - 78000 Versailles 
(commando par Minitel : (1) 39 53 04 40) 
Banc d'essai. Pom' 35 




s 



0> 

PQ 

s 

o 

u 



ATftESOFT SKttHlT Unurr 



BEAGLE COMPILER 



VI 



Even 
Iht'ir 



itctiine Language SPEED fur 
Applesoft programs! Convert 
existing programs in s«™<J* 
beginning programmers can make 
fro DOS- based BASIL programs /ly! 




Applesoft 5pcni-Up Ulilili 
h\ AIjh Bint 




Il est dans la micro- informatique 
Apple des noms magiques. Glen 
Bredon est de ceux-ci. Il est des 
programmes qui simpl1fient l' infor- 
matique, qui offrent soltplesse et 
liberte. prosel est de ceux-ci. 

ProSel, PROgram SELector, est 

AVANT TOUT UN SELECTEUR D' APPLICA- 
TIONS, UNE FACON RATIONNELLE DE 
TRAVAIL LER. IL OFFRF UN MENU DPS 

i x, 
ACTION 

"'. . ' ' " " '.' -" 

PAR 

MIT NT DE 

IAMMES ProDOS 8, ProDOS 

I'fi ET MEME DOS 3.3... — 

Extinction automatique de l'ecran 
apres 15 minutes sans utilisation — 



prosel est aussi un ensemble 
d'utilitaires. — Recherche de 
fichiers dans les dossiers — dump 
de tous fichiers en ascii ou texte — 
Suppression logique de volumes 
ProDOS inutiles a une application 

— Execution programmee 
d' applications avec minutage des 
sequences de travail — 
Constitution d'une memoike-cacke 

— Gestion des sauvegardes et 
restitutions de tout volume 
ProDOS (disques durs sur 
disquettes) — Programme de cokik 
universel et de manipulation de 
ficiiiers Y compris recuperation de 
fichiers effaces — analyse de 
l'occupation des disques, arbre de 
catalogues, affectation des blocs 

— Reorganisation des disques — 
Recuperation de disques abimes — 
Protection d' applications par mot 
de passe - — Formateur pour les 
disquettes 3,5 polices ln DOS 3.3 — 

La LIBERTE EST accessible : 500,00 F Y 
compris documentation fkancaise, 
Fort 20,00 F. Takif carte Joker : 
450,00 F — Editions MEV/Pom's 
12, rue d' Anjou - 78000 Versailles 
© : (1) 39 51 24 43 - Commands par 
Minitel au : fl) 39 53 04 40 



Sur les Apple, ProSel. . . 



